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APSTRAKT

Ovaj rad nastoji da predstavi digitalnu fotografiju kao sastavni deo umetnicke web galerije.
Na pocetku rada govori se o digitalnoj fotografiji, objasnjena je istorija nastanka, snimanje,
obrada i primena, zatim se govori o razvoju Web galerije, analizi zahteva i Web servisima.
U tre¢em delu rada opisana je realizacija web prodavnice u Asp.net tehnologiji.

“Slika vredi hiljadu reci.” Ova izreka je svakako jedan od razloga zbog Cega fotografija ni
nakon skoro 200 godina postojanja, nije izgubila svoju mo¢ da fascinira i o€ara.

Digitalna fotografija je jako zastupljena danas. Na pocetku je ova nova tehnologija bila
veoma skupa 1 zanimljiva samo naprednim profesionalnim korisnicima. Medutim,
tehnoloski bum koji je izazvala masovna upotreba elektronske poste i interneta, doveo je do
nevidenog porasta u zahtevima za jednostavnim i pristupacnim digitalnim fotografijama.

Poput personalnih racunara, digitalna fotografija je dozivela dramati¢an porast performansi
I snage.

Umetnost je oblast koja je dosta prisutna na Internetu, iako se umetnost tradicionalno
vezuje za materijalnu prezentaciju. Zastupljenost se ogleda u postojanju velikog broja
informacija, web sajtova, prezentacija galerija, ali i malim brojem elektronskih
prodavnica umetnickih radova.

S popularizacijom elektronske trgovine raste i broj Internet galerija. Kupce vise ne
zanima samo izlaganje slika i moguénost kupovine, ve¢ informacije o autorima,
njihovom radu i umetnosti uopste. Bitan faktor je i bezbednost kupca da posluje sa
ozbiljnom firmom i da ¢e dobiti ono Sto je i platio.

Kroz rad se upoznaje sa istorijom digitalne fotografije, njenim prednostima i nedostacima,
kao i sa svim aktivnostima koje je neophodno primeniti na fotografiju kako bi ona bila
spremna za prezentovanje.

Kljuéne reci: digitalna fotografija, galerija digitalne fotografije, Web, umetnost,
elektronska trgovina...
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1. METODOLOGIJA ISTRAZIVACKOG RADA

1.1. Uvod

Motivacija za osnivanje galerije digitalnih fotografije je u boljem upoznavanju digitalne
fotografije, umetnosti sa javnosc¢u i aktivnoS¢u u aktivnim fotografskim krugovima. Pored
toga i Sirenje trzista digitalne fotografije i same fotografske umetnosti.

Galerija je iskljucivo posvecena finoj digitalnoj fotografiji koja predstavlja i samog
fotografa Siroj javnosti. Pored toga ima i edukativnu ulogu. Osim pregleda digitalnih
fotografija, galerija omogucava uvid u osnove profesionalizma u svetu digitalne fotografije.

Digitalna fotografija je jedan od oblika digitalne slike koji koristi digitalnu tehnologiju da
bi napravio fotografiju, slikao subjekat. Za razliku od klasi¢ne, digitalna fotografija ne
koristi film ve¢ sliku vidi preko elektronskog senzora kao skup binarnih podataka. To
omogucava spremanje, Stampanje, prikazivanje, prenos, arhiviranje, sredivanje i uredivanje
slike na licnom racunaru bez hemijske obrade. Digitalna fotografija je jako zastupljena
danas.

Fotoaparati Cesto sem snimanja fotografija imaju i jo$ neke od funkcija, poput snimanja
videa i zvuka. Najbolja digitalna fotografija nije sterilna i uklonjena iz Zivota, jer ubedljiva
fotografija Kkoristi prednosti odrednica. Ako se ocekuje neocekivano fotografije ¢e biti
kreativne, mastovite i bogatije nego da se ima krut, rigidan nacin pogleda na svet. Ne
postoji jedan recept i definicija za kreativnost. Upotreba fotoaparata obezbeduje da se
pronade sopstveni put svoje kreativnosti, a digitalna tehnologija da se u potpunosti ostvari i
predstavi. Kreativnost pocinje od gledanja na stvari za ono §ta one stvarno jesu, ali sustina
kreativnosti je da se mora pogledati izvan onog sta se oc¢ekuje videti. Kreativni fotograf je
tehnicki virtuoz koji je naucio da prevazide probleme tehnike u oblasti kreativnog
tumacenja.

Digitalna fotografija je potraga u kojoj se krajnja nagrada cesto razlikuje od pocetnih
oc¢ekivanja. U toj potrazi treba iskoristiti neoc¢ekivane ali divne stvari koje se pojavljuju na
putu i ostvariti svoje ideje. Vazno je prevazi¢i svoje zone udobnosti i zakoraciti u svoju
sposobnost slucajno otkrivenog, jer Sanse, dogadaji i naravno ideje su vazan deo

kreativnosti u digitalnoj fotografiji. Kreativnost je veliki diferencijator izmedu same
komponente i inspiracije fotografa, ona je kod svakog razli¢ita. Ona podrazumeva
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eksperimentisanje i pokuSavanje mnogo razli¢itih pristupa, $to za uzvrat podsti¢e nove
tehnike 1 prosiruje neke granice ve¢ znanog.

Tehika, pored kreativnosti je neraskidivo povezana sa digitalnom fotografijom. Majstorstvo
tehnike je deo onog sto omogucava fotografima da uhvate neke trenutke, slikaju
neocekivano i naizgled bez napora. Nedostatak ociglednog truda zbog tehnike je jedan vid
iluzije. Tehnika bi trebala da bude druga priroda, koja omogucava masti da proSiri svoje
granice. Vise kreativnosti ¢ini samog fotografa tehnicki vestijem. Sama kreativnost odvaja
tehnicki kompetentnu fotografiju od fantasticne slike. Sustine kreativnosti je u sposobnosti
da se iskoristi iznenadenje zivota i svakodnevnice. Tehnika je ta koja samo moze
pripomo¢i i usmeriti ka pravom putu kreativnog. Pored tehnike i kreativnosti bitno je
prote¢i se izvan onog Sto se trenutno zna i Sto nekog ¢ini zadovoljnim. Treba biti
fleksibilan i spreman za promene jer promene su jedini na¢in rasta u digitalnoj fotografiji.

U radu ¢e biti realizovana Web prodavnica sa mogucéno$éu narucivanja i placanja
umetnickih dela putem elektronskog sistema. Cilj je da prvenstveno bude napravljena tako
da bude deo portala vezanog za umetnost, ali da moze da funkcionise i kao potpuno
zaseban sajt.

1.2. Predmet istrazivanja

Predmet istrazivanja ovog master rada je digitalna fotografija kao sastavni deo same
galerije.

Vizuelizacija je neophodna za aktivno uces¢e coveka u prihvatanju i razumevanju
informacija.

Svrha galerije digitalne fotografije je upoznavanje digitalne fotografije, umetnosti sa
javnosc¢u i aktivnim fotografskim krugovima kao i Sirenje trzista digitalne fotografije .
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1.3. Cilj rada

Ovaj master rad u osnovi ima dva cilja:

1. Istraziti razvoj, uslugu, metode u primeni sa posebnim tezistem na digitalne fotografije
danas.

2. Konkretan primer zastupljenosti, njene obrade, analize i prezentacije.

1.4. Metode istrazivanja
U toku istrazivanja oblasti digitalne fotografije, koris¢eno je Sest principa naucnog
saznanja: objektivnost, opstost, pouzdanost, sistemati¢nost, preciznost i istori¢nost.

U izradi ovog rada koris¢eno je viSe metoda kao Sto su: metoda analize i sinteze,
induktivna i deduktivna metoda, metoda klasifikacije, metoda komparacije.
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2. DIGITALNA FOTOGRAFIJA

2.1. Istorija digitalne fotografije

Istorija digitalne fotografije pocinje samim pronalaskom i primenom digitalnih aparata, kao
i razvitkom kompjuterske tehnologije.

Godine 1956. desila se elektronska revolocija koja je imala uticaja na pojavu digitalne
fotografije. Ova revolucija se desila izumom dvojice amri¢kih nauc¢nika, koji su pronasli
nacin za ¢isto 1 necisto implementiranje silikona u poluvodnicku tehnologiju, omogucujuci
neverovatan razvoj u minijaturizaciju istih. Veliki trenutak se dogodio godinu dana kasnije.
Naime 1957. godine Rusel A.Klrch izveo je prvo skeniranje fotografije svog sina, Sto je
ve¢ direktni pomak tehnologije prema zamisli digitalnog fotoaparata. Tokom Sezdesetih
godina, znacajnih po prvom letu u svemir, doslo je do komercijalizacije i ponude prvih
videorekordera. Ve¢ par godina kasnije zaobeleZena je prva elektronska slika nadolaze¢eg
Marsa, poslata sa videokamere satelita zvanog Mariner 1VV. U to vreme veoma bitno je i
pomenuti znacajan pomak u svetu racunara. Naime, 1967 godine u IBM-u Alan Shugart
predstavio je izum za prenosno spremanje i Cuvanje podataka (floppy disk drive) tj
racunarsku datoteku.

Ovaj izum bio je preteCa memoriskih kartica danas neophodnih pri radu sa digitalnim
fotoaparatima. Dve godine kasnije, 1969 godine predstavljen je CCD (Charged-coupled-
device), senzor koji je nizom elektricnih fotoosetljivih jedinica spojenih u redove mogao
zabeleziti sliku 1 preneti je do procesora za obradu slika. Ovaj integrirani krug koji ¢e se
kasnije koristiti za digitalnu fotografiju osmislili su Wiliard Boyle i George Smith. Datum
kada je otkriven ccd senzor moze se priznati kao datum rodenja digitalne fotografije, jer je
tada otkriven najbitniji element koji je nedostajao za komercijalnu uspeSnost digitalnih
fotoaparata. Svi ostali delovi preneseni su iz klasi¢ne fotografije (zatvarac, optika i sl) ili
racunarske tehnologije (procesori, memorija). Da bi se doSlo do prvog digitalnog
fotoaparata i samim tim digitalne fotografije, proslo je joS par godina i objave nekoliko
zamisli i patenata. Tako je 1972. godine korporacija Texas Instrumental patentirala prvi
elektronski fotografski sistem.

Prvi komercijalni CCD senzor firme Fairchild pojavio se godinu kasnije sa veli¢inom 100 x
100. Ovaj prvi komercijalni svetlosni senzor koris¢en je 1974. godine na 8-inénom
teleskopu, a 1975. godine i na prvom poznatom fotografskom uredaju za dobijanje
elektronske fotografije. Autor ovog prvog digitalnog fotoaparata bio je Kodakov inzenjer
Steve.J.Sasson. Da bi se snimila jedna fotografije na magnetnom traku, bile su potrebne 23
sekunde. Ovaj Kodakov uredaj se smatra prvim digitalnim fotoaparatom u svetu.
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Godine 1981. pocinje nova era digitalne fotografije. Te godine Sony je na trZistu lansirao
prvi komercijalni digitalni uredaj-MAVICA(od MAgnetic VIideo CAmera). lako se radilo o
videokameri sa sposobnos$cu za zapisivanje elektronskih fotografija na disketi, ovaj uredaj
je imao sve karakteristike digitalnog fotoaparata.

Slika 1. Mavica

Godine 1993. na najve¢em fotografskom sajmu na svetu u Nemackoj Photokini, Canon je
prikazao neverovatan digitalni fotoaparat (videokameru za stati¢ne snimke, kako su se tada
popularno zvali takvi uredaji). To je bio rad ve¢ priznatog dizajnera Luigija Colanija, sa
svim zaobljenim delovima, trazilom i objektivom u istoj osi, te bljeskavicom koja je
svetlela iz smera samog objektiva.

Do 1990. godine, glavni proizvodaci koji su prednjacili u razvoju digitalne fotografije bile
su kompanije: Canon, Kodak i Sony. Od 1990. godine u igri se pojavio i danas poznati
proizvodac¢ Olympus. Kasnije su se u borbu za trziste prikljucili i drugi poznati i nepoznati,
uspesni 1 propali proizvodaci. Tek od 1992. godine moze se re¢i da se na trziStu moze
pronaci veliki broj amaterskih i profesionalnih uredaja zadovoljavajuceg kvaliteta, koji je
uz odgovarajucu cenu obecavao uspesnu prodaju, te time i brz razvoj digitalne fotografije.
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U vrlo brzom razvoju digitalne fotografije, jo§ jedan znacajan trenutak bio je 1994.
pojavom prve komercijalne memorijske kartice za digitalne fotoaparate.

Americka kompanija SanDisk pustila je u prodaju prve CompactFlash memorijske kartice,
a njihov danasnji opstanak i uspeh u svetu mogu zahvaliti mudrom potezu spomenute
kompanije koja je autorska prava prenela na sve zainteresovane kompanije-proizvodace
memorijskih Kkartica i digitalnih fotoaparata, pa je taj tip kartica i danas najuspesniji tip u
prodaji. Razvoj i prodaja digitalnih fotoaparata toliko je uspeSan posao da je gotovo
nemoguce pamtiti sve ponudene modele na svetskom trziStu. Najbolja prednost takvog
trziSta je stalno poboljSanje kvaliteta i pad cena uredaja koji odgovaraju kupcima.
Fotografija nikada nije bila toliko pristupacna kao Sto je danas - zahvaljuju¢i razvoju
digitalne fotografije .

2.2. Digitalna fotografija danas

Digitalna tehnologija je pronaSla mesto u zivotu svih ljudi. Od digitalne muzike do
digitalnih filmova, svi su stalno izlozeni slici i zvuku, koji su prosli od tradicionalnog
analognog domena u novi digitalni format. Digitalna fotografija je jedan od tih formata i
svake godine postaje sve viSe popularna. Postoji niz karakteristika koje doprinose njenoj
sve vec¢oj popularizaciji i samim tim upotrebi:

e Digitalna fotografija se moze dalje obradivati i doradivati na racunaru, u brojnim
programima za obradu fotografija, poput Adobe Photo Shop-a.

e Vreme od slikanja do gotove fotografije je znantno krace.

e Slika je neposredno vidljiva odmah nakon snimanja i vrlo brzo se moze preneti na
TV ekran ili raunar.

e Fotografije se mogu slati elektronskom postom.

e Mogu se preneti i cuvati na disketi ili CD-u, DVD-u.

Pored pogodnosti koja se ogleda u gotovo neogranicenim moguénostima obrade, digitalna
fotografija se jednostavno arhivira i Stiti od zuba vremena snimanjem na CD-ROM, DVD
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ili na nekom drugom mediju. Takode primena digitalne fotografije je podloznija
zloupotrebama.

Kvalitet u pocetku, koji je imao preveliku cenu nije odgovarao tradicionalnoj fotografiji.
Daljim razvojem, pojeftinjenjem CCD C¢ipova i porastom rezolucije (preko 3000 x 2000
piksela) sada se pored masovnosti u amaterskoj upotrebi otvaraju i mogucnosti za
profesionalnu primenu.

2.2.1 Prednosti digitalne fotografije

Prednosti digitalne fotografije rastu sa razvijanjem tehnologije. Digitalni fotoaparati
omogucavaju pregled snimaka na licu mesta (bez razvijanja), Sto znaci da fotograf moze
lako uociti greske na digitalnim fotografijama i ispraviti ih dok jo$ nije prekasno. Moguce
je snimiti mnogo uzastopnih slika s malim razlikama i izbrisati loSe, a sauvati samo
uspele.

Mogu se i odabrati samo neke fotografije koje ¢e se odStampati na papiru.

Ako se pored racunara poseduje i Stampac, nije potrebno fotografije nositi u foto-studio -
one se mogu odstampati i kod kuce. Takode, fotografije se na raCunaru mogu obraditi i
poboljsati (npr. poostriti, kontrolisati kontrast, jacinu svetlosti, intenzitet boje). Na jednoj
memorijskoj kartici moguce je snimiti hiljade fotografija (zavisno od kapaciteta kartice i
kvaliteta slike), dok se na jedan film moze snimiti oko 36 fotografija najvise. Vrlo korisna
¢injenica kod digitalnih fotoaparata je da oni beleze dodatne podatke o fotografiji uz samu
sliku (npr. upotreba blica, ekspozicija, blenda, ISO osetljivost, vreme fotografisanja, datum,
model fotoaparata). To je korisno kod organizacije fotografija na racunaru ili kod dodatne
analize snimaka. Neki klasi¢ni aparati omogucéavaju belezenje datuma ili vremena
fotografisanja, ali taj podatak se ispisuje na samoj slici. Digitalna fotografija se moze
kopirati bezbroj puta bez naruSavanja kvaliteta.

Brojne su prednosti digitalne fotografije u odnosu na "klasi¢nu" tj. analognu fotografiju i
snimanje na fotoosetljivi film.

e Ne treba kupovati filmove.
e Ne treba razvijati snimljeni materijal.
e Nema opasnosti da se snimak "izgrebe" ili prekrije tackicama praSine.

e Broj slika koje se mogu snimiti na memorijskoj Kartici je daleko veci od 36 koliko
stane na jedan film (posebno ako se kupi kartica veceg kapaciteta).
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e Memorijska kartica se briSe i ponovo koristi vise puta.

e Cena digitalnog snimka je zanemarljiva, pa se moze dopustiti veliki broj snimaka i
izabrati najuspelija slika.

e Snimak mozemo kompjuterski obradivati,retusirati, i montirati neuporedivo lakse
od filma.

e Snimci se mogu pregledati (na PC-u) bez odlaska fotografu i ¢ekanja da izradi slike.

e Uz foto-printer se mogu Stampati fotografije, priblizno po istoj ceni koliko se pla¢a
kod fotografa.

e Veliki broj digitalnih aparata ima brojne opcije koje klasi¢ni aparati nemaju, npr.
mogu snimiti krace videosekvence, snimati u potpunom mraku, snimati "tepih" (isti
prizor snimati sa tri razli¢ite ekspozicije), u pravilu imaju promenljivu zarisnu
daljinu (ZUM) i dr.

e Snimci na optickim diskovima (CD/DVD) trebali bi biti trajniji od kolor filmova
koji izblede deset - dvadeset godina od snimanja (istina joS se nije iskusilo Sta se
dogada sa 20 godina starim DVD- ima, ali digitalni sadrzaj mozemo s vremena na
vreme kopirati na novi medij bez gubitka kvaliteta).

2.2.2 Nedostaci, mane digitalne fotografije

Sve slikane digitalne fotografije nalaze se na memoriskoj kartici digitalnih fotoaparata. U
nekim retkim slucajevima mogu se razviti problemi na kartici koji mogu dovesti do gubitka
podataka sa iste.

Digitalni aparati brzo troSe bateriju, pa je potrebno Cesto puniti bateriju ili ¢esto kupovati
nove baterije. Trajnost baterija nije baS jako velika za razliku od cene. Mogu izgubiti
kapacitet ve¢ za godinu, dve i dosta su skupe (u zavisnosti od kapaciteta).

U slucaju duzih foto sesija potrebno je imati sa sobom i par rezervnih. Filmovi velikih ISO
osetljivosti daju manje zrnastu sliku nego digitalni senzori iste osetljivosti (u zavisi od
kvaliteta DFA). Takode, postoje tipovi filmova za koje nema ekvivalent kod digitalnih
fotoaparata (npr. film za infra crvenu svetlost).
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Filmovi imaju mnogo vecu razlucenost od digitalnih fotoaparata. Procenjene ekvivalentne
vrednosti su:

e 35mm film ~ 19 megapiksela

e 120 film ~ 69 megapiksela

e veliki format ~ 1135 megapiksela
Za poredenje: moderni kompaktni digitalni fotoaparati imaju 4 - 7 megapiksela,
profesionalni digitalni SLP aparati 6 - 17 megapiksela, a ekstremni i vrlo skupi digitalni
aparati imaju do 297 megapiksela.Potrebno je uzeti u obzir da je nemoguce precizno
uporediti film i digitalnu sliku. Slike na filmu su pouzdane za dokumentaciju. Mogu se lako
spremiti u ormar dok su digitalne slike izgubljene u sluc¢aju kvara hard disc-a. Takode na

filmu se lako i pouzdano mogu uociti sve naknadne promene, dok ne postoji softver koji
moze otkriti Sta je promenjeno na digitalnoj slici.

2.3. Snimanje digitalne fotografije

Dve osnovne stvari koje treba poznavati pri snimanju jesu Ziza i ekspozicija.
Zizna daljina je veoma bitna pri snimanju, slikanju predmeta koji se nalazi na razligitim

daljinama, a za stvaranje efekta dubine i realnog dozivljaja slike. Ona govori koji ¢e
predmeti biti ostri.
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Slika 2. Razlicite zizne daljine

Zizna daljina je predstavljena nizom koga &ine brojevi, medusobno dobijeni mnozenjem sa
korenomiz 2 = 1,41.

Najcesc¢e niz ovih brojevaje: 1,4-2-28-4-56-8-11-16-22- 32

Sto je manji broj, blenda se vise otvara i ulazi vie svetlosti, a broj predmeta koji ée biti
ostri je manji.

Duzina snimanja ili ekspozicija takode uti¢e na otvor blende, a samim tim i na osvetljenje.
Veci otvor blende obezbeduje duze snimanje, tj duze sakupljanje svetlosti. Pri dugom
snimanju aparat beleZi i najmanji pokret pa slike deluju mutnije.

Slika 3. Ekspozicija
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Niz koji oznacava ekspoziciju uglavnom izgleda ovako : B-1-2-4-8-15-30-60 - 125
- 250 - 500 - 1000 - 2000 - 4000. Ovi brojevi oznacavaju delove sekunde , 1/2s,1/4s..., a
slovo B oznacava snimanje dokle god se drzi prst na okidacu.
Postoji nekoliko stvari koje se moraju imati na umu kod digitalne fotografije, da bi bilo
sigurno da ¢e fotografije biti istog kvaliteta kao i one snimljene filmom. Samo usmeriti i
okininuti nije dovoljno ni za jednu digitalnu fotografiju. Bilo da se koristi standarni film ili
slike sa point-and-shoot fotoaparata, bolje ¢e biti ako se sledi nekoliko korisnih saveta.
Neki od korisnih saveta :

e |zbegavati jaku kontrastnu svetlost.

e Ne slikati direktno u Sunce.

e lzbegavati udaljene objekte kada se slikaju pejzazi.

e Ne slikati pri slabom svetlu bez blica.

e Broj fotografija zavisi od izabrane rezolucije. Veca rezolucija zahteva viSe
memorije.

e Nosaci podataka su ugradeni u kameru ili mogu biti kao mali floppy-diskovi (npr.
PC kartice, Smart Media kartice).

Danas se na trziStu mogu na¢i samo kamere sa izmenjivom memorijom razli¢itih
kapaciteta, od 16MB do 4GB. One omogucavaju smestanje velikog broja fotografija i
kasnije njihov prenos na racunaru. Broj fotografija je samo ograni¢en brojem kartica (
njenog kapaciteta ).

2.3.1. Komponovanje digitalne fotografije

Pri snimanju fotografije najbitnije je odluciti se sta se snima, podesiti kadar na bas taj
dogadaj bez mnogo detalja u njegovoj okolini.
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Slika 4. Kadar

Najbitnije je da se shvati da treba da se priblizi predmetu fotografije i snimi on, a ne
njegova okolina. Snimajuci okolinu, izgubi¢e se pojam o tome Sta je predmet fotografije.

Treba imati u vidu da se oko koje snima gubi u mnostvu predmeta. Bitno je kakva se
pozadina motiva izabere. Ona ne treba da dode u isti plan sa motivom, a pogotovo ne treba
da dominira. Pozadina je tu da pomogne da se istakne sami motiv. Kako bi se snimala
dobra fotografija, bitno je uhvatiti pravi trenutak. Slobodno treba snimiti viSe varijanti istog
motiva, a kasnije izabrati najbolju.

Za lepu digitalnu fotografiju, veoma je bitno osvetljenje. Najkvalitetnije fotografije se
dobijaju pod prirodnom svetloscu.

Meko svetlo, tj. difuzno odaje posebnu notu kompoziciji. Ono umekSava ivice i deluje
prirodno i dramati¢nije.

Difuzno svetlo je svetlo koje raspraSuje zrake, a najlakSe ga je posti¢i usmeravanjem
otvorenog kiSobrana ka izvoru svetlosti.

Direktno svetlo baca ostre senke i postiZze se uperivanjem izvora svetlosti na motiv
snimanja.
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Slika 5. Razlicita osvetljenja

Najlepse su fotografije koje lice na pravi dozivljaj koji se stvara u oku fotografa. Jedan od
osnovih efekata koji stvara sliku pribliZznu realnom doZivljaju jeste efekat dubine prostora,

tj. zamuéivanja predmeta koji stoje van fokusa. Ovaj efekat se postize podesavanjem
ekspozicije i Zizne daljine.
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Slika 6.

Medutim, mutnoca ima i svoju negativnu stranu, a uzrok je nepravilno snimanje. Da bi se
izbegla mutnost, pre svega treba se fokusirati i izostriti predmet koji je centar fotografije.
Bitno je zauzeti polozaj, na¢i oslonac i prisloniti aparat uz zid. Takode bitno je koristiti
stativ narocito za no¢no snimanje, ali i bilo kakvo drugo snimanje sa dugom ekspozicijom.

2.3.2. Efekti pri snimanju digitalne fotografije

Osnovno pravilo kompozicije je pravilo trec¢ina.

Simetricna kompozicija deluje dosadno. Postovanjem tre¢ina dobija Se harmoni¢na
kompozicija. Na digitalnoj fotografiji svetliji delovi deluju upadljivije i blize. Oni su
dominantni na slici. Svetliji deo moze zauzeti veoma mali deo povrSine, ali delovacde
dominantno. Dobro je postavljati sjajnije i svetlije delove tako da nisu okruzeni drugim
predmetima, jer tako drugi motivi nece izgubiti na svom prisustvu na fotografiji. Tople i
hladne boje daju slican efekat. Tople su blize i isti motiv u toplim tonovima deluje blize i
dominantnije. Toplinu boja docarava svetlost. PriguSena svetlost daje dramati¢ne tople
tonove, dok jaka direktna svetlost hladi tonove i samu fotografiju. Boje donose simboliku
pa tako pri slikanju tople boje nam odaju utisak leta i vru¢ine, a hladne utisak zime, mraza i
kise.
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2.4. Nepravilnosti digitalne fotografije
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Slika 7. Pixelizacija

-21-



Marijana Bozovic¢

Umetnicka Web galerija

Slika 8. Zrnatost

posiupkaluiHvassho

Slika 9. Sum i rubne nepravilnosti
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Kod najnizih kvaliteta razlucenosti i kod manjih formata fotografije vidljiva je tzv.
"pixelizacija", tj. primecuju se kvadrati¢i od kojih je sastavljena slika. Na o$trim rubovima
u slici pikselizacija se manifestuje izrazitim nazubljenjem. Ova pojava je manje izrazena
kod velikih formata zato $to je viSe primenjena razlu¢ivost.

Ona se ublazava zamudivanjem oS$tih granica, postupkom pod nazivom "aliasing" ili
"antialiasing", kojim se trazi kompromis izmedu ostrine slike i izraZzenosti pixelizacije. U
foto-editorima se to obavlja zaoStravanjem i zamucivanjem snimka opcijama "sharpen" i
"blur”.

Nezeljeni "ornamenti" vidljivi su na velikim poveéanjima, na izvorno mirnim,
jednobojnim povrSinama.

Sum drastiéno pojatava zrnatost, karakteristiéno za primenu visokih "osetljivosti filma",
koja se o€itava u pojavi tamnih "kvrzica" na izvorno mirnim povrSinama. Izrazitija pojava
Suma ukazuje na slabiji kvalitet fotoaparata. Sum se ublaZava softverskom obradom koja
"ujednacava" usamljene "Stréece" pixel-e sa okolinom, trazeéi kompromis izmedu
smanjenja Suma i gubitka finih detalja i nijansi slike. OStre granice pokazuju efekt
solarizacije, tj. oko tamnih crta ili povrSina javljaju se svetli rubovi kojih nema u prirodi.
Pojava je jaCe izrazena kod slika u JPG formatu, posebno pri prekomernom softverskom
pojacanju ostrine. Ona manje smeta na fotografijama umetnickog tipa, ali znacajno kvari
"Citljivost" tankih linija, tekstova, crteza i sl. na dokumentima na kojima je bitna oStrina
slike. Te su nepravilnosti manje izrazene u memorijski zahtevnijim slikovnim formatima
kao TIFF i BMP. Pojava se suzbija zamucenjem slike ("blur") kojim se trazi kompromis
izmedu ostrine slike i suzbijanja pojave.

Digitalni aparati skloni su zrnatosti pri primeni visokih "osetljivosti filma", posebno u
slabim svetlosnim uslovima. Slabo osvetljenje automatika zamenjuje povecanjem
osetljivosti "filma" (tacnije CCD ¢elije) i povecanjem relativnog otvora. Ako snimatelj
ru¢no smanji otvor objektiva u Zelji oCuvanja osetljivosti, rezultat ¢e biti podeksponiran
snimak. On se moze softverski posvetliti u dosta Sirokim granicama, ali uz drasti¢no
povecéanje kontrasta sa gubitkom broja nijansi U slici, ¢ime ¢e se u punoj meri izraziti i
zrnatost uzrokovana primenom visoke osetljivosti. To se moze spreciti ru¢nom postavom
osetljivosti na 80-100 ASA.
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2.5.0brada digitalne fotografije

Svaki napredniji fotograf zeli izvrSiti barem osnovne korekcije na snimljenom materijalu.
Te korekcije mogu biti u vidu: uklonjenja smetaju¢eg dela fotografije, posvetljenje
podeksponiranog snimka, popravljanje kontrasta, optimalizovanje oStrine snimka i dr.
Vaznu radnju kod same obrade digitalne fotografije predstavlja prilagodavanje
memorijskog apetita slike smanjivanjem njene izvorne veliCine. To se moze izvrSiti
opcijom resize/reasemble. Ova opcija, smanjivanje izvorne velic¢ine digitalne fotografije se
radi ukoliko se data fotografija postavlja na internetu ili Salje mailom zbog brzeg ucitavanja
web stranice. Uvek treba sacuvati izvornu sliku, ako nije bila namenjena iskljucivo za
trenutnu namenu.

Obrade digitalnih fotografija ne bi trebali izvoditi direktno na memorijskoj kartici, pozeljno
je slike kopirati na disk jer se time kartica oslobada za nove snimke. U nedostatku
originalnog softvera konkretnog modela, uz renomirane fotoeditore poput Photoshop-a
(koji su nekad i previse komplikovani za amatere), mogu se koristiti i mnogi jednostavniji
besplatni fotoeditori.

Jedan od brojnih je i vrlo dobar, prakti¢an i lak za koristenje je IRFANVIE.

Ovaj program, uz bogatu paletu slikovnih formata omoguéava ¢ak i poluprofesionalni nivo
raznih obrada i intervencija. Dobro reSenim internim pretrazivaem, uz kopiranja,
premesStanja i brisanja mogu se izvoditi i brojne druge rutine (od pokretanje slide-show
prezentacije, do grupne primene fotografija ).

Jedan je od redih fotoeditora koji prihvata kopiranje slika iz WORD-a obi¢nim copy-paste
postupkom. Mana mu je nedostatak mogucnosti za retusiranje, koje se moze izvesti u

starom Microsoft-ovom fotoeditoru (PHOTOED.exe) iz OFFICE-a 97.

Ko Zeli da se malo ozbiljnije baviti sa editovanjem slika treba imati nekoliko instaliranih
fotoeditora i grafickih alata. Svaki od njih ima neku opciju koju drugi nemaju.
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Slika 10. Photoshop

Danas se na internetu mogu naci i online programi za obradu slika koji nude veliki broj
naprednih funkcija unutar web pretrazivaca. Neki od tih programa su veoma sli¢ni
poznatom Adobe-ovom Photoshopu. Nude plutajuce palete sa alatkama, palete grupisane sa
strane radnog podrucja i padaju¢e meni-e sa poznatim opcijama.

Ako se nema pri ruci program za obradu fotografija, a treba brzo da se podesi neka od
fotografija ovakvi online programi su pravo reSenje. Osim pomenute funkcije, veéina
ovakvih programa mogu i da ucitavaju upload-ovane fotografije, URL-ove, a mogu da
kopiraju i pastuju unutar Web pretrazivaca.

Jedan od online programa za obradu fotografije je Sumo paint program, koji je besplatan
za koriS¢enje i ne zahteva registrovanje.

Pixenate, Splashup, Snipshot, Preloadr su takode jedni od mnogih prakticnih online
programa za obrdu fotografija.
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Slika 11. Sumo Paint

2.6. Primena digitalne fotografije na Internetu

Internet je jedan od medija koji odlikuje upravo vizualnost.

Ono §ta je oku ugodno svakako ¢e privuéi nove korisnike i klijente. Ako vizuelna
prezentacija na nekoj internet stranici oduSevi korisnike i klijente, nezavisno o kojem se
delu poslovanja radi, Sanse da ¢e odabrati upravoj taj proizvod rastu. Pogotovo kada se radi
0 predstavljanju roba, usluga ili proizvoda na internetu putem - fotografije.

Nije dovoljno samo da fotografija bude kvalitetno obradena i da se postavi na internet
stranicu. Ukoliko nije na pravi na¢in uklopljena u dizajn same web stranice, zapravo na
odredeni nacin ne postane "nositelj" kvaliteta same internet stranice, onda se njen smisao
pomalo gubi. Samo i "standardno" objavljivanje fotografija na internet stranicama
predstavlja jedan od obrasca u kojem se viSe niko ne moze istaknuti i razlikovati. To je
nazalost pogubno za potencijalne narucitelje internet stranica, jer se njihova stranica kada
su u pitanju fotografije gotovo po nicemu necée razlikovati od konkurencije.
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Obrada fotografija je izazov sam po sebi. Posebno je kreativno postavljanje fotografija na
internet stranice u interaktivne, vizuelno briljantno napravljene galerije, koje ¢e oduseviti
posetioca. Veli¢ina slike na web stranicama ne bi trebala prelaziti 30-50 kB. (Ako je nuzna
bolja rezolucija do kojih 100-200 kB). Vece slike mogu produziti u¢itavanje stranice i time
opterati proseénog posetioca web stranice.

Fotografija se na web stranicama koristi za izradu grafickog reSenja web prezentacije i
ilustracije sadrzaja. lzrada grafickog reSenja web stranice je jedan od najznacajnijih procesa
u kreiranju same stranice. Ono predstavlja izradu digitalne grafike uz koriS¢enje fotografije
visokog kvaliteta.

lustracija sadrzaja web-stranice je kontekstualno kori§¢enje fotografije u okviru sadrzaja
Web-stranice za ilustraciju teksta, koris¢enja fotografija u okviru galerije ili sl.
Digitalna fotografija da bi bila korisna za internet primenu mora da poseduje:

o Kvalitet
e Jasno definisana autorska prava i nacin koriS¢enja

e [|lustrativni smisao

Digitalna fotografija poseduje odredene atribute koje bi svaki graficki’'Web dizajner
trebalo dobro da poznaje, jer se na osnovu toga odreduje i ocenjuje upotrebljivost
fotografije u tehnickom smislu. Da bi se koristila fotografija na Web-u mora se precizno
upoznati sa autorskim pravima i na¢inom koriS¢enja, kao i o eventualnim posledicama u
slu¢aju nedozvoljenog koriS¢enja fotografije. Fotografija mora imati i smisaoni kvalitet,
bilo da je apstraktna ili egzaktna, kako bi na pravi nac¢in mogla biti iskoris¢ena. Nije
preporucljivo koriséenje fotografija nepoznatog izvora. Ukoliko se ne poznaje izvor
fotografije koja se koristi moguce je platiti nadoknadu autoru za kori§¢enje njegovog dela.
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2.7. Trendovi

Fotografija na Internetu. Zvué¢i jednostavno, a zapravo nije tako. U danaSnje vreme
kombinacijom flash tehnologije i raznih programskih jezika mogu se kreirati ¢udesne
galerije fotografija. One mogu biti unikatne, vizuelno neodoljive i time svakog posetioca
web stranice da oduseve. Mogucnosti i kombinacije su nebrojne.

Ponuda Internet galerija fotografija jednostavno se mora izdvojiti kao nesto posebno.
Razlog je sasvim prozaican, fotografija u mnogim ljudskim delatnostima zauzima posebno
mesto. Takvu poziciju zasluzuje i u podrucju Web razvoja.

Posebnost se ogleda u raznovrsnom izboru, od trodimenzionalnih galerija do slideshow
galerija s neograni¢enim brojem fotografija koje mogu biti integrisane u samu galeriju.

Specijalni efekti prilikom izmenjivanja slika su neograniceni, kao i samo trajanje prikaza
fotografija (tranzicijski proces izmedu dve fotografije). Dimenzije same galerije se mogu
prilagodavati dimenzijama zeljenih fotografija. Nezavisno od dimenzije fotografija,
automatizovanim procesima galerija ¢e ,prilagoditi“ svaku pojedinacnu fotografiju
dimenziji same galerije.

Ako se ima potreba da se predstavi stotinu fotografija onda ,klasiéne web stranice*
smanjuju manevarski prostor i gabarite. Veliki broj fotografija koje bi imale dimenzije
640x480 px nije moguce kvalitetno uklopiti u Internet stranicu, a da posetilac ima dojam
vizuelne lepote, atraktivnosti i preglednosti u isto vreme. Mogu se postaviti umanjene
fotografije (thumbnails), ali onda ostaje problem na kakav ¢e se nacin otvarati fotografije
originalnih dimenzija (ho¢e 1i se otvarati u istom prozoru web preglednika i kako c¢e
korisnik vrsiti navigaciju medu fotografijama).

Sve galerije fotografija mogu odgovoriti potrebama i zahtevima. Automatski slideshow
mod rada korisniku olaksava pregled do te mere da on prakti¢no ne mora da radi apsolutno
nista. Galerije ¢e same ,,odvrteti odredeni broj fotografija po izboru.

U svakoj galeriju mogu se integrisati dve stvari, navigacijske kontrole i umanjene slicice.
Na taj nacin ¢e korisnik, dok mu je pred o¢ima fotografija originalnih dimenzija, videti
umanjene sli¢ice ostalih fotografija. Klikom na njih je moguce videti originalnu dimenziju
zeljene slike.

Igranje bojama je neograniCeno. Sve se moze konfigurisati: od podloge, preko
navigacijskih kontrola, okvira oko fotografija, tranzicijskih efekata i svega ostaloga.
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Postoje i dodatni efekti, kao §to su muzi¢ke podloga i moguénost pregledanja galerija u
,full screen” modu. Li¢nim Internet galerijama se dobija nova dimenzija fotografija na
Internetu.
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Slika 12. 3D slideshow
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Slika 13. 3D photo slide

Objavljivanje ili prenos fotografija na internetu takode je jedan od vodecih trendova kada
je fotografija u pitanju.

Ono omoguc¢ava korisniku da online podeli svoje slike sa drugima (javno ili privatno). Ova
se funkcija omogucava kroz razne web stranice 1 aplikacije koje omogucéavaju ucitavanje i
prikaz slika. Termin se takode moze koristiti za online foto galerije koje su postavljene i
kojim upravljaju individualni korisnici, ukljucujuci i foto blogove.

Prvi photo sharing sajt poti¢e od sredine do kasnih 90-tih. Mnogo viSe se razvio u ranim
2000 godinama sa ciljem stalnog pristupa fotografijama korisnika i u nekim slucajevima
video snimaka.

Webshots, SmugMug, Yahoo!Photos i Flickr su bili medu prvima u ovoj oblasti.
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2.8. Trziste digitalne fotografije

Svetsko trziste digitalne fotografije u 2008 je vredelo oko 155 milijardi dolara. Prema
izvesStaju kompanije za istrazivanje trzista ocekuje se povecanje na 230 milijardi dolara u
2013 godini, sloZene godisnje stope rasta od 8,3 %.

TrziSte je podeljeno na digitalne fotografske proizvide i digitalne fotografske aplikacije.
Ovaj segment bi prema istrazivanjima trebao da donese povecanje do 130.6 miliona dolara
u 2013 godini, sa stopom rasta od 5,2 %.

U digitalne fotografske proizvide se ubrajaju: digitalni fotoaparati, razni objektivi, foto
procesna oprema, foto Stampaci, senzori, kamere mobilnih telefona i skladistenje
proizvoda.

Digitalne fotografske aplikacije imaju drugi najve¢i deo na trziStu u vrednosti od 53,7
milijadri dolara u 2008 godini. Prema istraZivanjima tebala bi da dostigne 100.4 milijarde
dolara u 2013 godini, sa stopom od 13,3.

U aplikaciju se ubraja: profesionalna fotografija, tradicionalne zalihe fotografa, fotografski
softveri, obrade fotografija, foto knjige i dr.

SUMMARY FIGURE
TOTAL REVEMUES FOR DIGITAL PHOTOGR APHY WORLDWIDE, 2006-2013
(5 MILLIONS)
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Slika 14. TrzZiste
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3. UMETNICKA WEB GALERIJA

Web galerija omogucava vrlo jednostavno predstavljanje velikog broja fotografija i to na
nacin da se prvo prikazuje mala slika (Thumbnail) na koju se moze kliknuti i zatim se slika
prikaze u punoj veli¢ini. To je danas ve¢ standard kako se rade web galerije i to Se moze
videti na svim boljim Web portalima.

Da bi se objavile Web galerije, nije potrebno nikakvo posebno znanje. Sve je
automatizovano. Potrebno je samo da se prenesu slike na hosting (upload), u administraciji
se odabere koliko ¢e se slika prikazivati po jednom redu i koliko ¢e redova biti po jednoj
stranici i Web galerija je ve¢ spremna.

3.1. Analiza zahteva

Internet galerije su u svetu dobro uhodan posao koji nekima donosi prestiz i novac, a
drugima priliku da na jednostavan i jeftin na¢in prikazu ostatku sveta ono $to rade.

Naravno, ubrzo su se javile i nus pojave u vidu krade ideja, pa ¢ak i kopiranja celih radova.
Ipak, za umetnike je veci problem to Sto su njihove Web prezentacije ubrzo postale
neposecene, jer posetiocima nisu ni davale povoda da se na njih vracaju.

Resenje se javilo sa dodavanjem edukativnih sadrzaja i pruZzanju mogucnosti korisnicima
da saznaju nove stvari o umetnosti, ali i izgrade sopstveni ukus. Nazalost ni to nije bilo
dovoljno, pa se javila potreba za izradom specijalnih portala koji su omogu¢ili da se na
jednom mestu mogu videti radovi razli¢itih autora, stilova i tehnika. Najveca prednost tih
portala, ipak, jeste brzina i jednostavnost: izmedu stotina fotografija na ekranu, u udobnosti
svog doma posetilac moze izabrati onu koja ¢e se najbolje uklopiti u prazno mesto na
njegovom zidu. Dodatno unapredenje jeste moguénost porucivanja i placanja ,,iz fotelje®.

3.1.1. Galerija radova

Zbog tehnickih ogranienja i psihologije tj. ne postojanja fizickog prisustva samog
umetni¢kog subjekta, virtuelna galerija nije u stanju da potpuno zameni iskustvo realne
umetnosti i samog umetnika u skorijoj buduénosti. Resenja svakako postoje i njih treba
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Sto pre ugraditi u savremene virtuelne galerije. Takvi su efekti poput modifikacije
percepcija originalnih boja, posebno u slucaju naglasene senke kod slika, fotografija. Ipak
ti efekti mogu biti samo softverski napredak koji daje samo priblizne rezultate originalu.

Problemi oko objavljivanja slika, fotografija mogu se javiti u samoj prezentaciji, galeriji.
Treba u vidu imati ljudsko oko i samog klijenta, koji posecuje virtuelnu galeriju. Galerija
mora da sadrzi niz funkcija, koje klijentu omogucava lako razgledanje dela... Svi
problemi u poredenju sa prednostima su mali, jer su ve¢im delom reSivi.

3.1.1.1. Osnovni zahtevi u izradi umetnicke Web galerije

Pre samog upustanja u izradu virtuelne umetnicke galerije bilo je potrebno izvrSiti par
istrazivanja. Najpre je, svakako, izvrSeno konsultovanje sa samim umetnicima koji bi
svoje radove u njoj izlagali. Kao drugo bilo je potrebno napraviti istrazivanje medu
potencijalnim posetiocima tj. korisnicima Interneta. Kako nije postojala mogucnost da se
tako nesto uradi, s obzirom na broj korisnika, galerija je bazirana na najuspesnijim Web
sajtovima u toj oblasti. Tokom istrazivanja definisan je minimum osnovnih uslova koje
treba ispuniti u cilju predstavljanja radova priblizno realnom.

1. Sama dela, fotografije treba da budu laka za prepoznavanje.

2. Korisnici treba da budu u stanju da razumeju sam kontekst umetnickog dela 1
odnos sa drugim predstavljenim delima iz te umetnosti.

3. Korisnici treba da budu u stanju da komuniciraju sa predstavljenim spontano i
interaktivno.

Prvi aspekt se odnosi na kvalitet prikaza. Fotografija mora da bude prikazana u
odgovaraju¢oj veli€ini, korisnici treba da budu u stanju da prave razlike izmedu radova
slicne oblasti, kao i razlike izmedu razli¢itih veli¢ina. Ako je moguce, prirodne efekte,
kao Sto su svetlost i senka treba naglasiti kako bi dozivljaj same fotografije bio Sto
realniji.

Drugi aspekt odnosi se na dovoljno informacija o predstavljenom. Dovoljno obezbedenih
informacija o predstavljenom delu i njegovom autoru omogucéava korisniku da lakse
smesti svoja razmiSljanja i interesovanja u odgovarajuc¢i kontekst.
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Treéi aspekt predstavlja pruzanje mogucnosti slobode razgledanja i dodatnih informacija,
na primer, dobijanje dodatnih informacija tako Sto ¢e kliknuti na izabranu fotografiju.

3.1.1.2. Ostali zahtevi pri izradi galerije

Galerija radova treba da zadovolji niz zahteva tako da korisnicki interfejs bude lak za
koriS¢enje, obezbeduje jednostavnu funkcionalnost i pruzi sve relevantne informacije 0
radu tj. njegovom autoru. Tako se pored ranije navedenih, izdefinisalo jo$ par zahteva
koje je potrebno ispuniti pri izradi galerije.

1. Korisnicima treba da predstavimo dosledan sistem, lak za koriS¢enje, koji pruza
mogucnost upita za Sirok spektar umetnosti.

2. Softverski efekti treba da se koriste, za poboljSanje kvaliteta same galerije i
predstavljenog.

3. Mogu¢énost interakcije posetilaca medusobno i sa umetnicima mora uvek biti
naglasena.

4. Posetioci moraju biti tretirani kao inteligentni pojedinci.

5. Virtuelna galerija mora biti svojim performansama prilagodena i korisnicima sa
sporijom internet vezom.

3.2. Razvoj Web Galerije

Nakon analize postavljenih zahteva i ciljeva koje treba da ispuni budu¢a Web prodavnica
umetnickih dela, treba odabrati valjan na¢in za njenu izradu. Pre samog programiranja i
zavr$nog dizajniranja potrebno je dokumentovati i razraditi svaku funkciju koju ¢e imati
galerija.

lako je u pitanju Web sajt, a mnogi njihovu izradu joS uvek povezuju samo sa
dizajnerima, jedna Internet prodavnica je ogroman softver, koji samo za komunikaciju sa
korisnikom koristi Internet pregledace. Danas se na Internetu mogu naéi brojni gotovi
Sabloni za izradu sajtova, cak i dinamickih ili sa ve¢ implemetntiranim sistemom za
elektronsko plac¢anje. Varijanta izmene Sablona ¢esto se kompanijama ¢ini
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primamljivijom, prvenstveno zbog cene. Medutim mala cena pladena u samom startu
itekako moze viSe kostati kasnije, jer se ne radi o obi¢noj prezentaciji ve¢ i o sistemima
koji vrSe transver novca sa racuna kupca na racun galerije, a bezbednost takvih
transakcija mora biti na najvisem nivou.

3.2.1. Razvoj galerije kroz MSF

Davno su prosla vremena kada je programer (ujedno igrajuci i ulogu dizajnera) izradivao
sve bez ikakvog plana i reda. lako je taj nacin programiranja bio dominantan godinama, a
neki ga joS uvek upotrebljavaju, razvili su se brojni nacini rada koji su se u praksi
pokazali daleko boljim, uspesnijim i nadasve jeftinijim. Dobro isplaniran softver, daleko
je jeftiniji od onog koji se iznova menja i €ije se greske uocavaju tek na kraju.

Jedan od najpoznatijih modela razvoja softvera je Microsoft Solutions Framework
(MSF), koji obezbeduje skup modela, pravila i smernica za projektovanje i razvoj
poslovnih resenja. U njemu je definisan nacin upravljanja svim elementima projekta —
ljudima, procesima i alatima. Prilikom izrade galerije, odlu¢eno je da se koristi upravo
ova metodologija.

MSF obezbeduje dva razlicita pristupa zivotnog ciklusa projekta: model vodopada i
model spirali model.

e Model vodopada — svi zadaci u jednoj fazi moraju se izvrsiti pre prelaska na
drugu fazu.

e Spiralni model — model se bazira na kontiuniranoj potrebi za usavrSavanjem
zahteva. Ovaj model pogodan je za brzi razvoj aplikacija.

Imajuéi u vidu vreme izrade galerije, ali i poStovanje odredenih principa, koriS¢ena je
kombinacija ova dva modela.
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3.2.2. Programiranje i dizajniranje galerije

Analiziraju¢i zahteve i poStujuci sve relevantne informacije izrada galerije izvrSena je
pomocu programskog jezika C# u Microsoft Visual Studio 2008 alatu u .NET okruzenju.

Graphic User inferface

Infernet
browser

T
Web

Business services

Shop
Galeriia
) NE——

3.2.2.1. .NET tehnologija

( Web Business
] Services Layer

Data services

Slika

15. Arhitektura Sistema

podataka

T— e

.NET - okruzenje je nova i revolucionarna platforma za razvoj aplikacija napravljena od
strane Microsoft-a. Prva verzija .NET okruzenja je radila samo na Windows platformi,
dok novije verzije omogucavaju rad na FreeBSD, Linux, Macintosh, ¢ak i na prenosivim

uredajima. Jedan od klju¢nih razloga za razvoj ove tehnologije je namera da ona postane

sredstvo kojim se vr$i integracija razli¢itih operativnih sistema.

.NET-okruzenje pruza mogucnost izrade Windows aplikacija, Web aplikacija i Web
servisa. .NET-okruzenje dizajnirano je tako da se moze koristiti iz bilo kog jezika: C#,
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C++, Visual Basic, Jsript, pa ¢ak i iz starijeg jezika kao Sto je COBOL. Da bi sve ovo
funkcionisalo, pojavile su se i posebne verzije ovih jezika za .NET: Manager C++, Visual
Basic .NET, Jscript.NET kao i razni drugi. Ne samo da svi oni imaju pristup .NET-
okruzenju, ve¢ mogu medusobno komunicirati. Sasvim je moguc¢e kod programiranja u
jeziku C# koristiti kod napisan u Visual Basic.NET-u, i obrnuto.

.NET-okruzenje se najve¢im delom sastoji od ogromne biblioteke koda koja se
upotrebljava preko Kklijentskih jezika (kao Sto je C#) koriste¢i tehike objektno
orjentisanog programiranja. Ova biblioteka je podeljena je na razli¢ite module koje
koristimo u zavisnosti od zadataka. Na primer jedan modul sadrzi delove potrebne za
pravljenje Windows aplikacije, drugi je vezan za mreze, a neki za razvoj Web-a. Moduli
su podeljeni u razlic¢ite podmodule, kao Sto su moduli za pravljenje Web servisa unutar
modula za pravljenje Web-a.

Namera je da razli¢iti operativni sistemi podrzavaju neke ili sve module zavisno od
njihovih karakteristika. Na primer prenosivi uredaji ¢e imati podr§sku za sve osnovne
funkcionalnosti .NET-modula, $to se svakako ne odnosi i na one namenske ili rede
koris¢ene.

Jedan deo biblioteke .NET-okruzenja definiSe samo osnovne tipove. Tip je ustvari nacin
na koji se predstavlja podatak (32-bitna celobrojna veli¢ina). Definicijom fundamentalnih
tipova podataka olakSava se interoperatibilnost izmedu jezika koji koriste .NET-
okruzenje. To se naziva zajednicki sistem tipova (engl. Common Tzpe System - CTS).

Okruzenje, osim biblioteke, poseduje i .NET - zajednicko izvrsno — jezicko okruzenje

(engl.Common Language Runtime — CLR), koje je odgovorno za izvrSavanje svih
aplikacija razvijenih uz pomo¢ .NET-biblioteke.

-37-



Marijana BoZovié Umetnicka Web galerija

C# VB.NET Ji#t
code code code
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pem Common Language Infrastructure -------~. .

22

NET compatible languages compile to a
second platform-neutral language called
Common Intermediate Language (CIL).

The platform-specific Commeon Language

i mn . ) .
I_Cq?:g;u[_é%[:g Runtime (CLR) compiles CIL to machine-
ﬁ untime readable code that can be executed on the
E ) current platform.
: 0100110010101 1 :
: 11010101100110 ;

...................................................

Slika 16. NET zajednicko izvrsno-jezicko okruzenje (engl. Common Language Runtime - CLR)

3.2.2.2.C#

C# je jedan od jezika koji sluzi za izradu aplikacija koje mogu raditi pod .NET CLR-om.
On predstavlja evoluciju jezika C i C++ koju je kreirao Microsoft da bi se radilo sa .NET-
okruzenjem. U njegovom razvoju koriS¢ene su mnoge prednosti drugih jezika, naravno
uz otklanjanje njihovih mana.

Njegova prednost je u tome Sto je jedini napravljen od pocetka bas za .NET-okruzenje, pa
samim tim moze biti i vodeci jezik koris¢en za verzije .NET-a namenjene drugim
operativnim sistemima.
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Ovaj programski jezik moguce je koristiti za:

e Windows alikacije — aplikacije tipa Microsoft Office koje imaju izgled
Windows-a i odlicno se slazu sa njim. Ovo je upro$¢eno koris¢enjem modula
Windows formulara unutar .NET-okruzenja, koji ¢ini biblioteku kontrola (kao
Sto su: dugmad, palete alatki, meniji i tako dalje) koje koriste pri izradi Windows
korisnickog interfejsa (UI).

e Web - aplikacije — Web-strane koje se mogu videti kroz bilo koji ¢itac. .NET-
okruzenje pruza veoma mocan sistem generisanja Web-sadrzaja i to dinamicki
dozvoljavajuci personalizaciju, sigurnost i jo§ mnogo toga. Ovaj sistem se naziva
Active Server Pages.NET (ASP.NET), a jezik C# moze se Koristiti za izradu
ASP.NET-aplikacija uz pomo¢ web — formulara.

e Web - servisi — Predstavlja nov nain izrade raznovrsnih distribuiranih
aplikacija. Koriste¢i Web servise preko Interneta moze se razmenjivati bilo koja
vrsta podataka, koriste¢i prostu sintaksu, a ne vode¢i ratuna u kom jeziku je
napisana aplikacija niti na kom sistemu je postavljena.

Bilo kom od ovih tipova moze zatrebati pristup bazama podataka, Sto se postize
koris¢enjem Active Data Object .NET-a (ADO.NET-a), odeljka .NET-okruzenja.
Mnogi od ovih resursa mogu biti iskoriS¢eni, kao Sto su alati za izradu komponenata na
mreZi, iscrtavanje, izvodenje komplikovanih matematickih zadataka i tome sli¢no.

3.2.2.3. ASP.NET

ASP.NET je nacin na koji .NET okruzenje omogucéava dinamicko pravljenje web
lokacija. Kao i ADO.NET, preuzeo je ime od predhodne tehnologije - Active Server
Pages ili ASP, ali sli¢nosti se tu zavrSavaju. Dok su ASP-stranice interpretirale i pisale u
funkcionalno ograni¢enim skript-jezicima (Vbscript i JScript), ASP.NET-aplikacije se
kompajliraju u MSIL-u (engl Microsoft intermediate language), bas kao i drugi .NET-
pojekti. ASP.Net-aplikacije mogu se pisati u C#-u.

Druga velika prednost ASP.NET-a jeste uvodenje serverskih kontrola. U ASP-u mogle su

se dodati HTML-kontrole (kao Sto su dugmad i drugi elementi formulara) naSim
stranicama, ali to je moralo biti odradeno ru¢no, a moralo se i reagovati na svaki unos
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korisnika (kao Sto je recimo, pritiskanje dugmeta), ili preko skripta na strani klijenta u
jeziku JavaScript ili ponovnim slanjem stranice serveru.

Problem sa prvim je u tome $to razli¢iti ¢itaci razli¢ito implementiraju JavaScript. Ako se
ponovo posalje stranica serveru, to znaci da ¢e se usled prirode samog internet-protokola
koji ne pamti stanje, izgubiti sve informacije koje se nalaze u promenljivama na stranici,
ukoliko se ne napiSe slozen kod za smeStanje u HTML elemente ili upitni string URL-a.

ASP.NET reSava probleme kroz kontrole na strani servera. Te kontrole generise HTML-
kod koji se $alje Citatu za prikaz kontrole, ali takode generisu i JavaScript funkcije i
skrivene HTML elemente koji Cuvaju trenutno stanje. Kada se stranica posalje,
informacije se $alju nazad serveru, a kontrola automatski obraduje tu informaciju i menja
HTML koji prikazuje kontrolu. Jednostavnije re¢eno, to znac¢i da mozemo imati okvir za
tekst koji ”pamti” vrednosti koje je uneo korisnik, a pored toga omogucuje ASP.NET-u
da ima slozenije kontrole (kalendarsku kontrolu, na primer) u odnosu na njegovog
predhodnika, ASP. ASP.NET omogucuje jednostavan nacin za pravljenje Web-servisa.

3.2.2.4. Baza podataka

Da bi galerija funkcionisala potrebno je da postoji baza podataka. Nakon Sto se podaci
ucitaju, potrebno ih je trajno upamtiti, kako bi se mogli obraditi i kako bi se korisniku
aplikacije mogli dati realni podaci. Sa obzirom da se radi o ne maloj koli¢ini podataka,
prirodno resenje je bilo koris¢enje nekog sistema za upravljanje bazom podataka. Za
izradu web galerije koris¢en je SQL Server 2005.

Neke od napopularnijih tehnologija za pristup bazi podataka su:
e ADO.NET (engl. ActiveX Data Objects).
e OLE DB (engl. Object-linking and embedding database).

e ODBC (engl. Open Database Connectivity).

Za izradu galerije koris¢ena je ADO.NET tehnologija. Iako njeno ime poti¢e od ADO-a,
ADO.NET je ustvari veoma drugacija tehnologija. U pogledu arhitekture, on je ¢ak sli¢an
OLDB-u. ADO.NET se sastoji od skupa objekata u prostoru imena System.Data koji
komunicira sa bazom podataka preko .NET dobavljata podataka. ADO.NET objekti
omogucuju da uspostavimo vezu sa bazom podataka, da uzmemo, izmenimo, izbriSemo i
umetnemo podatke u bazu podataka i da sa njima radimo u programu.
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Postoje dva osnovna dela ADO.NET-a: objekat DataSet i .NET posrednik. Objekat
DataSet se koristi u programu za Cuvanje podataka u tabelarnom formatu ne vodeéi
racuna o poreklu podatka. Posrednik za podatke se sastoji od velikog broja komponenti
specificnih za podatke, koje omogudavaju da uspostavimo vezu i komuniciramo sa
pojedinac¢nim izvorima podataka. Svaki posrednik za podatke nalazi se u sopstvenom
prostoru imena unutar prostora imena System.Data.

e System.Data.SqlClient (dobavlja¢ podataka za SQL Server)

e System.Data.OleDB (dobavlja¢ podataka koji su kompatibilni sa OLEDB-om
primer Microsoft Access, MySQL)

e System.Data.OracleClient (dobavlja¢ za Oracle-bazu podataka)

Svaki posrednik za podatke se sastoji iz Cetiri komponente:

e Connection — koristi se za uspostavljanje veze sa bazom podataka ili nekim
drugim izvorom podataka,

e Command - koristi se za uzimanje podataka, menjanje i brisanje iz baze podataka,
e DataReader —omogucava samo ¢itanje podataka iz baze,

e DataAdapter — Kkoristi se za popunjavanje skupa podataka podacima iz izvora
podataka, kao i za azuriranje izvora podataka izmenama uneSenim u objekat
DataSet.

3.2.2.5. Bezbednost transakcija

Projektovanje bezbednosti je vazan aspekt svake aplikacije, a posebno web sajtova u
kojima postoji elektronsko plac¢anje. Osnovni problem ovakvog na¢ina poslovanja jeste
zastita podataka. Protokoli za prenos su nastali u prijateljski nastrojenoj sredini, sto je
Internet odavno prestao da bude. Samim tim se razvijaju i brojne zastite koje
omogucavaju sigurnosnu razmenu podataka na internetu. Najpoznatija zastita jeste SSL
(Secure Socet Layer) poznata po ikonici katanca koja se pojavljuje u internet pregledacu.
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SSL protokol je stvoren kao odgovor rastu¢im zahtevima za zasSti¢eni prenos podataka na
internetu i postao je vrlo rasprostranjen. Osim Sto je odobren kao standard od strane
WWW konzorcijuma (www.w3.0rg), SSL je postao i de facto standard.

Rast interneta i World Wide Web- a je uticao na sve ve¢u komercijalizaciju prodaje roba
i usluga putem mreze. Danas, kreditne kartice predstavljaju osnovno sredstvo placanja za
on - line kupovinu, preko 90%. Za korisnike je najjednostavnije da kupe neki proizvod
samo time $to ¢e ukucati broj kreditne kartice, PIN i dan isteka kartice. Ali postavlja se
pitanje koliko je siguran prenos takvih informacija do sajta? Dva su osnovna sigurnosna
protokola za zaStitu on-line placanja: Secure Sockets Layer (SSL) i Secure Electronics
Transaction (SET).

SSL salje sifrovane podatke direktno izmedu korisnika i1 web-servisa na kome se ispiti
nalaze. Novije verzije omogucavaju korisnicima Sifrovani prenos podataka u 128- bitnom
SSL razgovoru. Kada student poZzeli da plati na internetu od prodavca koriste¢i SSL vezu,
takav proces se moze podeliti u dva koraka. U prvom, dve strane uspostavljaju razgovor,
a u drugom koraku se razmenjuju informacije izmedu klijenta (Web-servisa) i servera
kroz SSL-vezu. Tada klijent popunjava karticu (odredenu formu) za kupovinu i bira
opciju za placanje. Sve informacije koje korisnik unese se ponovo Sifruju u SSL-serveru,
pa se onda Salje zahtev za naplatu kroz internet. Na kraju se od banke trazi provera
identiteta. SSL server dobija ili dozvolu ili odbijanje za transakciju kroz server za
placanje, i Salje rezultate kupcu i naSem sistemu.

Ovakve transakcije moraju da se reprocesuiraju na siguran nacin, tako da informacije o
pla¢anju ne mogu biti izmenjene tokom prenosa. Medutim, student Zeli da bude siguran
da su informacije o njegovoj kreditnoj kartici sigurne. Fakultet zeli da bude siguran da ¢e
placanje biti obavljeno bez ometanja. Koriste¢i SSL-vezu, pruzena je odgovarajuca
sigurnost za zastitu od ovakvih rizika, pre svega Sto SSL pruza Sifrovanje podataka,
identifikaciju servera, integritet poruke i opcionalnu identifikaciju klijenta preko TCP/IP-
protokola.

3.3. Web servisi

Web servisi su samostalne (self-contained i self-describing) aplikacione komponente koje
se publikuju, pronalaze i koriste putem Web-a. Njima mogu da pristupaju druge
aplikacije ukoliko im je potrebna neka od usluga koje oni pruzaju. Takode, Web servisi
mogu datu Web aplikaciju uciniti dostupnom na Web-u. Platforma koja omogucava rad
sa Web servisima predstavlja jednostavno, interoperabilno okruzenje koje se zasniva na
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razmeni poruka. U osnovi ove platforme je XML, kao jezik koji omogucava izrazavanje
slozenih poruka i funkcija, primenljiv u razli¢itim okruzenjima.

3.3.1. Upotreba Web servisa

ViSestruko koriS¢enje aplikacionih komponenata

Postoji realna potreba da razlicite aplikacije koriste iste aplikacione komponente, kao $to
su npr.: konverzija valuta, vremenska prognoza, prevodenje sa jednog na drugi jezik i sl.
Idealno bi bilo da postoji samo jedna aplikaciona komponenta koju bi sve aplikacije
mogle da koriste prema svojim potrebama. Tu moguénost obezbeduju web servisi.
Povezivanje postojeceg softvera

Web servisi nude moguénost povezivanja i razmene podataka izmedu razli¢itih aplikacija
i razli¢itih platformi. Aplikacije napravljene u c++-jeziku, JAVA ili Microsoft C# -jeziku
mogu da razmenjuju i dele informacije putem Web servisa.

Web-servis je ,,softverski sistem identifikovan uz pomo¢ URI, definisan, opisan i
otkriven pomocu XML-artifakta, koji interaguje sa drugim softverskim sistemima

koriste¢ci XML- poruke preko protokola baziranih na Internetu”. ( W3C Web Services
Architecture Group ).

3.3.2. Platforme za rad sa Web servisima

Platforma za rad sa Web servisima obi¢no obuhvata sledece standarde:
e SOAP (Simple Object Access Protocol)
e WSDL (Web Services Description Language)

e UDDI (Universal Description, Discovery and Integration)
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3.3.2.1. SOAP

SOAP je jednostavan protokol dizajniran za komunikaciju izmedu aplikacija putem
Interneta. On se zasniva na slanju XML formatiranih poruka. Platformski i jezicki je
nezavisan. SOAP je XML zasnovan protokol. Razmenu informacija izmedu aplikacija
omogucava koris¢enjem HTTP protokola koji je podrzan od svih Internet browser-a i
servera. Danas mnogi Web servisi koriste SOAP protokol za razmenu poruka (zahteva i
odgovora). Stoga se moze rec¢i da je SOAP protokol za pristup Web servisima.

SOAP - poruka je u sustini XML - dokument koji sadrzi sledece elemente:

e Envelope element, koji identifikuje XML dokument kao SOAP poruku. Ovo je
obavezan element.

e Header element, koji sadrzi zaglavlje sa informacijama. Ovo je opcioni element.

e Body element, koji sadrzi informacije o pozivu i odgovoru. Ovo je obavezan
element.

e Fault element, koji daje informacije o greSkama koje nastaju tokom procesuiranja
poruke. Ovo je opcioni element.

Svi navedeni elementi se deklariSu u podrazumevanim (default) prostorima imena za
SOAP envelope:

http//:www.w3.0rg/2001/12/soap-envelope

i za SOAP kodiranje i tipove podataka

http//:www.w3.0rq/2001/12/soap-encoding
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- Razmena SOAP poruka
SOAP telo poruke sadrzi jedan ili viSe podelemenata koji mogu da poStuju bilo koji
format (specifian za aplikaciju). Npr. SOAP telo moze sadrzavati XML formatiranu
narudzbenicu. Pri SOAP razmeni dokumenata, format informacije je specifican za
aplikaciju 1 nije pokriven SOAP specifikacijom. Sadrzaj poruke mora biti dobro
formatiran XML dokument. Aplikaciji koja obraduje SOAP poruku potreban je pristup
XML Semi koja definiSe strukturu i sintaksu poruke.

SOAP poruka identifikuje ime operacije podrzane u prijemnom ¢voru i ukljucuje
parametre potrebne za njeno izvrsenje (npr. zahtev za najnovijom cenom akcije).

3.3.2.2. WSDL

WSDL (Web Services Description Language) je XML zasnovan jezik koji sluzi za
opisivanje samih Web servisa, kao i na¢ina pristupa Web servisima.

WSDL omogucava:
¢ dinamicko otkrivanje i povezivanje servisa
- opis servisa se nalazi u WSDL fajlu

- registar servisa ukazuje na WSDL fajlove da bi omoguéio njihovo dinamicko
otkrivanje i upotrebu

e da industrija definiSe standardne interfejse za servise

- naovaj nacin se pruza normalizovani opis heterogenih aplikacija

Osnovni elementi u strukturi WSDL dokumenta su:
e <portType> - definiSe operacije koje Web servis izvrSava
e <message> - definiSe poruke koje Web servis koristi

o <types> - definiSe tipove podataka koje Web servis koristi
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e <bhinding> - definiSe komunikacione protokole koje Web servis koristi

- Generisanje WSDL fajlova

Rucno — obi¢no se koristi ako je netipi¢an dizajn; neka okruzenja daju graficki prikaz
WSDL-fajla (na pr. Rational Application Developer)
automatski — postoji vise mehanizama za automatsko generisanje WSDL-fajla

3.3.2.3. UDDI

UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) je platformski nezavisan
usluzni direktorijum (registar, repozitorijum) na kome se mogu registrovati, odnosno
traziti Web servisi. Sve informacije su dostupne na svakom repliciranom ¢voru.
UDDI omogucava sledece:

e cCuvanje informacija o Web servisima,

e pristup interfejsima Web servisa definisanih WSDL-om,

e komunikaciju preko SOAP-a i

e integraciju razli¢itih Web servisa koriS¢enjem Internet-a.

UDDI je omogucio reSavanje slede¢ih problema:
¢ nalaZenje odgovarajuce usluge u mnostvu trenutno raspolozivih,
e pronalazenje novih klijenata i poboljSanje pristupa trenutnim klijentima,
e proSirivanje ponude i trzista,

e uklanjanje barijera za brzo prikljucivanje globalnoj Internet ekonomiji i

- 46 -



Marijana BoZovié Umetnicka Web galerija

e programsko opisivanje usluga i poslovnih procesa u jednom otvorenom i
sigurnom okruzenju

3.3.3. Primer koda

3.3.3.1. Login

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Collections;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.Ul;

using System.Web.Ul.WebControls;

using System.Web.Ul.WebControls.WebParts;
using System.Web.UIl.HtmlIControls;

public partial class CustomShippment : System.Web.UI.Page

{
LoginKupca | = new LoginKupca();
protected void Page Load(object sender, EventArgs €)

{

l.napuni();
Session["username"] = l.username;
Session["sifre"] = L.sifra;

}
protected void TextBox3_TextChanged(object sender, EventArgs €)

{

}
protected void Button2_Click(object sender, EventArgs e)
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Obrada o = new Obrada();
if (I.provera((ArrayList)Session["username"], (ArrayList)Session["sifre"],
TextBox1.Text, TextBox2.Text) == true)

{
string jmbg;
int vreme = 0;
vreme = DateTime.Now.Millisecond;

jmbg = LvratiJMbg(TextBox1.Text, TextBox2.Text);
Session["jmbg"] = jmbg;
Session["vreme"] = vreme;

o.brisanjeSve();
Response.Redirect("Default.aspx™);

else

Labell.Visible = true;
Labell.Text = "ne postoji korisnik™;

3.3.3.2. Korpa

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;
using System.Collections;
using System.Web;
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using System.Web.Security;

using System.Web.Ul;

using System.Web.Ul.WebControls;

using System.Web.Ul.WebControls.WebParts;
using System.Web.UIl.HtmlIControls;

public partial class korpaTest : System.Web.Ul.Page
{
int br;
int zbir = 0;
protected void Page Load(object sender, EventArgs €)

{

Obrada o = new Obrada();
DataTable korpa = o.vratiStavke();
CartGrid.DataSource = korpa;
CartGrid.DataBind();

foreach (DataRow red in korpa.Rows)
zbir = zbir + (int)red[5];

Session["ukupno] = zbir;
Labell.Text ="Ukupno: "+zbir.ToString()+ ".00 $";
Session["dug"] = zbir;

}
protected void CartGrid_RowDeleting(object sender, GridViewDeleteEventArgs e)

{

Obrada o = new Obrada();

DataTable korpa = o.vratiStavke();
DataRow novi=korpa.Rows[e.RowIndex];
br = (int)novi[0];

o.brisanje(br);
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CartGrid.DataSource = o.vratiStavke();
CartGrid.DataBind();

¥

protected void LinkButtonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

Obrada 0 = new Obrada();
o.ubaciNarudzbenicu(br, (string)Session["jmbg"]);
o.brisanjeSve();
Response.Redirect("Placanje.aspx™);
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4. FOTOGRAFIJE KORISCENE U RADU

Prilikom obrade ovih fotografija koris¢en je Adobe Photoshop.
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Slika 17. Prikaz mogucnosti obrade fotografija
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5. WEB PRODAVNICA

e

IillllE':_1 8:':'::' =21l B

= i S e e e
e

= bidpaCrmanrkoaen el shrels
A b

I i 3 prikesr 0 i

Slika 18. lzgled naslovne strane galerije

Galerija radova u kojoj je implenentiran sistem za elektronsko pla¢anje samo je jedan deo
celokupnog portala koji se bavi umetnoscu. Njena naslovna strana zamisljena je kao lista
najtrazenijih i najviSe gledanih dela, dok se sa desne i gornje strane nalaze meniji za izbor
kategorije dela ili odlazak na neku od drugih delova sajta.

Prilikom klika na bilo koju od fotografija dela otvara se nova stranica koja sadrZi

informacije o delu, i njegovu cenu. Pored tih informacija nalazi se link ¢ijim se izborom
posetilac usmerava na stranicu za kupovinu.
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Slika 19. Stranica vezana samo za odredeno delo

Na stranici vezanoj za umetni¢ko delo nalaze se informacije o njemu kao i linkovi stranica
povazanih sa njim. U fazi testiranja sistema nije popunjena baza podataka sa
informacijama, ali je sistem projektovan tako da se ispod svake slike dela nalaze
informacije o autoru, vremenu nastanka, umetnickom pravcu kome pripada i ceni, kao I
mogucénost da korisnik ostavi svoj komentar.

Pravo da komentarisu dela i kupuju imaju samo registrovani korisnici.
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Registracije se vr8i odabirom linka koji vodi na sistem registracije.

Za registrovanje novog korisnika potrebno je popuniti nekoliko standardnih upita, kao Sto
su ime i prezime, broj telefona i adresa stanovanja.

Takode najbitnije je unoSenje validne e-mail adrese, jer se osnovna provera vrsi upravo
putem nje.

© Popusti

© http: [ fwww.flickr.com -

GALERIJA o)

online obrada fotoqrafija

kupovina PRodavnice Proizvodi Galerije Usluge Promocije Kontakt

Registracija kupca

|;mbg

ime

telefon

prezime ‘

adresa
korisnicko ime,
sifra ‘
Resetuj I ‘ zapamti

Slika 20. Registracija

Nakon uspedne registacije, korisnicima je omoguceno logovanje preko login forme.
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© Popusti

WEB SHeD - °T P

. online internet galerije

GALERIJA ™™ « st

kupovina PRodavnice Proizvodi Galerije Usluge Promocije Kontakt

Logovanje

usemame |

sifra |
Resetuj | ok
Registracija

Slika 21. Forma za logovanje

Sajt je takode edukativnog karaktera, te sadrzi korisne linkove kao sto su Flicker (za
deljenje fotografija) i Picnik (za editovanje fotografija).

WEB SHOD Izaberite jezik © Pretrags
% - = . © http://www.flickr.com -
online internet galeriie

GALERIJA © bl scsbcon-

Slika 22. Korisni linkovi

Flickr je aplikacija za online upravljanje i deljenje fotografja. Primarni ciljevi ove
aplikacije su da pomogne ljudima da ucine fotografije dostupnim onima koji su
zainteresovani za njih i da ponudi nove nadine organizovanja slika. Flicker se moze
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koristiti besplatno i moze se odmah pocrti deljenje slika sa drugima. Onima koji zele da
dodaju 1 prikazuju velike koli¢ine slika su na raspolaganju odgovaraju¢i nalozi.

Vrlo mali broj aplikacija je imao takav uticaj na deljenje digitalnih fotografija kao Flicker.
Pre nego Sto se Flicker pojavio, deljenje fotografija je podrazumevalo mukotrpan i nimalo
prijatan proces kreiranja albuma, njihovo ucitavanje i smisljanje nacina na koji ¢e ljudi
prelaziti izmedu tih albuma. Zapravo, ¢itav koncept slanja fotografija na Web je i dalje bio
zasnovan na ideji da fotografije treba da se Salju kao skup, kolekcija pod nazivom ,aloum*.
Digitalne fotografije ne funkcioniSu na takav nacin; vise Se ne obraduju role filma, niti se
moraju formirati grupe slika kao albumi.

Slanje fotografija na Web je zahtevalo novi pristup, a Flicker je to pruzio. Na sajtu Flicker
pojedinacna slika je osnovna jedinica za deljenje fotografija. Naravno, slike mogu da budu
grupisane (u ,,skupove®, a ne u ,,“albume) i mogu da se prikazuju kao grupa u projekciji
sljada, ali nije obavezno da se tako radi. Umesto toga, slike mogu da se dodaju kako se i
kada se preuzimaju.

Postoje odli¢ni alati i dodatni moduli i programi za OS X, koji znatno olaksavaju (i ¢ine
zabavnom) interakciju i pretrazivenja Flickra, nego kada se koristi samo web pretrazivac.

ROO Welcome to Flickr - Photo Sharing

al»] (] [0 nttp: / jwww fickr. com/ ¢ (@ coogle
[ i Apple Wikipedia News (332)v Popularv
‘Welcome to Flickr ~ Photo Sharing [

v

[l

Upload Discover Share

More ways to get your photos online. See what's going on in your world. Your photos are everywhere you are.

Multiple ways to upload your photos to Flicki— Keep up with your friends and share your Upload your photos once to Flickr, then easily
through the web, your mobile device, email or stories with comments & notes. Add rich and safely share them through Facebook.
your favorite photo applications. information like tags, locations & people. Twitter, email, blogs and more.

=03 vw E O

It takes less than a minute to create your free account & start sharing!

3 I Have a Gooale or Facehook account? You can use them o sian in!

Slika 23. Flicker
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¢ f(Qr Coogle

Start Picniking » ||

4 Picnik Premium: Now in 3 tasty flavors!

Photo editing made fun
Picnik makes your photos fabulous with easy to use yet powerful editing tools. Tweak to your
heart's content, then get creative with oodles of effects, fonts, shapes, and frames.

It's fast, easy, and fun.

Try it nmﬂ“
L Get started now! J

Free! No registration required.

« Fix your photos in just one click

« Use advanced controls to fine-tune your results
+ Crop, resize, and rotate in real-time

« Tons of special effects, from artsy to fun

+ Astoundingly fast, right in your browser

+ Awesome fonts and top-quality type tool

« Basketfuls of shapes from hand-picked designers
* Works on Mac, Windows, and Linux

« No download required, nothing to install

All this for free! Want more? Upgrade to
Picnik Premium for only $24.95 a year!

Slika 24. Picnik

- 58 -



Marijana BoZovié Umetnicka Web galerija

U Srbiji ne postoji razraden sistem provere identiteta, i valjanosti unetih informacija, pa se
provera za one koji se rese da narucuju proizvode trenutno moze vrsiti samo telefonskim
putem.

U svetu, posebno u zemljama gde funkcioniSe PayPal sistem plac¢anja, provera se vrsi na
osnovu PayPal racuna ili serijskog broja i sigurnosnog koda platne karice. Korisnicima je
ostavljena moguénost da podatke o PayPal racunu unesu, ali od njihovog unosa ne zavisi
proces registracije. Korisnik ¢e imati kompletan pristup sitemu tek kada izvrSi potvrdu
putem linka koji dobije na unetu e-mail adresu, a zatim izvrsi logovanje na sistem.

5.1. PayPal

PayPal

PayPal je internet orijentisana kompanija koja omogucava da se uplate i nov€ani prenosi
obavljaju u potpunosti preko Interneta. PayPal je zapoceo kao alternativa tradicionalnim
,papirnim* metodama kao §to su ¢ekovi i novcani ugovori.

5.1.1. Kako radi PayPal

PayPal je vrsta ,klijent-klijentu (person-to-person, P2P)*“ usluge. P2P nalin placanja
omogucava bilo kome ko ima e mail adresu da poSalje novac nekom drugom ko takode ima
e mail adresu.

Inicijalizator transakcije preko PayPala se mora prvo registrovati na PayPal stranicama, te
zatim prebaciti odredenu svotu novca na svoj korisnicki racun. Novc€ani iznos se moze
prebaciti direktno sa tekuéeg racuna banke ili koriste¢i kreditne/debitne kartice. Primatelj
PayPal transfera moze zatraziti ¢ek od PayPal —a, moze otvoriti svoj korisni¢ki racun, ili
moze zatraziti prenos sredstava na svoj racun u banci. PayPal je primer posrednika u
placanju koji olakSava i omogucéava svetsku internet ekonomiju.

PayPal omogucava i placanja izmedu dobavljaca, aukcijskih stranica i ostalih komercijalnih

korisnika, za Sta naplacuje odredeni iznos. Isto tako, zavisno o okolnostima, naplacuje
(postotak iznosa plus odredeni fiksni trosak) se i prenos odnosno prijem nov¢anih
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sredstava. Ovo zavisi o kori§¢enoj valuti, vrsti odabranog prenosa, zemlji poSiljaoca, zemlji
primaoca, iznosu koji je poslat, te o vrsti korisni¢kog racuna na koji se Salju sredstva.

PayPal korisnicki rac¢un se najlakSe uporeduje sa teku¢im ili Ziro raCunom bilo koje druge
banke. NajceS¢e se uz takav racun veze odredena debitna ili kreditna kartica (VIZA,
Masterkard, Viza elektron, Amerikan Ekspres).

Pri otvaranju PayPal racuna, korisnik unosi broj svoje kreditne kartice. Ako se kasnije
odluci na brisanje te kartice, njegov racun ¢e biti strogo ograni¢enih moguénosti.

Sam PayPal razlikuje tri vrste racuna:
e Li¢niracun

Koristi se za li¢nu nekomercijalnu upotrebu. Ovom ra¢unu glavna funkcionalnost je slanje
novca. Uprkos tome li€ni raCun moze i primiti novac, ali u posebnim i ogranicenim
uslovima.

e Premier racun

Koristi se u privatne svrhe, ali za primanje i slanje novaca. Vrlo je slian privatnom, ali
mogu se primati veci iznosi, te se u skladu sa time i odredene naknade veZu uz njega.

e Poslovni racun

Ovaj je racun namenjen za poslovne korisnike. Ako zanemarimo to, vrlo je slican Premier
racunu, sa odredenim pravnim razlikama.

U pravilu za sve podruznice PayPal —a slanje novaca je besplatno i ne podleze nikakvim
naknadama. Primanje novca se naplacuje od nekih 1% do 3% uz fiksnu naknadu. Zavisno 0
zemljama od kuda se Salje na ovo se moze dodati taksa za internacionalnu transakciju.
Izuzetak je privatni racun koji moZe primati nov€ane iznose besplatno ukoliko su oni
poslati direktno sa PayPal racuna ne koriste¢i kreditne kartice. Kako primatelj ne moze
znati dali ¢e mu iznos biti prebacen sa kartice ili sa PayPal ra¢una moZemo slobodno re¢i
da je za primanje neophodan premier racun.
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5.1.2. Registracija i verifikacija PayPal racuna

Sam postupak registracije racuna na PayPal-u je vrlo jednostavan. Potrebno je u potpunosti
se pridrzavati PayPal-ovih sigurnosnih saveta jer data e-mail adresa u kombinaciji s
lozinkom omogucuje kupovinu preko racuna, dakle, svako ko se dokopa lozinke moci ¢e
trositi novac s racuna.

Nakon kreiranja racuna valja mu pridodati sredstvo pla¢anja jer je bez toga potpuno
beskoristan. PayPal podrzava kreditne i debitne kartice. Registracija kreditne Kkartice se
uglavnom pokazala,brzom te korisnici nisu imali nikakvih dodatnih provera. Nakon
registracije kreditne kartice PayPal ¢e upozoriti korisnika da je njegov ra¢un ogranicen u
transferima na odredenu sumu.

Situacija se poneSto menja kada se pokusSa registrovati debitna kartica na PayPal servisu.
Debitnu karticu daleko je lakse dobiti nego kreditnu, $to ¢e usloviti njeno ¢esée koriscenje
od strane mladih korisnika, ali ¢e isto tako povuci za sobom i dodatne provere od strane
PayPal servisa. Nazalost, s PayPal-om ne rade sve debitne kartice. Da bi se uopSte mogla
registrovati debitna kartica na tom servisu, potrebno je da kartica poseduje CVV kod. CVV
kod je Card Verification Value ili mali broj otisnut na poledini debitne kartice u prostoru za
potplis.

Nakon registracije devizne debitne kartice na oko ¢e PayPal rac¢un izgledati normalno i u
funkciji, no prilikom prve transakcije velika je verovatnoca da ¢e se dobiti dodatna
sigurnosna provera, sto ¢e zamrznuti transakciju. Zbog toga bi bilo preporucljivo da se za
prvu transakciju ne odabere plac¢anje koje je hitno (poput aukcije na eBay-u).
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PayPal

Enter your information secure (7]

Please fill in all fields.

Email address

Re-enter password

First name

Last name

Address line 1

Address line 2 {optiona

City

State / Province / Region

Paostal code

Phone number Why is this nesd=d?

Please view, print or save the documents linked below.

For more information about PayPal, please read cur Key Payment and Service Information.

By clidiing the button below, | agree to the PayPal User Agreement and Privacy Policy.

Agree and Create Account

Slika 25. Registracija PayPal
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5.2. Kupovina u Web galeriji

Nakon odabira na stranici proizvoda sistem korisnika vra¢a na prvu stranu galerije i
omogucuje mu da odabere, jo§ neko delo. Na kraju, korisnik moze odustati od kupovine ili
odabirom opcije ,korpa*“ pogledati sadrZinu stvari koje je poru¢io i odobriti njihovo
placanje. Taj sistem je opSte prihvacen na svim internet stranicama sa mogucénoséu
elektronske trgovine.

= Popanty

Ll

& Priraas

WEB SHop s
GALERIVA ———

o

OO mir skarn pu ool L v e LErvic L pr ot fnnbadis

[ine [Kolicina) Cona [Uapno] |

=y V-

Dedehe

[iedehe:

Slika 26. Korpa sa porucenim delima
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U samoj korpi korisniku su ponudene opcije nastavka kupovine, odustajanja od nje ili
mogucnosti da samo odustane od nekog dela. Ako se odlu¢i za kupovinu, nastavlja
proces kupovine, koji ga preusmerava na stranicu za unos podataka sa platne karice, ako
je u pitanju korisnik koji nema PayPal racun ili ga nije naveo prilikom registracije.

WER SHoD
GA| B 1:'. A

Mdaster e
3322
4324

|_ plak |

Slika 27. Unos podataka sa platne kartice

Nakon unosa podataka o platnoj karici, sistem vrSi proveru, a zatim zahteva transakciju
novca od banke. Ukoliko servisi banke vrate potvrdnu informaciju o uspeSnom transveru,
sistem obavestva korisnika da je kupovina uspesno obavljena. Podaci kupca i zahtev za
isporuku dela na njegovu adresu ¢uvaju se U bazi podataka, a pristup njima dozvoljen je
samo posebnoj grupi korisnika.
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6. 3D PRIKAZ WEB GALERIJE

Veliki broj galerija teze ka sve boljem prikazu na mrezi, sa ciljem da svako iskustvo
virtuelne posete galerije bude blize realnoj slici.

Kori$¢enjem 3D tehnologije, galerijama je data mogucnost 3D prikaza prostora i radova.
Kod pravljenja 3D galerija, uz pomo¢ ove tehnologije pruzaju se razliCiti putevi
kreativnosti. Osim promene kreativnosti ova tehnologija zadovoljava visoke prohteve
samog korisnika.

Osim prikaza 3D galerije, u ovom radu, prikazan je i izbor pregleda fotografija
pojedinacno.

Klikom na Zeljenu fotografiju prikazuje se fotografija, kao i informacije o istoj. Dodatni
klikom omogucena je ve¢a informisanost, u vidu linka, o fotografiji kao i o autoru.
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Slika 28. 1zgled 3D galerije i izabrane fotografije
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3D prikaz galerije unutar sajta izgleda ovako:

e © Spedials
W 8 OD your language: © Search
EEmm
© Contact Us
\ — \ Currencies:
GA ‘_!_ 1]—‘:)! ! © http:/ /www.picnik.com - online obrada fotografija
=il -
| B L
© Customer Login
company our store products software services promotion contacts

Slika 29. Izgled 3D galerije unutar sajta
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Chauea © Specials
your language: © Search
WEB SHoD =y
© Contact Us
— Currencies:
G L [_ Q[t J s © http:/ [www.picnik.com - online obrada fotografija
i 0 -
© Customer Login
company our store products software SETVICES promotion contacts

Slika 30. lzgled izabrane slike

Postojeca galerija moZze se prikazati uz pomo¢ Microsoft alata Microsoft Expression Studio
Blend, u cilju pruzanja moguénosti izbora pri pregledu same stranice.
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Microsoft Expression Studio Blend pruza besprekoran dizajn u razvoju posla, postavljajuci
kreativne mogucnosti na novi nivo. Profesionalni dizajn alata i inovativna tehnologija daju
fleksibilnost i slobodu da se vizija 3D galerije preto¢i u samu realizaciju ramisljenog.

1.—

d

-
e
b
—
—_—
a——
b
—

Slika 31. Izgled radnog polja

6.1. Karakteristike Microsoft Studio Blenda

SketchFlow je karakteristika da se brzo kreira efikasan prototip koji predstavlja ideju,
korisnicki interfejs izgled ekrana i1 funkcionalnost aplikacije. Ovaj alat omogucava
interaktivnost bez pisanja koda. PonaSanje alata u vidu blokova interaktivnosti sam

projekat realizuje dodavanjem kontrole prelaza, interaktivnosti i animacije u svojim
aplikacijama.

Ubrzano stvaranje efikasnog korisnickog interfejsa pruza brzinu i fleksibilnost pomocu
kojeg se moze kreirati uz upotrebu uzoraka podataka.
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Brzo i fleksibilno se prilagodava, tokom rada, korisniku. ldeju izdvojenu iz koncepta,
realizuje brzo i fleksibilno, tako da svojim korisnicima pruza sklad vremena i budzeta uz
pomo¢ samog Expression Blenda, kao i Visual Studia, Silverlight i NET.

Prefesionalni alati Microsoft Studio Blenda Stede vreme pruzajuéi izvaredne rezultate.

GeneriSe elegantan i moderan izgled, ureduju¢i dizajnerski povr§inu sa moguénos$éu
direktnog manipulisanja pozicije, veli¢ine, margine i ostalog.

Microsoft Studio Blend omogucava funkcionisanje na visokom nivou sa Adobe Photoshop
i Adobe Ilustrator. Omogucava ubacivanje datoteka sa slobodnim pregledom sloj po sloj.
Slojevi mogu biti lako regrupisani, a da elementi slojeva zadrze svoje originalne oblike.

Interaktivnost bez pisanja koda, kao i kompatibilnost sa raznim dizajnerskim programima i
alatima, ¢ine ovaj program jako pogodnim za koriS¢enje strucnih korisnika kao i pocetnika.

6.2. Razli¢iti modeli 3D Web galerija

Slika 32. Flash galerija
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Kolekcija slika sastavljena je kao 3D kocka, gde se slike dinamicki kre¢u u skladu sa tim.

Galerija izradena je u programu Adobe Flash, koji nudi niz moguénosti za prikazivanje
slika kroz izradu interaktivnih i dinami¢nih Web galerija.

Bpin — .,._.
W o Bl iy

Slika 33. Photo! 3D Album galerija

Ova galerija izradena je u programu Photo! 3D Album, koji predstavlja besplatno reSenje
za kreiranje fantasti¢nih, slikovitih 3D galerija. Photo! 3D Album omogucéava da se
kreiraju 3D galerije koje lice na virtuelne ture kroz umetnicke galerije, salone, izlozbene
hale i druge virtuelne pejzaze.
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Slika 34. Expression Blend galerija

Ovakav primer 3D galerije stavlja gledaoca u centar ovalne "sobe", pune fotografija, uz
opcije da rotira pogled levo ili desno, zum u ili van centralnog okruzenja, itd...
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7. ZAKLJUCAK

U ovom radu digitalna fotografija predstavljena je kao sastavni deo umetnicke web galerije.
Na pocetku rada bio je re¢i o digitalnoj fotografiji, objaSnjena je istorija nastanka,
snimanje, obrada i primena, zatim se govorilo o razvoju Web galerije, analizi zahteva i
Web servisima. Realizovana je web prodavnica u Asp.net tehnologiji. Koriséeni su
napredni Microsoft alati kao Sto su Microsoft Visual Studio 2010 i Microsoft Expression
Blend 4 za realizaciju prodavnice u naprednim Microsoft tehnologijama Asp.net, C#,
XAML, Silverlight. Implementirano je i placanje preko PayPal sistema za naplatu iako ono
nazalost joS uvek nije moguce u Srbiji.

Moze se re¢i da ovaj rad donosi opis brojnih moguénosti svetske mreze danas i osvrt na to
kako ona moze pomo¢i u razvoju virtuelne umetnosti. Broj Internet stranica, foruma,
elektronskih publikacija koji se bave umetnosc¢u je mali, kada se u obzir uzmu ostale oblasti
covekovog delovanja. Opsta sveprisutnost elektronskog sistema plac¢anja i popularnost koju
ovih dana dozivljava, ne ostavlja umetnicima ni jednu drugu moguénost osim da se ukljuce
u taj proces.

Realizovana Web prodavnica sa moguénoscéu narucivanja i plac¢anja umetnickih dela putem
elektronskog sistema prvenstveno je pravljena da bude deo portala vezanog za umetnost, ali
moze da funkcioniSe i kao potpuno zaseban sajt. Opisani alati i tehnologije kojima je ona
izradena svojom funkcionalnos¢u i lako¢om upotrebe, objasnjavaju zasto su izabrani za
izradu ovoga projekta.

Galerija (Web prodavnica) umetnickih dela je spremna za upotrebu u realnom svetu. lako
su neki delovi ovog rada radeni na odredenom nivo apstrakcije sama galerija sa moze
pustiti u rad, ali nazalost u Srbiji ne postoji dobro uhodan i razraden sistem elektronskog
placanja, te se najbitniji segment rada ne moze u potpunosti iskoristiti. Ipak ostaje nada, da
¢e se u skorasnjoj buduénosti zaobici i te prepreke.
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