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Apstrakt

Primena multimedijalne tehnologije u obrazovnim institucijama ima ulogu da
olakSa edukaciju i razvoj dece. Od samog pocetka, ovaj rad pokuSava da ukaze na
efektivnu primenu savremenih informacionih tehnologija i njihovom znacaju u edukaciji

dece sa smetnjama u razvoju.

U radu je objasnjen Montesorijev metod namenjen edukaciji dece sa smetnjama
u razvoju, zatim nacin na koji funkcioniSe Adobe Flash CS5, kao i izrada interaktivnih
Flash aplikacija po principu Montesori metode za razvoj percepcije i motorike dece.
Takode, opisana je struktura i tehnologija CM sistema (Content Management System)
pomocu kojeg ¢e multimedijalne aplikacije biti publikovane na Internetu.

Abstract

The multimedia applications technology in educational institutions has the role to
facilitate children's education and development.From the very beginning this study has
pointed out the application of modern informative technologies and their significance in

education of children with disabilities.

The study includes Montesory's method for education of children with disabilities.
It also explains the functioning of Adobe Flash CS5, and making of interactive Flash
applications on the basis of Montesory's method for development of perception and
motor skills of children. It also describes the structure and technology of CM system
(Content Management System) which enables publication of multimedia applications on

the internet.
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uvoD

Primena savremenih informacionih tehnologija u radu sa decom ometenom u
razvoju, pokazuje moguénost koriScenja raCunarske tehnologije kao terapeutskog
metoda za razvoj motorike i percepcije dece. Naglasak treba da bude na primeni i
integraciji ovih tehnologija u svakodnevnom vaspitno-obrazovnom radu, a ne na

informatickoj obuci dece.

Internet, kao globalna mreza je idealan za ove primene jer omogucava
povezivanje stotine miliona korisnika i primenu specijalizovanog racunarskog softvera u

edukaciji dece sa smetnjama u razvoju.

Poseban znacCaj u razvoju edukativhog softvera ima koriS¢enje multimedijalnih
aplikacija. Koris¢enjem mulitmedija, postizu se bolji rezultati jer se znanje prenosi ne
samo pasivnom naracijom predavaca, vec¢ aktivnim ucCestvovanjem ucenika gde je osim
Cula sluha i Cula vida ukljuceno i Culo dodira putem interakcije dece i softvera

(aktiviranjem miSem nekog tastera).

Cilj ovog rada je da objasni kako se upotrebom savremenih informacionih
tehnologija i koriS¢cenjem multimedijalnog pristupa moze olakSati edukacija dece sa
smetnjama u razvoju. U ovom radu koristili smo softverski paket Adobe CS5 za izradu
edukativhog multimedijalnog interaktivhog softvera koji ¢e biti prezentovan na Internetu
putem sistema za upravljanje sadrzajem (CMS). Pri izradi rada akcenat je usmeren na
redizajn postojeceg Web sajta Montesori druSva Srbije, koji ¢e biti uradjen u jednom od

savremenih sistema za upravljanje sadrzajem - Joomla 1.5.
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1 METODOLOGIJA NAUCNOG ISTRAZIVANJA

1.1 Ciljistrazivanja

Cilj istrazivanja je prou€avanje i primena multimedijalnih tehnologija u obrazovnim
institucijama u cilju edukacije dece sa smetnjama u razvoju, izrada Flash, interaktivnih
aplikacija, po principu Montesori metode za razvoj percepcije i motorike dece, kao i
drugih vestina.

Cilj istrazivanja predstavlja udovoljavanje prakticnim potrebama. Rezultati
istrazivanja treba da budu upotrebljeni kod dece sa smetnjama u razvoju, u cilju

praktiCnog uvezbavanja dece.

1.2 Predmet istrazivanja

Predmet ovog istrazivanja predstavljaju multimedijalne tehnologije, njihove
mogucnosti i primena u edukativne svrhe, funkcionisanje, tehnologije potrebne za izradu
interaktivnih aplikacija, kao i opis multimedijalnog sadrzaja aplikacija.

Pored navedenog, akcenat stavlamo na efektivniju primenu informacionih
tehnologija u radu sa decom ometenom u razvoju. Kroz igru, na deci interesantan i
zabavan nacin, razvija se njihova percepcija i fina motorika. Rad sa decom pomocu
racunarske tehnike u svetu je veoma rasirena praksa i daje odlicne terapijske rezultate,
dok se na nasem podrucju veoma malo koristi. Program je kod nas poceo 2003. godine,
kada je organizacija ,mali Veliki ljudi”, koja pomaze i brine o deci sa posebnim
potrebama, kreirala softver koristecCi iskustva svetskih stru€njaka iz ove oblasti.

U ovom radu ¢emo se baviti multimedijalnim tehnologijama, njihovom strukturom i
primenom u edukativne svrhe. Objasnicemo Montesorijev metod namenjen edukaciji
dece sa smetnjama u razvoju, zatim nacin na koji funkcionise Adobe Flash CS5, kao i
izradu interaktivnih Flash aplikacija. Opisacemo strukturu CMS-a (Content Management

System) i tehnologije potrebne za funkcionisanje istog.
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1.3 Hipoteticki okvir

OpsSta hipoteza: svaka obrazovna institucija tezi da, primenom multimedijualne
tehnologije, unapredi kvalitet u€enja i omogucuju kontrolu, regulisanje i upravljanje

nastavom i u€enjem putem stalne povratne veze.

Posebne hipoteze: definisanjem edukativhog programa i primenom
multimedijalnih aplikacija, specijalno prilagodene deci sa posebnim potrebama, postizu
se odliéni terapijski rezultati. Na ovaj naCin se povecava efektivhost obrazovnih

institucija, kao i Citavog drusStvenog sistema.

1.4 Metode i tok istrazivackog procesa

Uzimajuci u obzir specifiCnosti i obim prou¢avanog predmeta istrazivanja, u ovom
radu teorijskoj analizi ¢e biti dodate i spoznaje iz domace i medunarodne naucne
literature, odnosno saznanja naucnika i drugih autora koji su istrazivali problematiku
kojom se bavi i ovaj rad, odnosno istrazivana su i nau¢no-teorijska saznanja, relevantna
literatura i savremena poslovna praksa.

Polazeci od opstih metoda istrazivanja, primenicemo sinteticki dijalekticki metod,
pre svega radi utvrdivanja konkretne nuznosti iz Cinjenica.

Metode naucénog (logicko) objasnjenja koje ¢emo primeniti su zakljuCivanje na
osnovu indukcije i edukcije, analize i sinteze, apstrakcije, generalizacije, komplesnog

posmatranja i analize sadrzaja.
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1.5 Strukturarada

Struktura rada sastoji se iz 11 poglavlja sa uvodom. U Uvodu je objasSnjena
osnovna ideja rada i efikasnost koriScenja savremenih tehnologija i informacija u
edukaciji. Prvo poglavlje pod nazivom Metodologija nau¢nog istrazivanja daje sazet
prikaz metodologije rada, cilj i predmet istrazivanja, hipotetiCki okvir, metode i tok
istrazivanja i kratak opis strukture rada. Drugo poglavlje Savremene informacione
tehnologije u edukaciji bavi se osnovnim karakteristikama informacionih tehnologija i
znaCajem kompjuterskih i multimedijalnih tehnologija u edukaciji dece sa smetnjama u
razvoju. Montesori program namenjen edukaciji dece sa smetnjama u razvoju,
predstavlja poglavlje koje ukazuje na osnovne karakteristike Montesori programa
namenjen deci sa posebnim potrebama, kao i materijal koji se koristi u programu.
Cetvrto poglavlje Multimedijalne tehnologije posveéeno je definisanju multimedijalnih
tehnologija, mogucnosti koje pruzaju, koriS¢enjem multimedijalnih tehnologija u
obrazovanju, upotreba multimedije u Web prezentacijama i opis potrebnih alata za
izradu multimedijalnih aplikacija. Peto poglavlje Internet i World Wide Web, predstavlja
poglavlje sa kratkim pregledom istorije i strukture Interneta. Alati za kreiranje
multimedijalnih aplikacija, predstavlja Sesto poglavlje u kome je opisan program za
izradu multimedijalnih aplikacija, Adobe Flash CS5. Sedmo poglavlje Sistemi za
upravljanje sadrzajem (CMS ), opisuje osnove, tipove i aplikacije CM sistema. Osmo
poglavlje JOOMLA - sistem za upravljanje sadrzajem, opisuje pregled i osnove
koriS¢enja Joomla sistema kao i admiistraciju samog sistema. Poslednje poglavlje
Model razvoja multimedijalnih aplikacija i redizajna Web prezentacije ,Montesori
drustvo Srbije”, opisuje proces razvoja multimedijalnih aplikacija u programu Adobe
Flash CSS5 i proces redizajna postojeCe Web prezentacije drusStva. U poglaviju
Zakljuéak nalaze se zakljuCna razmisljanja, dok u poglavliju Literatura je spisak

referentne literature i drugih izvora koriS¢enih za izradu rada.
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2 SAVREMENE INFORMACIONE TEHNOLOGIJE U EDUKACIJI

2.1 Razvojinformacionih tehnologija

Razvoj informacionih tehnologija podrazumeva period koji po€inje od 1957.
godine u kome vecina radnika (Knowledge Workers) obavlja poslove vezane za
kreiranje, distribuciju i primenu informacija. Shodno tome, povecana je produktivnost
radnika, medusobna povezanost kao i zajedniCko koriS¢enje informacija, Sto i ujedno

predstavlja karakteristike informacionog doba?.

Slikal. Osnovne karakteristike informacionih tehnologija

Informacione tehnologije podrazumevaju termin koji oznacava Sirok spektar alata
i tehnika, koji se koriste prilikom kreiranja, skladiStenja i distribucije podataka i

informacija’;

= Podaci: Sirove (gole) Cinjenice, brojke i detalji.
= Informacija: Organizovana, smislena, upotrebljiva interpretacija podataka.
= Znanje: Shvatanje i razumevanje nekog skupa informacija, kao i nac¢ina na koji

se one mogu najefikasnije upotrebiti.

! James A. Senn’s, InformationTechnology, Principles, Prentice Hall, 2003.
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2.2 Osnovne komponente informacionih tehnologija

Kompjuteri

Elektronski sistem kojim se u najSirem smislu mogu davati instrukcije za prijem,
obradu, skladiStenje i prezentovanje podataka i informacija. Prema dimenzijama i
performansama dele se na*:

= Mikrokompjutere — personalni racunari (PC),

= Midrange (minikompjuteri ili kompjuteri srednje veli€ine) kompjutere,

= Mainframe,

= Superkompjutere.

Komunikacione mreze
= Komunikacija: Slanje i prijem podataka i informacija preko neke
komunikacione mreze.
= Komunikaciona mreza: Skup ¢vorova mreze koji su sacinjeni od hardvera,
programa i informacija, medusobno povezanih u sistem preko kojeg se vrsi
prijem i prenos podataka i informacija.
= Razmena podataka: Proces prenosa podataka i informacija putem nekog

komunikacionog medijuma.

Sposobnosti (know-how)
Posedovanje znanja i vestina da se nesto uradi kako treba. Sposobnost upotrebe

informacione tehnologije podrazumeva®:

= Dobro poznavanje svih IT alata ukljuCujudi i Interent,
= Posedovanje neophodnih vestina za efikasnu upotrebu ovih alata,
» Prepoznavanje situacija u kojima se IT moze upotrebiti radi reSavanja nekog

problema ili stvaranje neke poslovne Sanse.

2 James A. Senn’s, InformationTechnology, Principles, Prentice Hall, 2003.
3 James A. Senn’s, InformationTechnology, Principles, Prentice Hall, 2003.

-9-
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Slika 2. Komponente informacionih tehnologija

2.3 Informacione tehnologije u savremenoj edukaciji

Inoviranje obrazovne tehnologije u pogledu efikasnosti, efektivnosti i fleksibilnosti
prezentovanja informacija intenzivira se u posledenih pet godina sa masovnijim
koriS¢enjem multimedije, hiperteksta, Interneta i drugih savremenih tehnologija.

Elektronski izvori informacija obezbeduju pregled hipertekstualnih dokumenata u
skladu sa individualnim sposobnostima i predznanjima u€enika i sa stalnom interakcijom
izmedu raCunara i korisnika. Nakon perioda koriS¢enja grafoskopa, dijaprojektora i
video-projektora, mogucnost znacajnijeg inoviranja obrazovanja koriS¢enjem
informacione tehnologije postaje realna i ostvarljiva. U poslednje dve godine intenzivira
se razvoj sistema interaktivnog uc€enja na daljinu koji su projektovani i instalisani na

fakultetima koji se bave unapredenjem obrazovanja®.

* Danimir P Mandié, Informacione tehnologije u savremenoj nastavi, Beograd, 1997.
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U tradicionalnoj nastavi dominira frontalni oblik rada sa izrazenom predavackom
funkcijom nastavnika Sto ne obezbeduje dovoljnu interakciju sa u€enicima, niti ostavlja
dovoljno vremena za samostalne aktivnosti u€enika u funkciji kvalitetnijeg ovladavanja
nastavnim sadrzajima. Nastava je, Cesto, formalizovana, verbalizovana i neodvoljno
oCigledna, Sto smanjuje trajnost znanja i mogucnost povezivanja teorije sa realnim
zivotom. Tek u poslednjih desetak godina sa masovnijim koris¢enjem raCunara u
Skolama stvoreni su preduslovi za kvalitetnije inoviranje obrazovne tehnologije.
Multimedijalni programi kreirani za personalne reCunare nude mogucnost kreiranja
elektronskih udzbenika sa tekstom, slikama, zvu¢nim animacijama i filmovima, tako da
ucenici mogu samostalno da napreduju u ovladavanju nastavnih sadrzaja, da se vrate
na sadrzaje koji im nisu dovoljno jasni, da dobijaju povratne i dodatne informacije u
skladu sa svojim moguénostima i interesovanjima. Interaktivnost i kvalitet prezentovanih
materijala uz koriS¢enje multimedije i hiperteksta daje znatno bogatije sadrzaje u

poredenju sa nastavnom koja se odvija u tradicionalnim ugionicama®.

2.4 Racunari kao nastavno sredstvo u edukaciji dece

Najnovija istrazivanja u svetu pokazuju da su kompjuteri efikasna nastavna
sredstva koja omogucuju kontrolu, regulisanje i upravljanje nastavom i u¢enjem, putem
stalne povratne veze, koja ima snaznu motivacionu moc¢ i koja predstavlija osnovu
sistema vrednovanja i pravednog ocenjivanja rada ucCenika. Kompjuterski uredaiji,
omogucavaju sasvim novu organizaciju nastavnovaspitnog rada, primerenu
individualnim sposobnostima i interesovanjima ucenika, zatim osiguravaju brzu i

efikasniju emisiju, transmisiju i apsorpciju znanja®.

> Danimir P Mandié, Informacione tehnologije u savremenoj nastavi, Beograd, 1997.
® Obrad Anici¢, Tehnika i informatika u obrazovanju, Stru¢ni rad, Cacak, 2010.
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Nastava uz pomo¢ raCunara i u€enje pogoduju razvoju apstraktnog misljenja,
omogucavaju plansko usmeravanje i individualno napredovanje u sticanju znanja. Pri
upotrebi kompjutera u nastavi i u€enju, nijedno svojstvo ucenika ne biva negirano, niti
postoje bilo kakvi znaci i elementi guSenja njegove individualnosti. Nacin komuniciranja
izmedu kompjutera i u€enika je jednostavan i neposredan. Kompjuter u€enicima daje ne
samo pouke i pitanja nego i upute za reSavanje postavljenih zadataka.

Nastava uz pomo¢ raCunara ostavlja nastavniku viSe vremena za kreativnije
poslove, odnosno za vaspitno delovanje, za pedagosko i stru¢no usavrSavanje. za
inoviranje programa, i dr. Zapazeno je da nastava uz pomo¢ raCunara omogucuje
razvijanje memorije, fantazije, samostalnosti u ucenju, da podiZze obrazovni nivo,
izgraduje osetljivost za probleme, otvorenost, fleksibilnost, tolerantnost, nezavisnost u

radu. Ovim se uspesnije stavlja znanje u funkciju razvoja ljudskih sposobnosti’.

2.5 Multimedijalne tehnologije u edukaciji dece

Multimedijalna nastava je postala integralni deo nastave u mnogim obrazovnim
institucijama. Podrazumeva sve ostale medije, osim knjige i table. To znaci sluSanje
audio materijala na CD plejeru, koris¢enje Interneta na kome se proverava znanje,
prezentuje novo gradivo, i stvara prirodno okruzenje za moderan pristup ucenju. Osim
toga u multimedijalnu nastavu je uklju¢eno koris¢enje, video bim-a i zvucCnika za
reprodukovanje zvuka. Napravljen je i korak dalje - nastavnici mogu sami da prave
multimedijalne prezentacije. Za pravljenje multimedijalnih materijala nastavnicima su na
raspolaganju mnoge ideje i resursi, dostupni uz pomo¢ racCunara i Interneta.
Multimedijne prezentacije, sastavljene od pokretnih slika, teksta u boji, zvuka i
animacije, zaokupiraju paznju dece, Sto za rezultat daje bolje rezultate u ucCenju i

paméeniju®.

" Obrad Anici¢, Tehnika i informatika u obrazovanju, Stru¢ni rad, Cacak, 2010.

® sasa Ivanov, DragiSa Stanujki¢, Branimir Pordevi¢, Primena multimedije u savremenom obrazovanju,
Beograd, 2008.

-12 -



Primena multimedijalne tehnologije u edukaciji dece sa smetnjama u razvoju Biljana Pordevic

2.6 Racunari i deca ometena u razvoju

Gotovo da nema podrucja u kojem se ne koristi kompjuterska tehnologija. Nove
tehnologije danas se prilagodavaju i onima koji imaju posebne potrebe. Kada se tek
pojavila, adaptirana tehnologija kojom se modifikuju postojeCi hardver i softver da bi se
prilagodili osobama sa posebnim potrebama izgledala je vrlo nezgrapno, ali nakon vise
od dve decenije primene i razvoja, postala je sofisticirana i veoma efektna.

Kompjuteri su toliko rasprostranjeni da je sasvim prirodno upoznati s njima i decu
sa smetnjama u razvoju. Medutim, naSe prilike su takve da deca u domovima u
unutrasnjosti gotovo da nemaju ni igracke, a tek od nedavno nekoliko kompjutera.
Nasuprot ovome, istrazivanja su pokazala odlicne efekte u razvoju dece sa smetnjama
prilikom koriS¢enja uobi€ajne tastature i miSeva ili modifikovane, primerenije njima.

Deca sa smetnjama u razvoju mogu da postignu mnogo viSe nego Sto se od njih
oCekuje ako im je na raspolaganju primerena kompjuterska tehnologija i zanimljiv
edukativni softver, specijalno prilagoden deci sa posebnim potrebama. Utvrdeno je i da
deca sa posebnim potrebama uglavnom imaju sposobnost da dugo zadrze informacije,
ukoliko ih smatraju znacajnim. Kad se susretnu s istim softverom, lako nastavljaju vezbu
gde su stali i prepoznaju i najsitnije promene u programu. Rad sa decom pomocu
racunarske tehnike u svetu je veoma rasirena praksa i daje odlicne terapijske rezultate,
dok se na nasem podrucju veoma malo koristi. Program je kod nas poceo 2003. godine,

kada je organizacija ,mali Veliki ljudi” (www.malivelikiljudi.org) koja pomaze i brine o

deci sa posebnim potrebama, kreirala softver koristeCi iskustva svetskih stru¢njaka iz
ove oblasti. ,mali Veliki ljudi” su razvili dva specijalna tipa softvera za rad s decom sa
posebnim potrebama, 4 ugla i Cova, koji su prilagodeni razliitim uzrastima i razligitim

oblicima i stepenima ometenosti kod dece sa posebnim potrebama®.

® Raéunar u $koli i nastavi http://www.microsoft.com,
Organizacija “Mali Veliki ljudi” www.malivelikiljudi.org
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= Softver 4 ugla - prvi specijalni softver, razvijen je u potpunosti na platformi
Macromedia Flash MX 2004. Softver 4 ugla koristi se za uspostavljanje
koordinacije pokreta sa usmerenom paznjom na deSavanja na ekranu. Sustina
zadatka je kliknuti na Cetiri obojena kruga koji se nalaze u sva Cetiri ugla
monitora. Svaki odradeni zadatak (kliknut oblik) prate zvucni efekti, a pokazalo

se da je to deci veoma korisno za povezivanje simbola sa poznatim®.

- igra "4 vgla"

version vO7b01, Copyright “mali Vi ljud?, 2008, for infermaticn contact www. malivelikiorg yu
user Hon registered wmorsicn

Slika 3. Softver 4 ugla - namenjen deci sa smetnjama u razvoju

19 organizacija “Mali Veliki ljudi” www.malivelikiljudi.org
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= Softver Cova - zanimljiva vezba kroz igru na radunaru, a cilj je sklapanje tela
Coveka (ruke, noge, torzo i glava) koris¢enjem misa ili trekbola. Na monitoru su
rasporedeni delovi tela viSe osoba koje se razlikuju po polu i zanimanju.
Zadatak je spoijiti delove tela u jednu celinu koja Cini osobu. Cilj je razvoj fine

motorike, ali i brze i lak$e usvajanje $eme ljudskog tela™

ﬂ.', II@\ Y . e ¥
.:&- e a m

=
i &
b L

user registeation:
.« Milovan Kestic

. www.malivelikijudi.org

Slika 4. Softver Cova - namenjen deci sa smetnjama u razvoju

1 Organizacija “Mali Veliki ljudi” www.malivelikiljudi.org

-15-



Primena multimedijalne tehnologije u edukaciji dece sa smetnjama u razvoju Biljana Pordevic

LifeTool (www.lifetool.at), kompanija koja se bavi proizvodnjom inovativhog

softvera i pomagala za ljude sa hendikepom. Tim stru€njaka kombinuje znanja iz oblasti
edukacije, psihologije i sociologije, a zatim se udruzuje sa tehnickim, elektronskim i
programerskim specijalistima da bi razvio Sto efikasniji softver. LifeTool je razvio veci
broj tipova softvera, od kojih ¢emo pomenuti samo neke:

= CatchMe je jednostavna vezba koris¢enja misSa. Cilj je upoznavanje sa
osnovnim komandama miSa koje se primenjuju u Windows aplikacijama.

= Pablo sadrzi Sest vezbi za bojenje i kopiranje sa rastu¢im stepenom teskoca.
U prvoj vezbi potrebna je samo jedna tipka tastature. Vezbe od druge do
Cetvrte zahtevaju upotrebu jedne ili dve tipke. Pablo paket sadrzi 350 slika,
razlicitih teSkoca.

= Kon-Zen je trening program za koncentraciju i kognitivni razvoj, kroz
koriSc¢enje iskljucivo vizuelnih vezbi. Tri igre, Matching pairs, Quick fit i Flash
figures, sadrze raznovrsne opcije individualnog setovanja. Cilj je da se

treniraju optiCke vestine, paznja, brzina, kao i kratkotrajna memorija.

Kao i svakom detetu, i deci ometenoj u razvoju potrebna je paznja. Nove
tehnologije pruzaju interaktivne aplikacije, naspram jednodimenzionalnih vezbanki. Kroz
igru, na deci interesantan i zabavan nacin, razvija se njihova percepcija i fina motorika.
Uspostavlja se koordinacija pokreta sa usmerenom paznjom na deSavanja na ekranu.
Deca brze, lakSe i na zanimljiv nacin usvajaju pojmove boja i oblika. Rezultati govore i
da strpljivost potrebna za dolazak do zavrSetka igre povecava decju koncentraciju,
poboljSava percepciju i paznju za druge aktivnosti. Primetno su poboljSane percepcija i

paZnja dece i za druge aktivnosti'®.

12Organizacija“MaliVeIikinudi”Www.malivelikiliudi.orq
Tehnologija u sluzbi humanosti, http://www.sk.rs
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3 MONTESORI PROGRAM NAMENJEN EDUKACIJI DECE SA
SMETNJAMA U RAZVOJU

3.1 Deca sasmetnjama u razvoju

U drustvima u kojima je koncept zasStite ometenih u razvoju zasnovan na
konceptu posebnih potreba, druStvena briga je usmerena na uklanjanje ili ublazavanje
fiziCkih i socijalnih barijera koje spre€avaju zadovoljenje tih potreba.

Dete ometeno u razvoju je dete koje “ima teSkoCe u razvoju i nije u mogucnosti
da postigne ili odrzi zadovoljavajuéi nivo zdravlja i razvoja ili €ije zdravlje i razvoj mogu
znaCajno da se pogorSaju bez dodatne podrSke ili posebnih usluga u oblasti
zdravstvene zastite, rehabilitacije, obrazovanja, socijalne zastite ili drugih oblika zastite”.

Izrada multimedijlinih aplikacija, edukativnog i terapijskog karaktera, namenjena je

deci sa smetnjama u razvoju i deci sa funkcionalnim poremeéajima®®.

- Deca sa smetnjama u razvoju
» Deca sa poremecajima motorike ( disgrafija, dislateralizovanosti dr.),
» Deca sa izrazenim poremecajima u ponasanju (vaspitni problemi,
emocionalna i socijana nezrelost, pasivno agresivne i agresivne reakcije i

drugo).

- Deca sa funkcionalnim poremecajima:
» Deca sa poremecajima kongitivnih funkcija - intelektualnih, perceptivnih
funkcija paznje (mentalna zaostalost svih stepena, teSkocCe u u€enju, govorne
disfunkcije, distrakcija paznje raznog stepena, okulomotorni perceptivni

poremecaiji i drugo).

13 Prof. dr Nedeljko Rodi¢, Deca ometena u razvoju, Fizicko vaspitanje, Novi Sad, 2009.
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3.2 Karakteristike Montesori programa

Marija Montesori, rodena 1870. godine u Chiaravelle, Italija. U toku studija radila
je u psihijatrijskoj bolnici, sa decom ometenom u razvoju. U saradnji sa kolegama
razraduje materijale za decu sa posebnim potrebama. Sve viSe se bavila pedagogijom.
Godine 1907 otvara prvu "Decju kucu" u Rimu. Trazila je novi pristup u obrazovanju i
vaspitanju dece. Od 1909. godine napusta lekarsku praksu i posvecuje se obrazovanju
vaspitaCa i ucitelja. Njena metoda je prihvacéena u mnogim zemljama, njena dela do

1917. godine prevedena su na dvanaest jezika.

Model Montesori programa je baziran na popularisanju ideje Marije Montesori.
DefiniSe teorijski okvir, pruza jasnu orijentaciju praktiCarima u oblikovanju zivota u
vaspitnoj grupi dece, pojasnjava znaCaj razumevanja deteta i partnerskog odnosa u
vaspitanju, upucuje vaspitaCa u strategije pracenja razvoja deteta, uCenja i pou€avanja,
kao i u razvijanje sopstvenih sredstava analize pomocu kojih ¢e procenjivati svoj rad i
tragati za sopstvenom motivacijom. Model dalje razvija ciljeve, montesori sredinu za
uCenje, razradjuje sfere delanja, uCenja i pouCavanja u okviru montesori filozofije,
funkcije porodice i lokalne zajednice. Standardi organizacije, prostora, opreme, kadra,
montesori (didaktiCki materijal) i drugog igrovnog materijala su sastavni delovi Modela
programa, nastali tokom procesa adaptacije Montesori programa®®.

14 Maria Montessori, The Montessori Method, Illustrated Edition, 2010.
15 Montesori drustvo Srbije, http://www.montesori.org.rs
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3.3 Montesori didakti¢ki materijal

Didakticki materili, u okviru Montesori programa, obuhvataju ,igrovne materijale”
namenjene edukaciji i pravilnom razvoju dece. Multimedijalne aplikacije su uradene na
osnovu Montesori materijala. Cilj je da se deci priblize savremene tehnologije i omuguci

bolji, zabavniji i brzi razvoj®.

Didakticki materijali obuhvataju sledece ,igrovne materijale®:

"MeSanje boja" ,Prica u slikama*“
.Brojne tabele" ~Sastavi slovo”
,Dopuni do 10“ ~Ukrstenica“
,Cula* .vVezba razvrstavanja perja“
,Od Cega se pravi* ,voda, vazduh, zemlja“

_ _ Materijali u radu sa teze ometenim
,Poznate licnosti“

osobama mladeg uzrasta

“VYoda, Vazduh, Zemlja”

OTOGRAFIIE VO HA |- LJE U PRIRODI

KAKO SE KORISTI:
DETE SLOZITEGLE | ISPOD TEGL| SLAZE ODGOVARAJUCE
l SLIKE VODE VAZDUHA ILI ZEMLIE

KONTROLA GRESHKE:
MA POLEBINI SLIKA NALAZI SE KONTROLA GRESKE -
ODGOVARAJUCA REC: VODA VAZDUH ILI ZEMLIA

Slika 5. Montesori didakti¢ki materijal - ,Voda, vazduh, zemlja**’

% Montesori drustvo Srbije, http://www.montesori.org.rs
" Montesori drustvo Srbije, http://www.montesori.org.rs
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4 MULTIMEDIJALNE TEHNOLOGIJE

4.1 Pojam multimedije

"Digitalna multimedija je polje koje se bavi raCunarski kontrolisanom integracijom
teksta, grafike, statiCnih i pokretnih slika, animacije, zvuka i drugih medijuma gde je
svaki tip informacije prisutan, uskladiSten i procesiran digitalno”.

Multimedija (Lat. Multum + Medium) je medij koji koristi viSe oblika informacionog
sadrzaja i informacionog procesiranja (tekst, zvuk, grafika, animacija, video,

interaktivnost) da bi informisao ili zabavio korisnika®®.

- multi = mnogobrojan (latinski multum)
- media = medium=intermediary

(latinski medium = "kanal ili sistem komunikacije, informacija ili zabava")

Multimedijalna tehnologija ima znacajnu ulogu u procesu razvoja nauke, tehnike i
tehnologije. TehnoloSkim promenama uvedene nove metode i tehnike otvaraju
mogucnost unapredenja obrazovnog procesa tek kroz izgradnju novih interdisciplinarnih
pristupa produkciji i distribuciji znanja. Tehnologija moze da pojednostavi i ubrza
reSavanje ustaljenih zadataka. Ona omogucava razvoj nastavnih programa u skaladu sa
novim socio-tehnoloskim kretanjima. Ukoliko se uz standardnu raCunarsku opremu
koriste i dopunska sredstva, koja obezbeduju multimedijalnost prezentovanja znanja,
efekti ovakvog uc€enja su iskustveno posmatrano, mnogo veci nego kod tradicionalnog
nacCina Skolovanja. Nove tehnologije prezentuju u€eniku i studentu bogato i korisno

iskustvo koje pomaze iskori$éenju njegovih potencijala®®.

'8 Ranko Popovi¢, Multimedija, Multimedijalni sistemi i Multimedijalne aplikacije, 2008/09.
19 Dragan Cvetkovi¢, Informatika, Grafika, digitalni mediji i multimedija, 2009/10.
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4.2 Mogucénosti multimedijalnih tehnologija

Multimedijalna tehnologija omogucava prenos informacija podataka koji se nalaze
unutar radne stanice ili van nje. Obuhvata nove ulazno/izlazne jedinice za
automatizovano zahvatanje podataka iz okruzenja. Takve jedinice su: televizijska
kamera, mikrofon, skener i drugo. One generiSu multimedijalne entitete: video zapis,
audio zapis, slike koje se programski samo delimi¢no interpretiraju, jer su nedovoljno
struktuirane.

Multimedijalna tehnologija nam omogucuje da posedujemo ogromne zbirke
podataka, u vidu enciklopedija na CD-ROM-ovima, koje obuhvataju Clanke, crteze,
animaciju, i koje proSiruju vremensku dimenziju za nekoliko miliona godina. Znacaj ove
tehnologije ogleda se u sve jednostavnijoj i udobnijoj komunikaciji korisnika globalnih
mreza, kao i u prednosti koje nam te mreze omogucuju. Sve veci broj tradicionalnih
proizvodaca kao i izdavacCa, akcenat stavlja na proizvodnju multimedijalnih uredaja i

softvera koji je podrzan od strane ovih uredaja.

¥ ¥ g g

lmrn;nlﬁ.h Imrn;nléh hﬂrﬁnlﬁh lmrn;nlﬁ.h

multimedijalna
arhiva

ki€ma brze mreZe

multimedijalna
arfiva | distributer

Slika 6. MreZna arhitektura prenosa podataka
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TipiCan scenario prenosa podataka i informacija u distribuiranom multimedijalnom
informacionom sistemu sastoji se od lokalne baze podataka i servera povezanog sa
domovima korisnika putem komunikacione mreze. Dom korisnika sastoji se od mreznog
interfejsa povezanog sa displejem, racunarom, audio uredajem ili drugim izlaznim
sistemom. Korisnik je u interakciji sa sistemom putem tastature racunara, konzole ili

daljinskog upravijaéa®.

Ovaj sistem se sastoji od arhive informacija/programa povezane mrezom velike
brzine sa puno regionalnih, lokalnih distributivnih stanica. Informacije se keSiraju lokalno

I posle toga se isporucuju korisnicima.

4.3 Multimedijalni informacioni sistemi

“UspesSna predstava ili prezentacija ¢esto nosi oznaku multimedijalna i time se
naglasava snazan, po pojavnim oblicima i prenosnim putevima viSestruk i simultan,
protok informacija izmedu izvodaca i uCesnika dogadanja”.

Sistemi treba da budu projektovani na viSem apstrakcionom nivou. Podrazumeva
se da multimedijalni informacioni sistem pre svega treba da u interaktivnoj komunikaciji
sa korisnikom simultano koristi razliCite pojavne oblike informacija, kao Sto su tekst,

grafika, animacija, mirne ili pokretne slike, muzika i govor®.

Od informacionog sistema se zahteva mnogo vise:
= procesor (vise snage procesiranja),
= fajl sistem (konstanto smesStanje odbiraka),
= operativni sistemi (real-time),

= mreza (mala kasSnjenja).

2 james A. Senn’s, InformationTechnology, Principles, Practices and Opportunities, Prentice Hall, 2003.
L Ranko Popovi¢, Multimedija, Multimedijalni sistemi i Multimedijalne aplikacije, 2008/09.
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Slika 7. Arhitektura multimedijalnog PC-a

Multimedija se obi¢no deli na multimediju u zatvorenim sistemima i multimediju u

otvorenim sistemima?®:

= Multimedija u zatvorenim sistemima podrazumeva multimediju na raCunaru
ili skupinu povezanih racunara na kojima je unapred poznato kako su
informacije organizovane.

= Multimedija u otvorenim sistemima podrazumeva multimediju ostvarenu na
sistemima racCunara i drugih multimedijskih uredaja koji su medusobno
povezani putem globalne raCunarske mreze (Interneta), pri Cemu se
informacije na bilo kom raCunaru mogu organizovati na nacin koji je potpuno

nezavistan od nacina organizacija informacija na ostalim raCunarima.

2 Ranko Popovi¢, Multimedija, Multimedijalni sistemi i Multimedijalne aplikacije, 2008/09.
Dragan Cvetkovi¢, Informatika, Grafika, digitalni mediji i multimedija, 2009/10.
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4.4 Tipicne aplikacije i na€in komunikacije

Najces¢i primeri multimedijalnih aplikacija jesu video na zahtev, interaktivhe video
igre, interaktivne televizijske novine, katalosSka prodaja, obrazovanje i oglasavanje. Da bi
ovi servisi mogli da budu koriS¢eni, potrebno je da se izvrSe odredene tehniCke
pripreme. U domu korisnika treba da se instalira terminalni prikljuCak za Zeljene servise.
Taj terminalni prikljuak je komunikacionim kanalom povezan sa lokalnim dispeCerskim
informacionim centrom. Koristi se MPEG video standard.

Kao komunikacioni sistem Kkoriste se postojeCi telefonski bakarni provodnici
(asimetricna digitalna pretplatniCka petlja), koji omogucCava povezivanje sa lokalnim
dispecCerskim centrom u krugu od 5,5 km od telefonske centrale, ili instalacija kablovske
televizije.

Lokalni dispecCerski centar je posredstvom brze gradske pozadinske raCunarske
mreze (FDDI) povezan sa multimedijalnim arhivskim centrom, odakle se u lokalni centar

po potrebi mogu da prenesu odabrani multimedijalni entiteti?.

4.5 Koriséenje multimedija u obrazovanju

Predhodno pomenuti pronalasci su od velikog znaCaja za obrazovanje. Naime,
prirucnici i vodiCi su jednako potrebni kako profesorima tako i u€enicima. Vise od 30
studija je utvrdilo da interaktivne tehnologije ubrzavaju proces u€enja kao posledica

Sega dolazi i do poveéanja ocena. Razlog ovome je sledeée®*:

Individualno prihvatanje instrukcija omogucava dacima najefikasnije ucenje.

Zvucno-vizuelne predstave lako se usvajaju.

Trenutna interakcija i povratno dejstvo pojacavaju opsti utisak kod korisnika.

Personalizovana instrukcija omogucava razli€ite stilove ucenja.

%3 Ranko Popovi¢, Multimedija, Multimedijalni sistemi i Multimedijalne aplikacije, 2008/09.
% Mandié P.D., Obrazovna informaciona tehnologija, Beograd, 1997.
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Jos jedna od prednosti ovakvog uc€enja je Sto dak ne mora da se stidi svojih
pitanja, te materija koja se uc€i mora da bude savladana pre Sto se prede dalje. Takode,
softver omogucava da kada korisnik napravi greSku bude odmah vracen na mesto gde
je doslo do nje.

Multimedijski sadrzaji nisu lek za postojeCe greSke u obrazovanju. Da bi rezultati
ovog koriS¢enja bili pravi, potrebno je da se nastavni programi prilagodi moguc¢nostima i
interesovanjima svakog deteta ili polaznika raCunarske nastave. Kursevi u oblasti
multimedija trebalo bi da podstiCu koriS¢enje racunara jer se istrazivaci koji ih stvaraju
rukovode najboljim nacinima ucCenja. Brojni su primeri koriS¢enja multimedija u

obrazovanju®:

= KoriS€enje interaktivnog ekspertnog sistema za obuCavanje pocetnika za
sviranje klavira pokazalo je da korisnici lakSe prihvataju kritiku od
multimedijalnog sistema nego od ucitelja koji Cesto nije dovoljno strog.

= Multimedijalni sistem za uCenje Francuskog jezika omogucéava uc€enicima da
svoj spektrogram izgovora porede sa spektogramom originalnog Francuskog
izgovora i na taj nacin otklanjaju nedostatke.

= U odeljenju koje se bavi ispitivanjima atmosfere, okeana i vasione podaci sa
Internet mreze nalaze se na velikom ekranu - poslednja karta neba, satelitski
podaci ili video prikaz tornada Andrenj. Digitalne kamere omogucéavaju da se
prihvate slike iz oblaka i kao takve analiziraju.

= Cilj jednog projekta bio je da se zamene kursevi za pripravnike koji traju dva
dana, desktop sistemima koji korisnicima istu koli€inu informacija jeste u stanju
da prenese za Sest sati. Dalja prednost ovog softvera je da odmah mogu da
apsorbuju instrukcije i da ne moraju da Cekaju da se oformi dovoljna grupa za
rad. Takode, ovakav nacin rada omogucava interakciju eksperta i uCenika 1:1,
dok je u ucCionici situacija takva da ucenik retko moze da dobije viSe od dva

minuta individualne paznje od strane profesora.

% Mandi¢ P.D., Obrazovna informaciona tehnologija, Beograd, 1997.
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4.6 Upotreba Multimedije u Web prezentacijama

Kako se Web sve viSe udaljava od svog pretka - pripreme za Stampu, on postaje
sve bogatiji multimedijskim sadrzajem. Multimedija je zajedniCki naziv za medije koji
kombinuju viSe tipova pojedinacnih medija, da bi se stvorila jedna celina. Mnoge
prezentacije ve¢ koriste animacije, dok zvuéni i video zapisi postaju sve popularniji.
Multimedija moze da unapredi i obogati izgled lokacije, ali ona ima velike tehnoloske i

infrastrukturne zahteve®.

Animacija - Animacije se na Webu koriste za mnoge stvari: aktivhe logotipe,
animirane ikonice, prikaze i kratke crtane filmove. Na raspolaganju su mnoge
tehnologije za izradu animacija. Neke od najpopularnijin su animirane datoteke u
formatu GIF, Flash, DHTML i dr. Animacije se obi¢no koriste na uvodnim stranama ili
reklamnim sliCicama i dobar su naCin da se privuCe necija paznja. Veoma je vazno
dobro uklopiti animaciju u funkcionalnost Web strane, a narocCito tokom dizajniranja

prezentacije.

Zvuk - U pocetku je zvuk na Webu bio dostupan jedino u formatu ,preuzmi-i-
pusti koji je korisnike primoravao da pre reprodukovanja preuzmu celu datoteku i snime
je na disk. Tada je nepohodno da se znatno narusi kvalitet zvuka Sto i nije prihvatljivo,
ako se zahteva kvalitet. Kada na Web stranu dodajemo zvucne sadrzaje uvek trebamo
da naglasimo format, duzinu i veli€inu zvu€ne datoteke. Formati zvuka koji se najcesce
koriste na Webu su MIDI, MPEG i MP3.

Video - Pravi izazov multimedije na Internetu je visokokvalitetni video zapis od 25
sli¢ica u sekundi. Danas su mnoge kompanije razvile emitovanje televizijskog programa
preko Weba, ali vecina reSenja ne radi dobro sa propusnom moci koja je sada na
raspolaganju prosec¢nom korisniku. Postoje brojni formati za datoteke sa video zapisima,
neki od njih su AVI, QuickTime, MPEG, RealVideo i ASP.

% Brian Underdahl, Macromedia Flash MX 2004: kompletan prirucnik, Mikro knjiga, 2004.
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4.7 Alati za kreiranje Multimedijalnih aplikacija

Multimedija kombinuje tradicionalne alate u proizvodnji multimedijalnih sadrzaja
kao Sto su animacija, film i video, koji joS podrazumevaju poznavanje digitalizacije slike,
raCunare i softver koji se koriste za obradu takvih sadrzaja i mreze kroz koje

multimedijalni sadrzaji mogu biti razmenjivani.

U okviru alata koji se koriste za izradu multimedijalnih sadrzaja spada veliki broj

softvera, od kojih ¢e biti spomenuti samo neki.

|zrada multimedijalnih dokumenata moguca je pomocu razli€itih softverskih alata i
ono Sto je svakako prva karakteristika kojom bismo opisalu ovu oblast je raznolikost i
brojnost opcija koje nam stoje na raspolaganju. Brojne softverske alate mozemo
klasifikovati prema mogucnostima koje pruzaju pri izradi multimedijalnih dokumenata,
potrebnom predznanju za njihovo koriS¢enje, dostupnosti za korisnika i mnogim drugim
osobinama. Od brojnih osobina i funkcija samih softverskih alata koji nam stoje na
raspolaganju izdvajamo dostupnost i lakoCu koris¢enja koji presudno utiCu na uzlet
autorstva i brojnost kreiranih i dostupnih multimedijalnih dokumenata Sto predstavlja dve

glavne karakteristike Interneta danas®’.

Autodesk 3ds MAX

Adobe After Effects

Adobe Premiere Pro

Adobe Flash CS

27 jennifer Niederst Robbins, Learning Web Design, 3rd Edition, Mikro knjiga, 2008.
Dragan Cvetkovi¢, Informatika, Grafika, digitalni mediji i multimedija, 2009/10.
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5 INTERNET | WORLD WIDE WEB (3W)

5.1 Uzi pregled istorije Interneta

Istorija Interneta se sagledava kroz Cetiri razliita aspekta. Tu je, pre svega,
tehnolosSka evolucija koja je otpoCela raznim istrazivanjima vezanim za prebacivanje
paketa i ARPANET-om. Uz nju je i aspekt upravljanja globalnom i kompleksnom
infrastrukturom i aspekt njene operativnosti. Zatim, tu je i socijalni aspekt Ciji rezultat je
Siroko drustvo “internauta” koji zajedno rade na kreiranju i usavrSavanju tehnologije. Ne
treba zanemariti ni komercijalni aspekt Ciji je rezultat izuzetno efikasan prenos rezultata

istraZivanja u $iroko rasprostranjenu i dostupnu infrastrukturu?®,

Pojam Internet je izveden iz dva korena “inter” i “network”, Sto ukazuje na
mogucnost medusobnog povezivanja dve mreze. Shodno tome, Internet se dobija

povezivanjem mreZa i podmreza®®.

System 2

System 1

Computing
Device

Network 1 %

Laptop

Slika 8. Internet — globalna mreZa i podmreza

8 Zeljko Panian, Bogatstvo Interneta, ,Strrijelac®, Zagreb, 2000.
2 Dragan Cvetkovi¢, Internet i WWW, Informatika, Univerzitet Singidunum, 2010.
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Internet predstavlja svetsku raCunarsku mrezu, ili mrezu svih mreza koje
slobodno razmenjuju informacije. Raznovrsni racunari se mogu prikljuCiti na mrezu a
najvecCi deo njegovih usluga je besplatan. Internet predstavlja novu komunikacionu

tehnologiju koja nudi veliki broj raznovrsnih mogucnosti, od kojih su najpopularnije:

= Elektronska posSta je moguc¢nost razmenjivanja poste sa svim ljudima koji su
priklju€eni na mrezu. Prednost u odnosu na zemaljsku poStu je brzina kojom
posta stize, jednostavnost s kojom se ista poruka Salje na viSe adresa i drugo.

= Svetom raSirena mreza ili World Wide Web (skrateno WWW ili 3W)
predstavlja skup medusobno povezanih stanica (site) koje se nalaze razasute
po celom svetu. Svaka stanica predstavlja jedan hipertekstualni i
multimedijalni dokument koji se lako moze kreirati i pregledati uz pomo¢
odgovarajuceg softvera.

= Pronalazenje informacija omogucava da se u ovom mnoStvu informacija
koje se nalaze na mrezi, a koje obuhvataju telefonske imenike, programe
studija na univerzitetu, kataloge izdavaca, biblioteCke kataloge i mnoge druge
stvari pronade informacija koja je u odredenom trenutku nekome potrebne.

= OQOglasne table podrzava sistem Usenet koji predstavija jednu ogromnu,
raspodeljenu i neposredno dostupnu oglasnu tablu kojom dnevno protie
mnosStvo poruku iz viSe desetina hiljada raznih tematskih grupa koje
obuhvataju stru¢na interesovanja, hobije, politicke rasprave, i slicno.

= |Igre i Caskanja sa ljudima Sirom sveta. Internetovo Stafetno caskanje
(Internet Relay Chat) omogucava da vodite razgovore sa drugim ljudima ma

gde se oni nalazili.
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5.2 Struktura Interneta — protokoli i servisi

Internet, globalna mreza, koja predstavlja povezan skup racunarskih mreza koje

koriste Transmission Control Protocol (TCP) i Internet Protocol (IP), odnosno skup

protokola pod zajednickim nazivom TCP/IP. Omogucava povezivanje stotine miliona

korisnika i ostvarivanje raznovrsnih servisa medu kojima jedan od najznadanijih Web*.

Web je sagraden oko nekoliko klju¢nih koncepcija i protokola. Svi su oni u

meduzavisnosti, iako sluze sasvim razliitim svrhama. Bez bar jednog od njih, Internet

ne bi bio onakav kakvog ga poznajemo. Koncepcije, odnosno protokoli o kojima je re€

Su:

Protokol za prenos datoteka (File Transfer Protocol, FTP) - jedan je od
najstarijih metoda za koris¢enje Interneta. Njegova namena je jasno
definisana u samom nazivu: koristi se za prenos datoteka sa jednog mesta na

drugo, sa jednog kompjutera na drugi putem distribuirane mreze.

Svetska mreza (World Wide Web, WWW) - sistem Internet servera Kkoji
podrzava posebno formatirane dokumente. Dokumenti su formatirani u
posebnom jeziku pod nazivom HTML (HyperText Markup Language) koiji
omogucava veze prema drugim dokumentima, kao i grafickim, audio i video

fajlovima.

TCP/IP (kontrolni protokol za prenos i Internet protokol) - kljuéna komponenta
infrastrukture Interneta jesu komunikacioni protokoli koji upravljaju njegovim
radom. Osnovni elementi protokola su protokol za upravijanje prenosom
(Transmission Control Protocol, TCP) i Internet protokol (Internet Protocol,
IP).

%0 Ray West, Tom Muck, Dreamweaver UltraDev 4, Kako funkcionise Web, 2001.
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= Protokol za prenos hiperteksta (Hypertext Transfer Protocol, HTTP) -

jednostavan  protokol na nivou aplikacije za pristup hipermedija
dokumentima®..

=  Simboli¢ki jezik za opis hiperteksta (Hypertext Markup Language, HTML) -
je osnova svetske mreze WWW. On predstavlja skup oznaka (tagova) koje
opisuju klijentovom browser-u kako da prikaze informacije®

TCP/IP

Protocol
Architecture TCP/IP Protocol
Layers Suite

Slika 9. TCP/IP Protokol

8 Dragan Cvetkovi¢, Internet i WWW, Informatika, Univerzitet Singidunum, 2010.
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5.3 Internet alati i moguénosti

Internet alati koji nam pruzaju mogucnost pregleda multimedijalnog sadrzaja Web
servisa su Web browser-i. Web browser-i su softveri koji interpretiraju HTML stranicu i
omogucavaju da vidimo njen sadrzaj. Vecina browsera-a prikazuju tekst i grafiku, kao i

multimedijske sadrZaje (zvuk i video)®.

Neki od najpoznatijih browsera su:

Netscape Navigator
= Internet Explorer

= Mozilla Firefox

= Mosaic

= Opera

Web Client

Slika 10. Web browser

%2 Ranko Popovi¢, Internet i multimedija, Multimedija, Univerzitet Singidunum, 2008.
Nancy Cedeno, Internet i njegovi alati, Mikro knjiga, 1996.
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5.4 World Wide Web

Svetom raSirena mreza ili World Wide Web (skrateno WWW ili 3W) je najnoviji
informacioni servis na Internetu koji se pojavio 1993. godine i koji je vrlo brzo preuzeo
funkcije mnogih drugih servisa Interneta i postao najpopularniji od svih. Jedna moguca

definicia WWW je sledeca:

WWW je sistem koji omogucava da stranice koje sadrze tekst, slike, zvuk,
animaciju i video zapis budu objavijene i procitane od strane ra¢unara koji je povezan na

Internet.

WWW ja zamiSljen kao svet bez granica u kome bi se svim informacijama iz bilo
kog izvora moglo pristupiti na konzistentan i pristupa¢an nacin. On se zasniva na

sledeCim idejama:

= Univerzalno Citanje
= Hipertekst

= Pretrazivanje

= Klijent-server model

= Uskladivanje formata
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6 ALATI ZA KREIRANJE MULTIMEDIJALNIH APLIKACIJA

6.1 Adobe Creative Suite CS5

Adobe Creative Suite 5 je novija verzija programa za izradu kreativnih sadrzaja
za Stampu, Web, interaktivne aplikacije, video, audio ili mobilne uredaje. Nove i
poboljSane funkcije, kao i moguénost integracije sa novim mreznim uslugama Adobe CS

Live, Stede vreme i povecavaju efikasnost izrade kreativnih sadrzaja.

Adobe Creative Suite 5 Master Collection, predstavlja paket koji obuhvata sve
Adobe-ove poznate Creative Suite alate kao Sto su: Photoshop CS5 Extended,
lllustrator CS5, InDesign CS5, Acrobat X Pro, Flash Catalyst CS5, Flash Professional
CS5, Flash Builder 4.5 Premium Edition, Dreamweaver CS5, Fireworks CS5, Contribute
CS5, Adobe Premiere Pro CS5, After Effects CS5.5, Adobe Audition CS5, Adobe
OnLocation CS5, Encore CS5, Bridge CS5, Device Central CS5 i Media Encoder CS5%.

Bitno je napomenuti da ne postoji program u paketu koji nema svoju povezanost
sa Flash-om. Flash CS5 nudi mogucnost editovanja bitmape u Photoshopu i njihov
uvoz, eksportovanje kompleksne grafike kroz FXG format | obradu u lllustratoru,
postavljanje swf fajlova u Flash Catalyst projekte. Takode, imamo moguénost da
otvaramo tekstove i layout-e iz InDesign-a direktno u Flash-u, uvozimo sadrzaj iz
Fireworksa ili After Effecta i oni ¢e zadrzati svoje mogucnosti za izmenu. Sve je potpuno
.Editable“. Flash donosi i veoma napredni tipografski engine, skromno ukraden iz
InDesign-a, kojim se reSava jedan od najvecih problema sa kojima su se susretali

dizajneri do sada®.

Konacno, da bi se rad ubrzao i u€inio mnogo prijatnijim, Flash donosi novu paletu
»,Ccode Snippets* koja nam omogucava da uvezemo predefinisane, ili definiSemo svoje

delove Cesto koris¢enog koda.

3 Adobe Creative Team, Adobe Creative Suite 5 Design, Premium Classroom in a Book, Adobe Press, 2010.
34 .
HSM Informatika, http://www.hsm.rs/
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6.2 Adobe Flash CS5

Flash dominira kao alat za dizajniranje Web prezentacija. Na jednom mestu
skupio je sve potrebne alatke: alatke za stvaranje grafike, alatke za animaciju tih grafika,
alatke za stvaranje elemenata interfejsa i interaktivnosti, kao i alatke za stvaranje HTML-
a neophodnog za prikazivanje grafike, animacija i elemenata interfejsa kao Web strane u
Citacu. Sa svakom novom generacijom Flash-a, Adobe je dodavao nove funkcije i
karakteristike. One su prosirivale moguc¢nosti programa kao masSine za animaciju i
kreatora interaktivnosti, u isto vreme zadrzavajuci lako¢u upotrebe alata za crtanje, kao i

pomoénih animacija i moguénosti programiranja®.

Adobe Flash CS5 predstavlja mo¢ni alat a izradu kreativnih sadrzaja za Stampu,
Web, interaktivne aplikacije, video, audio ili mobilne uredaje. U novoj verziji Flash-a
unapredene su veC postojeCe moguénosti i dodate nove koje u mnogome olakSavaju
izradu multimedijalnih animacija. Ono Sto izdvaja Flash CS5 od predhodnih verzija su

sledeée inovacije®:

= Novi format zapisa fajlova .sfl (Flash CS5 Uncompressed Document) -
omogucava rad na istom fajlu od strane viSe osoba,

= Mogucnost kreiranja aplikacija za iPhone,

= KoriS¢enje online usluga,

= Upotreba Flash Catalyst CS5 - za dizajniranje interaktivnih sadrzaja bez
pisanja koda i

= Flash Builder - za razvijanje raskosnih aplikacija za Internet.

3 Adobe Creative Suit CSS5, http://www.adobe.com/products/creativesuite.html
38 Adobe Flash Professional CS5, http://my.safaribooksonline.com
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Nova verzija Flash-a CS5, takode, donosi potpuno nove alate za kreiranje grafike
i multimedijalnih sdrazaja®".

= Text and Fonts

- Text Layout Framework text engine - pruza znacCajno unapredenu
kontrolu nad ispisom i formatiranjem teksta.
- Font Embedding Dialog - pruza brz pristup svim ugradenim funkcijama.

= \ideo

- FLVPlayback live preview on Stage - mogucnost pregleda video fajla na
sceni.

- New skins for FLVPlayback component - FLVplayback komponente su
redizajnirane radi lakSeg koriScenja.

= Art and animation

- Edit with Photoshop CS5 - omogucava jednostavnije editovanje bitmape
u Photoshop-u.

- New Decorative Drawing tool effects - novi dekorativni efekti

- Spring properties for IK bones - mogucnosti koje omogucavaju

realisticne efekte u animaciji.

= ActionScript and JavaScript

- Code Snippets panel - novi panel omogucava koris¢ene AS 3.0 koda bez
potrebe poznavanja koda.

- Auto close-bracket insertion - automacko zatvaranje zagrada, Sto
skracuje vreme pisanje koda i smanjuje broj greSaka.

» Rad safajlovima

- uvedeni su novi formati fajlova: XFL, nekompresovani XFLi FXG format.

3" Website design software CS5, http://www.adobe.com/products/creativesuite.html
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6.3 lIterfejs programa Adobe Flash CS5

Prilikom pokretanja Flash CS5 programa, pojavljuje se uvodni (welcome) ekran u
prozoru Document, sa lako pristupaCnim opcijama za otvaranje dokumenta, pravljenje
novog dokumenta, pravljenje novog dokumenta na osnovu Sablona i otvaranje kratkog

kursa za upoznavanje sa programom. Nakon uvodnog ekrana sledi interfejs Flash-a®.

Interfejs Flash-a omogucava Sirok izbor alata i moguénosti, kao Sto je prikazano
na slici. Sastoji se od razliCitih elemenata Flash prozora, kao Sto su traka alata (Tool
bar), vremenski tok (Timeline), pozornica (Stage), paneli i ispitivaC svojstva (Property

Inspector).

|
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Slika 11. Adobe Flash CS5 - interfejs programa

% Flash learning guide, http://www.adobe.com/products/creativesuite.html
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Na samom vrhu interfejsa se nalazi glavni meni programa. Predstavlja
standardno zaglavlje i njegov izgled i opcije u Flash-u se ne razlikuju od ostalih
programskih alata. Sadrzi listu komandi koje se koriste za obavljanje nekog posla.

Najvecu povrsinu Flash-ovog interfejsa zauzima pozornica (Stage) koja se nalazi
ispod vremenske linije. Pozornica je pravougaona povrSina gde se postavlja graficki
sadrzaj, gde spadaju i vektorska grafika, okviri teksta, dugmad, uvezene bitmape, ili
audio i video klipovi. Radno podrucije oko pozornice moze da sadrzi objekte, ali u filmu
Ce biti vidljivi samo oni objekti koji se nalaze na pozornici. Svojstva pozornice se definiSu
u Document Properties-u, gde mozemo da podesimo boju pozadine, dimenzije, merne
jedinice i brzinu menjanja kadrova.

Ispod pozornice se nalazi vremenska linija (Timeline), koja organizuje i kontroliSe
medijske elemente kroz linearni vremenski tok redovima koji se zovu kanali i kolonama
koji se zovu kadrovi. Vremenski tok prikazuje vremenski tok filma i vrSi pracenje
reprodukcije kadar po kadar. Kadar predstavlja jednu tacku u nekom filmu. Vremenska
linija u sebi ima slojeve (layers) koji kontroliSu razliCite delove filma.

Desna strana pozornice oivicena je paletom alata (Pano tools) i panelima
(Panels). Paleta alata sadrzi skup alata koji se koriste za crtanje objekata, bojenje,
selektovanje i modifikovanje grafike. Paneli sluze za pregled, organizaciju i modifikaciju
Flash filma. Panel se moze grupisati sa drugim panelima, Sto se zove grupa panela koja
poboljSava proces rada. Pored pomenutih panela, nalazi se i panel ispitiva svojstva
(Property Inspector). Predstavlja prozor u kome se mogu videti i izmeniti atributi bilo kog
izabranog objekta ili viSe objekta koji se nalaze na pozornici filma. U okviru ovog panela
nalazi se i Document Properties u kom se podeSavaju parametri pozornice. Pored ovih

parametra, moguce je videti i izmeniti parametre izabrane alatke.

Treba napomenuti panel Actions, koji omogucava da se naprave i obraduju akcije
za neki objekat ili kadar. Da bi se koristio panel, selektuje se objekat na pozornici ili
selektuje kadar na vremenskoj liniji, zatim se klikne na precicu F9 nakon Cega se otvara
panel Actions. U prozoru se zadaje kéd direktno ili preko ugradenih akcija u paleti alata.
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6.4 Animacija u programu Adobe Flash CS5

Animacija predstavlja iluziju kretanja stvorenu pomocu sekvence nepokretnih
slika koje se pomeraju. Flash koristi standardne tehnike za animaciju koje stvaraju iluziju
pokreta i pruzaju mogucnost sinhronizacije animacije sa viSe grafickih elemenata,
zvukova i video zapisa. Program Flash nudi izradu animacije na dva nacina: preko
vizuelnih alatki i preko ActionScripta.

|zrada animacije preko vizuelnih alatka podrazumeva animaciju koja ima pocetnu
i krajnju tacku na vremenskoj osi. Vremenska osa oznaCava duzinu trajanja animacije,
dok, pocetni i krajnji kadar animacije predstavljaju najvaznije kadrove koji se u Flash-u
nazivaju kljuénim kadrovima (keyframes). Svi kadrovi izmedu pocCetnog i krajnjeg
predstavljaju varijacije sa malim razlikama u odnosu na predhodne kadrove. Kada se
odrede pocetni i krajnji keyframe-s, vremenskoj osi se dodaje medupokret (motion
tween). Na taj naCin Flash pravi meduslike koje stvaraju iluziju kretanja kad se film
posmatra. Gotova Flash animacija se moze testirati u Flash-ovom random okruzenju, ili
u Flash player-u, upotrebom funkcije ,Test Film“. Animacija uradena na ovaj nacin se
prilikom testiranja neprekidno ponavlja. Da bi animaciju zaustavili, dodajemo komandu
ActionScript-a (stop();) na poslednjem kljucnom kadru.

Pozicija objekta u prvom Pozicija objekta u drugom
kljucnom frejmu kljucnom frejmu

Tween automatski dodaje sva medustanja
i pravi kadrove kako bi kreirao animaciju

Slika 12. Motion Tween — meduslike Flash animacije
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6.5 Programski jezik ActionScript 3.0

Programski jezik aplikacije Flash zove se ActionScript. ActionScript omogucéava
da se zadaju detaljne instrukcije o tome kako Ce se izvoditi Flash film. ActionScript
skripte zahtevaju neki dogadaj koji ¢e pokrenuti odredenu akciju. Kao i ostali script
jezici, ActionScript sledi svoja pravila sintakse i klju¢nih reci, osigurava operatore i
dopusta koriStenje varijabli za spremanje i ucitavanje informacija. Koristi vlastite
stvorene objekte i funkcije te dopusta kreiranje novih objekata i funkcija.

Flash CS5 donosi ActionScript 3.0, robustan model programiranja poznat
programerima sa osnovnim poznavanjem objektno-orijentisanog programiranja.
ActionScript 3.0 omogucava da se naprave vrlo slozene aplikacije sa velikim skupovima
podataka i objektno-orijentisanim, iznova iskoristivim kodom. ActionScript 3.0 pruza
novu arhitekruru, funkcije jezgra jezika, i unapreden Flash Player API za bolju kontrolu
na niskom nivou.

Objekti su klju€ za razumevanje objektno-orijentisanog programiranja. Racunarski
objekti se modeliraju na osnovu stvarnih objekta, jer i oni imaju odredeno stanje i
ponasSanje. Softverski objekat zadrzava svoje stanje upotrebom jedne ili viSe
promenljivih. Promenljiva je elemenat podatka imenovan po identifikatoru, i softverski
objekat izvodi svoje ponaSanje pomocu metoda. Metod jeste funkcija povezana s
objektom. Promenljive instance sadrze stanje konkretnog objekta, a u terminologiji
objektno-orijentisanog programiranja, konkretan objekat zove se instanca. Pored ovih
promenljivih, objekat ima i dodeljene metode. Ove metode se formalno zovu metode

instance, jer ispituju ili menjaju stanje konkretne instance™.

39 Flash learning guide, ActionScript 3.0, http://help.adobe.com/
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7 SISTEMI ZA UPRAVLJANJE SADRZAJEM (CMS)

7.1 Uvod u CM sisteme

CMS predstavlja skracenicu za izraz Content Management System - sistem za
upravljanje sadrzajem. Primarno se odnosi ha Web reSenja, online softvere, preko kojih
se vrSi administracija Web sajtova. U kompletu predstavlja Web sajt, sa administrativnim
delom - gde se upravlja sadrzajem, i javnim delom - kome pristupaju posetioci sajta.

Osnovni koncept sistema za upravljanje sadrzajem prikazan je na na slici 7.

CMs

online

—

upravijanje
sadriajem

“ S

stranice sajta admin panel

Slika 13. Koncept CMS-a

Javnom delu sistema, stranicama sajta, moze pristupiti svaki od posetilaca.
Administrativni deo ima zaseban panel i moze mu pristupiti administrator i registrovani

¢lanovi sa posebno definisanim nivoom pristupa.

Glavna odlika sistema za upravljanje sadrzajem je online pristup. Sistem je
postavljen na server i moZze mu svako pristupiti, za razliku od statickih Web prezentacija
gde se na lokalu vrSi uredenje stranica i gde je potrebno svaki put nove stranice kopirati

na server, povezivati sa ostatkom sadrZaja, paziti svaki put na dizajn nove stranice*.

% Boriga Jovanovié, Goran Simi¢, Ugradnja modela korisnika u sisteme za upravijanje sadrzajem, Vojna
Akademija, Beograd.

4 Reljic Bojan, Primjer kolaboracije u upravljanju sadrzajem, Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad, 2005.
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Osnovne zadatke koje obavljaju CM sistemi su organizacija, obrada, objavljivanje
i izmena sadrzaja. Organizacija se odnosi na smes$tanje odredenog sadrzaja na
odgovarajuce mesto i njegovo povezivanje sa postoje¢im sadrzajem. Obrada oznaCava
proces formatiranja sadrZzaja kako bi zadobio odgovaraju¢u formu koja omogucava
Cuvanje i objavljivanje. Objavljivanje je proces kojim se sadrzaj Cini dostupnim
korisni¢koj populaciji. Izmena sadrzaja odnosi se na proces unoSenja izmena u sadrzaj
koji je veC objavljen na sajtu.

CM sistemi su softverske aplikacije koje predstavljaju okvir za cCuvanje i
koriS¢enje sadrzaja. U pitanju je dinamiCka Web aplikacija sa troslojnom arhitekturom.
Na serverskoj strani nalazi se aplikativni sloj, koji se sastoji od Web i aplikativhog
servera (npr. Tomcat, Apache, IIS) zaduzenog da procesira aplikaciju kodiranu u nekom
od programskih ili skript jezika (npr. JSP, PHP, CGI, ASP, Python, Perl). Na istoj strani
nalazi se i sloj za rukovanje bazama podataka koji se oslanja na funkcionalnost nekog
od sistema za rukovanje relacionim bazama podataka (npr. MySql, SQL Server, Oracle).
Na drugoj, Kklijentskoj strani, prezentacijski sloj CM sistema sastoji se iz klijentskih
aplikacija, koje se izvrSavaju na korisnikovom operativnom sistemom. Komunikacija
izmedu tri navedena sloja ostvaruje se ili posredstvom lokalne mreze, ili putem

Interneta, a u oba sluéaja uz kori§éenje transportnog protokola TCP/IP*.

9]
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Programer Pisac I
Dizajner Izdavac

sarver

slo] podataka apitkativni slo)

Slika 14. Troslojna arhitektura CM sistema

42 Reljic Bojan, Primjer kolaboracije u upravljanju sadrzajem, Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad, 2005.
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7.2 Osnovne osobine CMS-a

Jednostavnost - mogucénost da korisnici jednostavno aZuriraju i unose nove
sadrzaje, bez dodatne obuke.

Sigurnost - sastav kontrole pristupa omogucuje nekom korisniku prava
pristupa pojedinim sadrzajima ili grupama sadrzaja.

Fleksibilnost - sustav za upravljanje sadrzajem treba biti Sto prilagodljiviji, te
da se podredi postoje¢em izgledu stranice

USteda vremena i smanjanje troSkova - zbog mogucénosti samostalnog
menjanja i dodavanja sadrzaja, troskovi su znatno smanjeni a zadrzan je
profesionalni izgled stranica.

Ugradeno pretrazivanje - struktura CM sistema optimizovana je za browser-
e, Sto je posebno vazno da bi stranice bile dobro smestene na pretrazivacima.
Podrska za viSejeziénost - CMS ima ugradenu podrsku za viSejezi¢nost.

Kreiranje i promene raznih tekstova, slika i drugo®.

7.3 Tipovi CMS-a

PostojeCi sistemi za upravljanje sadrzajima mogu da se podele na sledece

tipove**:

Sistemi za upravljanje dokumentima (Document Management System)
Sistemi za upravljanje digitalnim sadrzajima (Digital Asset Management)
Sistemi za upravljanje Web sadrzajima (Web Content Management) - WCM
Sistemi za upravljanje edukativnim sadrzajima (Learning Content
Management) - LCM *°.

43 Nemanja Kosti¢, Pregled postojecih CM sistema, Beograd, 2008.
a4 Reljic Bojan, Primjer kolaboracije u upravljanju sadrzajem, Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad, 2005.
45 Reljic Bojan, Primjer kolaboracije u upravljanju sadrzajem, Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad, 2005.
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7.4 CMS Aplikacije

Content Management Systems (CMS), su programske aplikacije koje se koriste
za upravljanje sadrzajem Internet prezentacije, odnosno portala. Glavna prednost
ovakvih sistema je, da za azuriranje Internet prezentacija, koje su radene u CMS
tehnologiji, nije potrebno dodatno angazovanje posebno edukovane osobe
(Webmastera).

Moderne CMS aplikacije su tako projektovane i razvijene da njihovom upotrebom

prakticno mogu da se kontroliSu svi detalji internet prezentacije. Neke od CMS aplikacija

su:
= AXCMS.net
= DotCMS
=  DotNetNuke
= Drupal

= ExpressionEngine
= Joomla!

= MojoPortal

= Vivwvo

= WebGUI

= WordPress

Na osnovu navedenog, mozemo da razlikujemo aplikacije, koje su otvorenog
izvornog koda (open source aplikacije), kao i komercijalne aplikacije. U radu se izdvaja
jo$ jedan pristup razvoju ovakvog tipa programskih proizvoda, a to su prilagodene CMS
aplikacije. Prilagodene CMS aplikacije, Cesto se nazivaju i kastomizovane (customised).
U pitanju su aplikacije zasnovane na nekom od open source sistema, ali koje se

dodatno prilagodavaju konkretnim zahtevima porugioca sistema“.

*% Analiza razlicitin sistema za upravljanje sadrzajem internet prezentacije, http://.falcon-tech.rs
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8 JOOMLA - SISTEM ZA UPRAVLJANJE SADRZAJEM

8.1 Pregled Joomla sistema

8.1.1 Kratka istorija Joomla sistema za upravljanje sadrzajem

Austrijska kompanija Miro, 2000. godine, razvila je odgovarajuéi sistem za
upravljanje sadrzajem, poznat kao Mambo, a godinu dana kasnije omogucila je njegovo
besplatno koriS¢enje pod GNU (General Public Licence - GNL).

2005. godine osporavanje autorskih prava sa Mambo Steering Committee
odborom dovelo je do toga da veliki broj ¢lanova Mambo tima napusti dalji razvo;.
Rezultat toga je bila nova zvezda na nebu otvorenog koda na osnovu Mambo koda,
nazvana Joomla®*’.

Naziv Joomla potiCe od fonetskog spelovanja reci ,jumla®“, Sto u prevodu znaci
prevodu ,sve zajedno“. Joomla se trenutno distribuira u dva pravca. Verzija 1.0.x
predstavlja Joomla reSenje zasnovano na razvoju predhodnika Mambo. Drugu
distribuciju predstavlja Joomla 1.5 koja je aktuelna realizacija Joomla razvojnog tima.
Joomla 1.5 predstavlja potencijal za razvoj nove verzije Joomle 2.0.

Joomla predstavlja jedno od vodecih sistema za upravljanje sadrzajem uz Ciju se
administraciju mogu kreirati vrlo kvalitetna Web reSenja, sajtovi, portali. Mnogi aspekti,
pre svega lakoca koriS¢enja i mogucénosti proSirenja nacinilu su da Joomla bude jedan
od najtrazenijih besplatnih reSenja na vebu.

Joomla se moze koristiti u viSe domena: kod izrade Web i korporativnih portala,
Intranet i ekstranet reSenja, online magazina, e-commerce reSenja, reSenja za mali
biznis, community portala, portala obrazovnih ustanova, licnih prezentacija.

Koncept Joomla sistema je tako kreiran da krajnji korisnici mogu uz minimalnu
obuku sami odrzavati Web sajtove. Joomla moze odgovoriti raznim zahtevima zbog

ogromnog broja dodataka koji se mogu naci na Internetu.

4 Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.

=45 -



Primena multimedijalne tehnologije u edukaciji dece sa smetnjama u razvoju Biljana Pordevic

8.2 Osnove korisé¢enja Joomla sistema

8.2.1 Instalacija Joomla sistema

Aktuelna verzia Joomla sistema se mozZe nadi na zvaniChom sajtu

www.joomla.org. Pre instalacije Joomla sistema, potrebno je pokrenuti WampServer. Na

lokalu, u okviru foldera gde je instaliran WampServer nalazi se WWW folder gde se

mora postaviti folder sa instalacijom Joomla sistema*.

Instalacija same Joomla! aplikacije veoma je jednostavha. Po smeStanju

aplikacije u odgovarajuci folder, instalacioni proces aktivira se otvaranjem stranice

installation/index.php.

Instalacija ima 7 koraka.

1.

N

o gk~ w

Izbor jezika koji Ce biti koriS¢en tokom instalacije.

Provera trenutnih serverskih parametara i njihovo poredenje sa optimalnim
parametrima za funkcionisanje aplikacije.

Upoznavanje sa softverskom dozvolom GNU GPL.

PodeSavanje parametara za pristup bazi podataka.

PodeSavanje FTP servisa.

Podesavanja osnovnih podataka za sajt, koji obuhvataju naziv sajta, korisnicko
ime i e-mail adresu administratora, kao i opciju punjenja inicijalne verzije sajta
probnim podacima i pokretanje skripta za migraciju sa starije verzije Joomla!
sistema.

Sistem podseca korisnika da u potpunosti ukloni instalacioni folder, iz

bezbednosnih razloga.

48 Instalacija Joomla CMS-a, http://www.joomlaserbia.com/
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8.2.2 Sistemski zahtevi

Da bi Joomla online softver za upravljanje sadrzajem mogao da funkcioniSe
potrebno je da su ispunjeni odredeni sistemski zahtevi. Neophodno je da postoji postoji
instaliran server Apache, MySQL baza i PHP. Na Web serverima u 99% slucCajeva sve
navedeno postoji instalirano. Na lokalu se sve to moze instalirati kroz WampServer2
(pandam EasyPHP).

= Apache, Webserver, se moze preuzeti sa Web prezentacije www.apache.org.

Nakon instaliranja neophodno je proveriti da li su instalirani slede¢i moduli, kako
bi Joomla ispravno radial: mod_mysql, mod_xml i mod_zlib.

» Posto je Joomla napisana koris¢enjem PHP jezika, preporuCuje se instaliranje
novije verzije PHP 5, koja se moze preuzeti sa Web sajta www.php.net .

= MySQL je veoma popularna baza podataka, koju Joomla system za upravljanje
sadrzajem koristi za skladistenje svih dinamickih podataka. PreporuCuje se

MySQL verzija 4, koja se moze preuzeti sa Web sajta www.mysqgl.com.

8.2.3 Ekstenzije

U Joomla sistemu za upravljanje sadzajem korisnici mogu da proSire
funkcionalnost dodavanjem shopping cart funkcionalnosti, diskusionog foruma,
kalendara dogadaja i drugo. Ovi dodatni elementi se obicno nazivaju ekstenzije koje

podrazumevaju: komponente, module, plug-in dodatke, ablone i jezike *°.

8.2.4 Sadrzaj prezentacije

Kreiranje nove Web prezentacije podrazumeva kreiranje sadrzaja za posetioce.
Postoje nekoliko razliCitih tipova sadrzaja koji mogu da se prikazuju na Web
prezentaciji, kao Sto su Clanci, fotografije, stavke u elektronskoj korpi i drugo. NajCeS¢i

tipovi sadrzaja u podrazumevanoj Joomla instalaciji jesu &lanci, kategorije i sekcije™.

9 Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O’'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
0 Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
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8.3 Administracija sistema za upravljanje sadrzajem

Joomla sistem za upavljanje sadrzajem se vizuelno sastoji od javnog dela sistema,
kome mogu pristupiti svi posetioci portala i administrativnog dela, kome pristupaju
korisnici sa privilegijama, pre svega administrator i urednici. Na slici 19 prikazan je

osnovni koncept Joomla sistema®™.

1 locrrial Montesor! Drutve Srhije

5 Joomial

m Latest Noeras L

Wekome o e Frocpage " Administrativni deo Portala

e e

M Joorrial Montesort Drugtvo Srbije

Joomla! Admindstration Login

Naslovna Strana Portala

Admin Login

Slika 15. Osnovni concept Joomla sistema

U konkretnom primeru Joomla je instalirana na lokalu, u portal folderu, u okviru
korenog foldera. Javnom delu Joomla sistema se pristupa upisom u Web pretrazivac
adrese localhost/portal, dok se administrativnom delu pristupa upisom adrese
localhost/portal/administrator. Pri prvom logovanju na administrativni deo koristi se
korisniCko ime admin i lozinka koja je kreirana kroz instalaciju Joomla sistema.

Joomla sistem moze imati viSe administratora. Prvi administrator odreduje
privilegije ostalim korisnicima koji se registruju na sistem. Broj administratora je

potrebno urediti planom rada na portal-u, u praksi je to jedna osoba, eventualno dve.

1 Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
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8.3.1 Administrativni deo sistema

Administrativni deo sistema  (Administrator  Backend) omogucava
administratorima Web prezentacije da kreiraju i odrzavaju veoma robusnu Web
prezentaciju. U gornjem delu stranice definisan je meni kroz koji se vrSi kompletna

navigacija prilikom administracije Joomla sistema.

T Joomlal” Montesori Drustvo Srbije

e e nasm Cortent Comporsnin I st anmicnn Tosls Help [RER B W Logpeu

Welcoma te Joamla'

Lagged in Usars

S 2
—

Popular
Recent added Articles

Menu Stak

lj. J'.-!n“ Ll -:":’:I: Joomlal Security Newsfeed

Slika 16. Administrativni panel Joomla sistema

U gornjem delu desno nalazi se funkcija preview preko koje se prikazuje javna
strana portala. Zatim sledi mail ikonica koja prikazuje broj primnjenih poruka
administratora, koje se odnose pre svega na osnovne informacije i notifikacije u okviru
sistema (informacije o funkcionisanju sistema, unos nove vesti). Naredna ikonica
definiSe broj trenutno logovanih korisnika na sistem, i na kraju opcija za izlaz iz
administrativnog dela.

U desnom delu centralne strane sazeto je prikazan spisak logovanih korisnika,
najposeceniji Clanci, poslednji dodati Clanci, statistika menija definisanih na sistemu.

Ovim je prikazan samo kratak uvod u administrativni deo sistema.
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8.3.2 Javni deo sistema

Javni deo sistem za upravljanje sadrzajem se slojevito gledano sastoji od

sadrzaja i dizajn Sablona stranice. Dizajn se moze jednostavno menjati, tako

postojani sadrzaj samo dobija drugaciji vizuelni oblik.
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Slika 17. Javni panel Joomla sistema
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Na slici 17 prikazan je jedan od dizajn Sablona koji postoji na Joomla sistemu.

Sadrzaj koji veC postoji na stranici je unet kroz instalaciju kao primer podaci,

preporucliivo za pocCetak, da bi se mogao videti prakticno gotov sajt. Dizajn Sablon
odreduje izgled stranice, raspored boja i grafiCkih elemenata, kao i definisanje pozicija

na kojima ¢e se prikazivati elementi sadrzaja (moduli).
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8.4 Globalno konfigurisanje

Globalno konfigurisanje (Global Configuartion) stranica sadrzi podeSavanja koja
utiCu na Web prezentaciju posmatrano na globalnom nivou. Globalno konfigurisanje

podrazumeva podesavanja vezana za osnovno funkcionisanje Joomla sistema®?:

= Sajt - U delu sajt opcija definiSe se uklju€enje i isklju€enje sajta. U slucajevima da
se trenutno vrSe neke vece izmene na sistemu, u ovom delu se moze zabraniti
pristup svim posetiocima portalu, pri Cemu se definiSe i informacija o tome da je
sajt van funkcije. DefiniSe se naziv portala, editor preko koga se vrSi unos
sadrzaja, prikaz sadrzaja po stranici i prikaz sadrzaja u feed-ovima. U narednom

delu se definiSe opis portala i klju€ne reci, kao i da li su ta dva taga ukljuCena.

= Sistem - Osnovna sistemska podeSavanja se u sustini ne moraju menjati, jedino
se moze omoguciti upotreba Web servisa, zavisno od toga koje se dodatne
komponente koriste kasnije. Opcije vezane za registraciju Clanova
podrazumevaju da li je omogucéena registracija ¢lanova, koji nivo pristupa ¢e imati
registrovani ¢lanovi nakon registracije i drugo. PodeSavanje multimedija definiSu
maksimalnu veli€inu fajla koji se dodaje na server, folder, restrikcija pristupa,
zabranjene ekstenzije, da li je omogucen fles$ upload panel.

= Server opcije - Server opcije definiSu osnovna podeSavanja vezana za server
gde nije potrebno vrsSiti izmene, osim u posebnim sluCajevima. DefiniSe se
vremenska zona, kao i FTP podaci . Podaci vezani za bazu poznati iz dela
instalacije Joomla sistema u sustini ne treba menjati, osim ako nije doSlo do
promena nad bazom podataka. PodeSavanja mail servera su vazna ukoliko se
na sistemu koriste automatska obavestavanja, mailing liste i slicno, i tu se upisuju
podaci definisani na serveru, mail adresa, SMTP korisni¢ko ime i lozinka. Posto

je ovde rec o lokalu, nece biti vrSene nikakve promene.

*2Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
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8.5 Priprema sadrzaja Web prezentacije

8.5.1 Planiranje, kreiranje i organizovanje sadrzaja

Kreiranje nove Web prezentacije podrazumeva kreiranje sadrzaja za posetioce.
Kada zapo¢nemo kreiranje nove Joomla prezentacije, odredeno planiranje i predvidanje
moze da nam uStedi dosta vremena u toku razvoja. Prvi korak je kreiranje mape

prezentacije. To moZe biti veoma jednostavna skica ili kompleksni dijagram:.

% // \ MOHTECOPY APYLLITBO CPBIAJE

\) MONTESORI DRUSTVO SRBIJE MONTESSORI ASSOCIATIONOF SERBIA

POCETNA STRANA
AKTUELNOSTI EDUKACIJE ARHIVA KONTAKT
Publikacije OsnovniiBazicnl Kurs Seminari Telefon

Montesori Programa-

Istrazivanjal

Montesori kod Kuc¢e

Skupstina
Montesori Drustva

Email

Za Roditelje

Didakti¢ki Materijal

Skola

Slika 18. Strukturni dijagram stranice

Koris¢enjem skice ili informacione arhitekture kao vodiCa, definiSe se struktura
Clanaka. Neophodno je da definiSemo strukturu sadrzaja na nacin na koji ¢e biti
struktuirani meniji. Ukoliko je stranica slozenije organizacije od osnovnih sekcija i
kategorija, Joomla sistem je dovoljno slozen da omogucéava izdvajanja strukture

sadrzaja i strukture menija ukoliko je to neophodno.

> Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O’Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
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8.5.2 Administracija sekcija

Administracija sekcija se vrSi pomocCu Section Manager-a koji omogucava
pregledanje Clanaka prezentacije na najviSem nivou. Section Manager omogucava
azuriranje, kreiranje i uklanjanje sekcije. Pre nego Sto se kreira sadrzaj, neophodno je
da se definiSe sekcija. Za svaku od sekcija prikazuje se naziv, u nastavku da li je
objavljena, redosled prikaza na na listi, nivo pristupa, koliko sadrzi kategorija, ¢lanaka i
uklonjenih ¢lanaka, kao i ID sekcije. U gornjem delu su prikazane opcije za rad sa
sekcijama, gde se nakon Cekiranja neke od sekcija moze vrsiti objava sekcije, odjava
sekcije. Odabirom kreiranja nove sekcije prikazuje se panel za unos i izmenu konkretne

sekcije.
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Slika 19. Administracija sekcija
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8.5.3 Administracija kategorija

Administracija kategorija vrS$i se pomocu Category Manager-a . To su “fascikle”
za Clanke. Kao sto je opisano u prethodnim sekcijama, mozemo da izvrSavamo i razliCite
zadatke kao Sto su kopiranje, editovanje, uklanjanje i kreiranje kategorija. Svaka od
kategorija sadrzi naziv, prikaz da li je objavljena, redosled medu kategorijama, nivo
pristupa, prikaz sekcije kojoj pripada, kao i broj aktivnih i uklonjenih unosa (¢lanaka). Na
kraju reda prikazan je ID kategorije (osim Sto je klju€ u bazi za datu kategoriju, koristi se
kao identifikator kod modula koji prikazuju unose iz odredene kategorije. Iznad listinga
kategorija prikazuje se standardni panel za upravljanje kategorijama, ¢ime se odabrane
kategorije mogu objaviti, odjaviti, premestiti u drugu sekciju, kopirati, brisati, menjati,

dodati nova.

‘-’* Jdoormica! Montesori Drustvo Srbije

[ ——_— T 5 deram e

Jl | Category Manager: | cortent a s 3 3 £ -,

Dumtrigmen

Slika 20. Administracija kategorija
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8.5.4 Administracija ¢lanaka

Biljana Pordevic

Kako je prikazano na hijerarhiji sadrzaja definiSu se sekcije, zatim kategorije koje

pripadaju sekcijama, i na kraju &lanci u svakoj od kategorija. Clanak, informacija, vest,

sadrzaj. postoji viSe naziva i funkcija koje moze obavljati taj unos. Panel u kome se

administriraju Clanci pristupa se preko glavnog menija u administrativnom delu Joomla

sistema, odabirom opcije Content > Article Manager. Prikaz je slican administraciji

sekcija i kategorija, sa time Sto je za svaki od unosa prikazana i informacija o tome da li

je €lanak prikazan na naslovnoj strani portala, autor, datum i broj pregleda ¢lanka.
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Slika 21. Administracija ¢lanaka
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8.6 Upravljanje Ekstenzijama

8.6.1 Komponente

Komponente su obi¢no najmocnije od svih tipova ekstenzija. Locirani su u
glavnom delu stranice i predstavljaju aplikacije koje se izvrSavaju u okviru Joomla Web
prezentacije. Primeri komponenti su diskusioni forum, kalendar, forma za kontakt i

drugo.
8.6.2 Moduli

Najveci broj blokova i zona Web prezentacije, koji egzistiraju van oblasti glavne
stranice definiSu moduli. Moduli su opcione egzistencije vezane za deo prezentacije koje
vide korisnici i mogu prikazivati meni, odgovarajuéi Clanak, broj elemenata koje smo

izabrali za narucivanje i drugo.

8.6.3 Plug-in dodatke

Plug-in dodaci obraduju informacije vezane za Web stranicu prilikom njenog
uCitavanja. Mogu da urade sve od pretrazivanja sadrzaja do maskiranja adrese
elektronske poste koje detektuju u cilju zaStite od programa koji prikupljaju te adrese za

salnje uznemiravajucih poruka.
8.6.4 Sabloni

Joomla sistem za upravljanje sadrzajem omogucava jednostavnu izmenu Sablona
na celoj Web prezentaciji, a isto tako se mogu koristiti na pojedinacnim Web stranama.
Sabloni se smatraju temam ili skinovima i svaka stranica Joomla Web prezentacija mora

da koristi makar jedan Sablon.
8.6.5 Jezici

Joomla je internacionalni sistem za upravljanje sadrzajem, koji koriste ljudi Sirom
sveta. Svaka stranica u okviru Joomla prezentacije mora da koristi makar jedan jezik.

Joomla trenutno omogucava koriscenje 50 svetskih jezika.
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8.7 Upravljanje korisnicima

Korisnici su osnovni deo Web prezentacie i CM sistema za upravljanje
sadrzajem. U Joomla sistemu, za potrebe administriranja korisnika postoje nekoliko
unapred definisanih grupa korisnika, sa ulogama i karakteristikama koje imaju cilj da
omoguée jednostavno korigéenje®.

Panelu za upravljanje korisnicima pristupa se opcijom Site > User Manager, u
administrativnom delu Joomla sistema. Za svakog od korisnika prikazano je ime,
korisni¢ko ime, da li je trenutno logovan na sistem, da li je odobren, kojoj grupi pripada,
email, poslednja poseta i ID. U osnovnim podeSavanjima sistema definiSe se da li e se
korisnici registrovati bez odobrenja ili sa odobrenjem. Svaki korisnik moze imati
odredeni nivo pristupa, tako da pripada odredenoj grupi. Postoji FrontEnd - nivoi
pristupa sa javne strane, i BackEnd - nivoi pristupa administrativne strane. Nivoi pristupa

javne strane su: registrovani Clan, autor, editor i objavljivac.
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Slika 22. Panel za upravljanje korisnicima

> Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
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8.8 Upravljanje multimedijalnim sadrzajem

KoriS¢enje multimedijalnih sadrzaja na Web prezentaciji je mnogo veci izazov od
obi¢nog teksta. U Joomla sistemu za upravljanje sadrzajem mozemo dodavati slike,
zvucne i video zapise i Adobe Flash animacije.

Multimedijalni sadrzaj se dodaje pomoc¢u alata Media Menager koji se koristi ne
samo za upravljanje multimedijalnim sadrzajem vecC i za uklju€ivanje sadrzaja u Web
prezentacije. Media Menager prikazuje slike, foldere i oastale datoteke u okviru image
direktorijuma.

Postupak postavljanja multimedijalnog sadrzaja na server i uklanjanje sa istog se
obavlja na isti nain za sve multimedijalne sadrzaje, od slika do Flash dadtoteka.
Postoje dva nacina postavljanja multimedijalnog sadrzaja, pomo¢u Media Menager-a i
pomoc¢u Flash uploder-a. lzborom odgovaraceg alata iz opcije Site, multimedijalni

sadrzaj se jednostavnim postupkom upload-uje na server®.
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Slika 23. Prikaz podataka pomoc¢u panela Media Menager

% Ron Severdia, Kenneth Crowder, “Joomla” , O'Reilly Media, Inc, Kompjuter biblioteka, 2010.
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9 MODEL RAZVOJA MULTIMEDIJALNIH APLIKACIJA | REDIZAINA
WEB PREZENTACIJE ,MONTESORI DRUSVO SRBIJE*

Proces razvoja multimedijalne Web prezentacije namenjen deci sa smetnjama u

razvoju bic¢e prikazan kroz modifikovane etape kaskadnog modela:

= |zrada koncepta i istrazivanje - Ideja je da se koris¢enjem savremenih
programa, Adobe Flash CS5 i ActionScript 3.0, izrade multimedijalne
aplikacije koje ¢e omoguciti lakSu edukacija i razvoj dece sa smetnjama u
razvoju. Multimedijalne interaktivne aplikacije C¢e biti prezentovane na

Internetu putem sistema za upravljanje sadrzajem (CMS).

Strategija:

- Web prezentacija je namenjena Siroj, javnosti a pre svega roditeljima i deci
sa smetnjama u razvoju.

- Publici se nude informacije o Montesori programu za edukaciju dece,
potom informacije o Montesori vrtiCima i Skolama, informacije o
seminarima i struénim kursevima, kao i vodi€ za roditelje.

- Web prezentacija ¢e imati mogucénost registrovanja novih Clanova, kao i

interaktivnost sa korisnicima.

»= |zradai organizacija sadrzaja:

- Informacije o Montesori druStvu i programu Marije Montesori,

- Interaktivnost didaktickog materijala namenjen deci sa smetnjama u
razvoju,

- Aktuelnosti,

- Edukacije,

- Informacije o vrtiCima i Skolama,

- Clanovii

- Arhiva.
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Dizajn informacija Web prezentacije ,Montesori drustvo Srbije*.

Sema Web prezentacije "MONTESORI DRUSTVO SRBIJE"

POCETNASTRANA]»-.
4 |" informacije o ]
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Slika 24. Sema Web prezentacije ,Montesori drustvo Srbije*

= OsmiSljavanje opSteg izgleda Web prezentacije - Opsti izgled prezentacije
¢ine njen graficki i ukupan vizuelni dozivljaj, ukljuCuju¢i Semu boja, fontove i

stil slika (fotografije ili ilustracije) koje ine maketu (layout) prezentacije.
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lzrada radnog prototipa - Ova etapa podrazumeva izradu Web prezentacije.
Za izradu Web prezentacije Montesori drustva Srbije koriS¢en je CM sistem
Joomla 1.5, dok su za izradu Sablona koriSc¢eni grafiCki programi i programi za
izradu multimedijalnog sadrzaja (Adobe Photoshop CS5, Adobe

Dreamweaver CS5).

Testiranje - Testiranje Web prezentacije podrazumeva sledecée korake:
- Osnovnu proveru kvaliteta i sadrzaja prezentacije,
- Testiranje u Web citaCima (Mozilla Firefox i Internet Explorer),

- Korisnicko testiranje.
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9.1 Proces razvoja multimedijalnih aplikacija

9.1.1 Kreiranje multimedijalnih aplikacija u programu Adobe Flash CS5

Kreiranje multimedijalnih aplikacija je bazirano na Montesori metodi za edukaciju
dece sa smetnjama u razvoju, pri ¢emu je postojeci didaktiCki materijal prilagoden

interaktivnim aplikacijama u cilju edukacije na raCunaru.

Relevantna naucna istrazivanja su dokazala da koriS¢enje raCunara ima viSestruke
pozitivne efekte u koordinaciji pokreta i razvoju fine motorike, percepcije i koncentracije.

Interaktivnost igrica uz koriSc¢enje animacije i zvuka pomaze da deca brze i lakSe,
na njima zanimljiv nacin, usvajaju nove pojmove i koncepte koje bi inaCe jako tesko

prihvatila.

Ovaj specijalizovani softverski paket, koji obuhvata deset jedinstvenih igrica koje
su prilagodene deci sa smetnjama u razvoju, je u potpunosti razvijan na platformi Adobe

Flash CS5 uz koriS¢enje programskog jezika ActionScript 3.0.

U sklopu ovog paketa nalaze se sledece interaktivne multimedijalne aplikacije:

= MeSanje boja,

= Brojne table,

=  Dopuni do 10,

= Cula,

= (Od Cega se pravi,

= Poznate liénosti,

= Pria u slikama,

= Sastavi slovo,

= UkrStenica,

= Voda, Vazduh, Zemlja.
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- Softver MeSanje boja - multimedijalna Flash aplikacija koja se koristi za vizuelna i
perceptivha opazanja. SusStina softvera podrazumeva da dete prvo postavija balone
osnovnih boja (crvena, plava i Zuta) na odredenim mestima, horizontalno i vertikalno.
Kombinacijom balona osnovnih boja dobija se izvedena boja koju dete treba da uoci, a
potom postavi balon te boje na preseku balona osnovnih boja. Na kraju igrice se
prikazuje broj tacnih i netaCnih reSenja, kao i vreme koje je utroSeno za reSavanje
zadatka. Takode, polja sa taCnim reSenjem su oznaCena zelenom bojom, dok su

netaCna reSenja oznaCena crvenom bojom.

= Svaki odradeni zadatak prate zvucéni efekti, a pokazalo se da je to deci veoma

korisno.

[ e B
Adobe Flash Player 10 = B e

File View Control Help

E OA | [upurstvo|

Slika 25. Vizuelni prikaz softvera MeSanje boja
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- Softver Brojne table - sastoji se od deset kartica sa brojevima od 1-10, na kojima se
nalazi odgovarajuci broj tackica i od deset manjih kartica sa odgovaraju¢im brojem
animiranih elemenata. Najpre, dete treba da poreda kartice sa brojevima po redu od 1
do 10, a potom da pronade manju karticu sa odgovaraju¢im brojem elemanata i postavi
je na pravo mesto. Slaganje elemenata i kartica se vrSi pokretom miSa kao i svim
ostalim igricama. Kontrola greSaka se sastoji u isticanju tacnih i neta¢nih odgovora

odgovarajucom bojom.

#

Adobe Flash Player 10

File View Control Help

| BROINETABLE | [wpwrs] |

Slika 26. Vizuelni prikaz softvera Brojne table
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- Softver Dopuni do 10 - predstavlja igricu u kojoj dete treba da poreda elemente u
obliku domine oznacene brojevima od 0 do 10. Zadatak je da pomocu miSa rasporedi
manje kartice na domine tako da zbir brojeva na domini bude 10. Igricom se podstice

savladavanje tehnike racunanja do 10. Kontrola greSaka je ista kao i u prethodnim

softverima.
B Adobe Fiash Player 10 [ESSIEN)

File View Control Help

. DOPUNI DO 10  [upurstve|

uﬂiﬂiﬂ T T T
EEEEE e

Slika 27. Vizuelni prikaz softvera Dopuni do 10
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- Softver Cula — jednostavna vezba koris¢enja misa. Sa jedne strane se nalaze
animacije pet Cula (oko, uvo, nos, ruka i usta). Sa druge strane se nalaze slike koje
docCaravaju koriS¢enje tih Cula. Potrebno je da dete postavi odgovarajucu sliku na
pravom mestu - po kriterijumu “koje se Culo koristi”. Igrica podstiCe vizuelna i

perceptivha opazanja.

-

Adobe Flash Player 10

File View Control Help

T yreme:
uputstvo |

Slika 28. Vizuelni prikaz softvera Cula
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- Softver Od ¢ega se pravi - razvija uvidanje da jedan isti objekat moZe menjati oblik.
Sastoji se od tabele sa slikama deset prozvoda. Dete treba da klikne na sliku koja
pokazuje od Cega je napravljen taj proizvod. Time dete odgovara na pitanje od ¢ega se

pravi dati proizvod. Na kraju igrice automatski se oznace ta¢na i netaCna polja.

f:5 = B
Adobe Flash Player 10 -

File View Control Help

Slika 29. Vizuelni prikaz softvera Od €ega se pravi
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- Softver Poznate liénosti — sastoji se od slika poznatih li¢nosti i kartica na kojima je
ispisano ime te linosti i objaSnjenje po Cemu je poznata. Dete treba da spoji kartice sa
slikama pri ¢emu imena na paru kartica treba da budu identicna. Slike i kartice se
razvrstavaju nasumic¢nim redosledom. Softver pomaze razvoju sposobnosti Citanja uz

pomoc slika.

' B

Adobe Flash Player 10 B

File VWiew Control Help

= VREME:
UPUTSTVO H

HHKona Tecna
CEETCHH MPOHENA2EY W HAYYHUEK,
MNozuaT no MPOH3ANACKY HAWIMEHMUHE

cTpyje.

Hukona Tecna Hajfomm cpnckw TeHucep. AHa UesaHoeuh
teeroe Hajlomu nnacmwan wa ATH

- HAYUHHH - L
NHCTH j& ApYro MECTO.

- TEHHCEpKEA -

AHa MeaHosw AecaHka MakcHMOBHA & .

Hosak Bokoeuh Hajboma cpnika TEHWCEpPKE. Buna je cpncka NecHMKWH]a, Byw Kapauwnh

QOceojuna je geceT BTA TypHupa NMpUNOEEAaY, MMCAY 23 Jeuy.
jERAH TPEHA CNEM TYPHHP.

- TEHHCEp - - NHEay -

Coern Caga
MpeuM CPNCKW apXHENMCKON.
Mpocnaema Ce K30 JaH NpoCEETE.
Hanucao je 3 THNWKa-MpaBUAHKKE.

| Byk CTemadHoenh Kapaym |
| Necanka Makcumoeuh Mucay Npeor peyYwnKka cpnckor CeeTw CaBa
| jEZNKE W TPAMETHKE HAPOAHOT

- NECHHKHIbA - ;
jeamxa.

- apxXxuennckon -

Slika 30. Vizuelni prikaz softvera Poznate li¢nosti
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- Softver Pri¢a u slikama — jednostavna igra koja se sastoji od 11 animirnih elemenata
koji predstavljaju likove iz priCe “PosSla koka na pazar”. Potrebno je da dete poreda
elemente po redosledu brojeva. Prema redosledu po kom su slike postavljene dete prica
pricu. Cilj je bogacenje recnika, podsticanje razvoja strukture reCenica i razvoj

sposobnosti naracije.

File View Control Help

PRICA U SLIKAMA UPUTSTVO

VREME:

Slika 31. Vizuelni prikaz softvera Pria u slikama
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- Softver Sastavi slovo — set od 30 kartica na kojima se nalaze slova azbuke sa
odgovarajucom animacijom pocCetnog slova. Uz svaku karticu postoje Cetiri manje
kartice koje sastavljene Cine odgovarajucu animiranu sliku odredenog slova. Dete slaze
Cetiri kartice pored odgovarajuceg slova. Softver predstavlja pripremni progam za decu

preskolskog uzrasta - “vezivanje slika® - glas - slovo.

Adobe Flash Player 10 i kY E=Ric]

Filte View Control Help

‘ SASTAVI SLOVO |

Slika 32. Vizuelni prikaz softvera Sastavi slovo
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- Softver UkrStenica — sluzi kao priprema za Citanje i pisanje. Sastoji se od tri table
ukrSenih reCi sa po pet reci, predstavljenih animacijama. Dete slaze reci od ponudenih
slova, ispisuju¢i nazive animiranih slika. Na kraju se registruju tacna i netaCna slova
odgovarajucom bojom uz informaciju o proteklom vremenu. Softver se Kkoristi za

razvijanje sposobnosti pisanja i analizu glasova reci, kao i pripremu za Citanje.

Adobe Flash Player 10

File View Control Help

UKRSTENICA

H VKPIITEHHUIIA ” ”
1

Slika 33. Vizuelni prikaz softvera UkrStenica
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- Softver Voda, Vazduh, Zemlja — predstavlaj igricu koja se sastoji od tri animirane
slike koje simuliraju vodu, vazduh i zemlju. Pored ovih slika nalaze se 12 manijih
fotografija, Cetiri za svaku sliku. Potrebno je da dete na manjim slikama uo€i vodu,
vazduh ili zemlju i potom ih poreda kod istih. Sustina igrice je upoznavanje deteta sa

prirodom i njenim okruzenjem.

{ =k ﬂ |

Adobe Flash Player 10

File View Control Help

Slika 34. Vizuelni prikaz softvera Voda, Vazduh, Zemlja
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9.1.2 Proces animiranja grafickih elemenata

Proces animiranja grafickih elemenata podrazumeva koriS¢enje standarnih
tehnika za animaciju koje stavraju iluziju pokreta i pruzaju mogucnost sinhronizacije visSe
grafiCkih elemenata, zvukova i video zapisa. Animiranje grafiCkih elemenata za potrebe
softvera, u programu Adobe Flash CS5, je uradeno na dva nacina: preko vizuelnih alatki
i preko ActionScripta 3.0.

* Animiranje grafickih elemenata preko vizuelnih alatki - podrazumeva
animaciju elemenata na vremenskoj osi pomocCu motiontween-a, odnosno
medupokreta.

= Animiranje grafickih elemenata preko ActionScript-a 3.0 - predstavlja

dodelu instrukcija grafi¢kim elementima preko ActonScript koda.

i
{
|
I
|
i
H
i
a
i

By FURNPASANNL /-l,v'._bﬂ"?‘

|

Slika 36. Animacije grafickih elemenata
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9.1.3 Proces izrade koda u programskom jeziku ActionScript 3.0

Pri izradi softverskih resenja, namenjenih deci sa smetnjama u razvoju koiS¢en je
programski jezik ActionScript 3.0.
ActionScript 3.0 omogucava da se naprave vrlo slozene aplikacije sa velikim
skupovima podataka i objektno-orijentisanim, iznova upotrebljivim kodom. ActionScript
3.0 pruza novu arhitekruru, funkcije jezgra jezika, i unapreden Flash Player API za bolju

kontrolu na niskom nivou.

Radi lakSe upotrebe i mogucénosti ponovnog koriS¢enja sav kéd je smeSten u
klasama koje se nalaze u eksternim .as fajlovima. Zbog obima i kompleksnosti koda
bice prikazane samo najznacanije funkcije, koje se u manje ili viSe izmenjenom obliku
koriste u vecini igrica. Postoje osnovne klase koje kontroliSu ponasSanje svake grupe
objekata. Svaki objekat nasleduje odgovarajucu klasu i dodaje svoje specificne metode i

Slika 36. Direktorijum sa eksternim fajlovima
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' s IEI 7 B
@le . » FlashIgrice » Direktorijumn sa eksternim fajlovima » ActionScript 3.0 » Klase - | +y | | Search Klase 0 |
Organize « Include in library « Share with « Burn MNew folder §= -~ [ '@J
¥ Cavoiics = MNarme Date modified Type Size
B Desktop T Balonil 6/11/2011 7:35 PM  Flash ActionScript File 2KB
4 Downloads =11 Baloni2 6/15/2011 4:08 PM  Flash ActionScript File 2KB
Recent Places -\_}' Baloni3 6,/11/2011 8:28 PM Flash ActionScript File 2 KB
1 Dugme 6/15/2011 3:14 PM Flash ActienScript File 1KB
4 Libraries = T Kutijal 6/14/2011 12:37 AM  Flash ActionScript File 1KE
_:I Documents T Symboll 6/11/2011 5:38 PM Flash ActionScript File 1KB
@r'i Music 'T_? Symbol2 6,/11/2011 5:38 PM Flash ActionScript File 1KB
=) Pictures T Symbol3 6/11/2011 53:31 PM Flash ActionScript File 1KB
B videos T Symbold 6/11/2011 ::52 PM  Flash ActionScript File 1KB
11 Symbols 6/11/2011 6:10 PM Flash ActicnScript File 1KB
ﬂ% Homegroup -\_}' Symbolb 6/11/2011 6:10 PM Flash ActionScript File 1KB
18 Computer
& Local Disk(C) -
11 items
|
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/Il Funkcija proveri vrSi kontrolu greSaka i daje obaveStenje o tacnim i netacnim

odgovorima, kao i informaciju o utroSenom vremenu. Navedena funkcija se u manje ili

viSe izmenjenom obliku koristi u vecini igrica.

function proveri (event:MouseEvent) :void

{

var k:Array = [k1,k2,k3,k4,k5,k6,k7,k8,k9];
var c:Number = 0;

var t:Number = 0;

var n:Number = 0;

var boja = new ColorTransform();

var vr:String;

for (var i=0; i<3; i++)

{ for (var j=0; j<3; j++)
{ if (Baloni3.niz3[i][j]J==Balonil.niz1[j]+Baloni2.niz2[i])
{
t++;
boja.color = 0xO0FFQO;
K[i+j+c].transform.colorTransform = boja;
}
else
{
n++;
boja.color = 0xFF0000;
k[i+j+c].transform.colorTransform = boja;
}
}
c=c+2;}

tacno.text = ""+t;
netacno.text = ""+n;

var pvreme = flash.utils.getTimer() - startTime;

vr = nule(Math.floor(pvreme/(1000 * 60 * 60))) + "h:" +
nule(Math.floor(pvreme / (1000 * 60)) % 60) + "m:" +
nule(Math.floor(pvreme / (1000)) % 60) + "s";

vreme.text = vr;

removeEventListener (MouseEvent. MOUSE_DOWN, proveri);
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/I Funkcije koje kontroliSu kretanje i pozicioniranje svih objekata na ekranu

/I Na pritisak miSa funkcija pamti polozaj objekta i vrSi kretanje objekta po ekranu
protected function down (event:MouseEvent) :void

{
pozicija = new Point (x,y);
parent.addChild (this);
startDrag ();
stage.addEventListener (MouseEvent. MOUSE_UP, stageUp);
}

/l Kada se odpusti taster miSa funkcija proverava da li je objekat na pravom mestu
protected function stageUp (event:MouseEvent) :void

{
stage.removeEventListener (MouseEvent. MOUSE_UP, stageUp);
stopDrag ();
if (dropTarget)
{
if (dropTarget.parent.name=="kutijical")
{
x = 393;
y =111;
buttonMode = false;
niz1[0] = upisiNiz ();
removeEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, down);
}
else if (dropTarget.parent.name=="kutijica2")//ime instance
{
x=512;
y =111;
buttonMode = false;
niz1[1] = upisiNiz ();
removeEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, down);
}
} else vratiNazad ();
} else vratiNazad ();
}
protected function vratiNazad (): void
{
X = pozicija.x;
y = pozicija.y;
}
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/I Funkcija pravi nasumian poredak elemenata dva niza, zatim proverava da li im se
novoformirani indeksi poklapaju i, ako je potrebno, vrSi ponovni nasumicni raspored

elemenata jednog niza

public function Main():void

{

var slike:Array = [s1,s2,53,54,S5];

var txt:Array = [t1,t2,t3,t4,t5];

var sx:Array = [192,192,192,192,192];
var sy:Array = [62,194,318,445,583];
var tx:Array = [668,668,668,668,668];
var ty:Array = [48,174,297,433,574],
var ps:Array = [0,1,2,3,4];

var pt:Array = [0,1,2,3,4];

var it:Array = new Array(5);

for (var k = 0; k<5; k++)

{
i = Math.floor(Math.random()*pt.length);
it[k] = pt[i];
pt.splice(i, 1);
txt2[K] = txt[it[K]];
txt2[K].x=tx[K];
txt2[k].y=ty[K];

}

for (k = 0; k<5; k++)

{

}

function ponovi (): void

{

ponovi();

i = Math.floor(Math.random()*ps.length);
isl[k] = pslil;
if (isl[k]!=it[K])
{
ps.splice(i, 1);
slike2[K] = slike[isl[K]];
slike2[K].x=sx[K];
slike2[K].y=syIK];
}

else ponovi();
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9.2 Proces redizajna Web prezentacije , Montesori drusvo Srbije”

9.2.1 Prikupljanje potrebnih resursa

Najvazniji deo svake Web Iokacije je njen sadrzaj. lako svi pricaju o
tehnologijama i alatkama, glavna stvar na Internetu bio je i ostao sadrzaj. Svaka Web
prezentacija mora da ima nesto vredno — sadrzaj za Citanje, nesto Sto korisnik moze da
radi, bilo Sta zbog Cega Ce posetioci do¢i na Web prezentaciju i kasnije joj se vracati.

Za izradu Web prezentacije Montesori drustva Srbije koriS¢en je veé postojeci
sadrzaj koji se sastoji od Clanaka i publikacija objavljivanim u stru¢nim €asopisima,
statuta druStva, prezentacija Skola i vrtica ukljuujuci graficke elemente (logotip drustva

i postojece fotografije).

Nova Web prezentacija je obogacena multimedijalnim sadrzajem koji upotpunjuje

prezentaciju i daje joj moderniji izgled i Cini je funkcionalnijom .

9.2.2 Dizajn vizuelnog izgleda Web prezentacije

Tehnologija i vizuelni elementi predstavljaju osnove Web dizajna. Obe
komponente su neophodne i moraju biti u direktnoj vezi sa svrhom prezentacije.

Utvrdivanje svrhe prezentacije predstavlja prvi korak procesa razvoja Web prezentacije.

Dizajn vizuelnog izgleda Web prezentacije podrazumeva izradu layout-a

(Sablona) u grafickim i multimedijalnim programima. Izradu Sablona prezentacije Cine:
= Faza kreiranja grafickin elemenata i vizuelnog izgleda u programu Adobe

Photoshop CS5
» Faza kodiranja grafickih elemenata u programu Adobe Dreamweaver CS5
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Faza kreiranja grafickih elemenata i vizuelnog izgleda — kreiranje Sablona

Vizuelni izgled prezentacije €ine njeni graficki elementi, ukljuCuju¢i Semu boja,
fontove i stil slika (fotografije ili ilustracije) koje Cine Sablon (layout) prezentacije.

Sa svojim obimnim skupom alata za retuSiranje, bojenje, crtanje i Web dizajn,
Adobe Photoshop CS5 je logi€an izbor za izradu layout-a prezentacije. Pri redizajniranju
vizuelnog izgleda, ovaj program je koriS¢en za izradu svih neophodnih grafickih
elemenata.

Tipografija Web prezentacije: "Franklin Gothic Medium", "Trebuchet MS", sans-serif.
Sema boja: kombinacija nijansi zelene (# d9f9ab) i narandZaste (# e6e896).
Slike: logotip drustva i upotrebljene slike koje su minimalno modifikovane i obradene

primenom odgovarajucih alata i layer stilova.
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Slika 37. Adobe Photoshop CS5 — Layout Web prezentacije
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Faza kodiranja grafickih elemenata —izrada Joomla Sablona

Biljana Pordevi¢

Koris¢enjem programa Adobe Dreamweaver CS5, prethodno nacrtani graficki

elementi su definisani html tagovima i opisani kaskadnim CSS stilovima (Cascading

Style Sheet). U okviru index.html dokumenta, elementi su pozicionirani koriS¢enjem DIV

tag-a. Da bi kreirani Sablon mogao da se koristi u Joomla CM sistemu neophodno je

konvertovanje index.html u index.php fajl, uz dodavanje klju¢nih Joomla tag-ova

(<deC|nC|ude type:"modu|68" name:n n

modul sistema (header, top, content, footer i dr.).

style="xhtml" />) koji definiSu osnovne

W File Edit View Inset Modify Format Commands Site Window Help | v v &~

| pestGNER » [ [B ] O st [l e
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Slika 38. Adobe Dreamweaver CS5 — izrada Joomla Sablona
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9.3 lzrada Web prezentacije pomo¢u Joomla CM sistema

lzrada Web prezentacije u Joomla CM sistemu zahteva prethodnu instalaciju
samog sistema na localhost-u i konfigurisanje globalnih parametara vezanih za sait,
sistem i server. Nakon podeSenih parametara, pristupili smo instalaciji Sablona Web
prezentacije, pomocu Template Manager-a. Na taj naCin smo dobili vizuelni izgled koiji
¢e nam pomoci u kasnijem podeSavanju modula koji ¢ine osnovne delove prezentacije

(menu, search, content, header, footer, login).

|zrada sadrzaja Web prezentacije zapocinje izradom sekcija i kategorija. U okviru
ove prezentacije su, pomoc¢u Section and Category Manager-a, napravljene dve sekcije
(Top i BoCni meni) i dve kategorije (Top meni - opis, BoCni meni - opis, Aktuelnosti,
Edukacije, Clanovi). Zatim smo kreirali &lanke (article) koje smo rasporedili u
odgovarajuce sekcije i kategorije. Svaka stranica prezentacije je kreirana kao poseban
Clanak (po€etna, o nama, kontakt, Marija Montesori, vrtici, Skole i dr.).

Za postavljanje sadrzaja na stranice prezentacije, neophodno je kreirati
odgovarajuce module, pomo¢u Modul manager-a, u kojima Ce se prikazivati sadrzaj.
Moduli se povezuju sa Clancima koji se u njima prikazuju. Postoje unapred definisani
moduli (login, search) kojima se sadrzaj automatski dodeljuje pri kreiranju. U okviru nase

prezentacije kreirani su sledeci moduli:

= Topmenu, Leftmenu,

= Search,
= Login,

= Partneri,
= Baner,

= Footer.

Da bi se upotpunio vizuelni dozivljaj Web prezentacije mogu se koristiti razni
dodaci (plug-in). Mi smo koristili JCE editor i Simple Pop-Up za izradu galerije slika i
prikaz multimedijalnih aplikacija na sajtu.
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9.4 Analiza Web prezentacije Montesori druStva Srbije

Postojeca Web prezentacija Montesori drustva Srbije je registrovana na domenu

http://www.montesori.org.rs/. Posecenost prezentacije se registruje preko servis TippNet

koji pokazuje da je Web prezentacija drustva posec¢ena 5699 puta. Ova relativno visoka
poseta, u posmatranom vremenskom periodu, ukazuje na potrebu Montesori druStva
Srbije i njegovih €lanova za ovakvom prezentacijom. Medutim, ona je nesrazmerna sa
funkcionalnim i vizuelnim manama sajta, koje smo predstavili u nastavku teksta. Upravo
zbog toga smo se odlucili na redizajn ove Internet prezentacije i pokusali da resSimo
funkcionalne probleme i vizuelne nedostatke, kao i da obogatimo sajt moguénostima
koje pruzaju nove tehnologije. Time je prezentacija priblizena krajnjim korisnicima
kojima su pruzene nove mogucnosti, ali i znatno olakSano koriS¢enje sajta i pregled svih

sadrzaja.

Analiza funkcionalnosti pokazuje sledeée nedostake:

= Postoji jedan meni koji se nalazi sa leve strane i koji je preobiman.
= Ne postoji moguénost povratka na pocCetnu stranicu.

= Svaka Web stranica ima isti naziv u title bar-u.

= KoriS¢eni meta tag-ovi:

<META HTTP-EQUIV=""Content-Type"™ CONTENT="text/html; charset=1s0-8859-2">
<META NAME="KEYWORDS' CONTENT="'Montesori, Montessori, Maria'>

= Prema WC3 standardu, index.html stranica nije validan dokument.

= Nisu koriS¢eni kaskadni CSS stilovi.
Analiza dizajna pokazuje sledeé¢e nedostatke:
= Dizajn same Web prezentacije ne odaje profesionalni izgled drustva.
= Pri kreiranju stranica koriSCene su tabele sa nepravilno rasporedenim

elementima.

= Harmonija boja nije pravilno uskladena.
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Analiza sadrzaja pokazuje sledeée nedostatke:
» |ste informacije se ponavljaju na viSe stranica.
= Tekst na stranicama nije pravilno formatiran i pisan je delimi¢no u latinicnom,
a delimi¢no u Ciriliénom pismu.
= Pojedine stranice ne sadrze tekstualne ¢lanke, ve¢ se informacije moraju Citati
sa fotografija.

= Stranice su dosta konfuzne sa puno informacija i slika loSe rezolucije.

(@) Montesori Druztvo Srbije - Mozilla Firefox:
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Slika 39. Postojec¢a Web prezentacija Montesori drustva Srbije
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Redizajn Web prezentacije Montesori druStva Srbije je uraden u savremenim
tehnologijama (CMS, PHP v5.3.8. XHTML, CSS) koje obezbeduju odlli¢cnu
funkcionalnost, savremeni dizan i profesionalni izgled Web prezentacije. Shodno tome,
otklonjeni su svi nedostaci i dobijena je prezentacija sa novim interfejsom koji pruza
mogucnosti pretrage pomocu tri menija (top menu, left menu i bottom menu), potom,

mogucnost registrovanja €lanova kao i naprednu pretragu Web prezentacije.

Pored pomenutog, nova Web prezentacija druStva se odlikuje savremenim
naCinom edukacije dece sa smetnjama u razvoju uz mogucnosti on-line koriscenja

multimedijalnih didaktickih igrica.

(@) Poetna - Mozilla Firefox. EE T
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Slika 40. Joomla 1.5 — Redizajn Web prezentacije Montesori drustva Srbije
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10 ZAKLJUCAK

Upotrebom savremenih informacionh tehnologija u edukaciji stvoreni su
preduslovi za unapredenje nastavnog procesa i za dinami¢niji razvoj obrazovnih
institucija, jer ona moze i treba da predstavlja mnogo vise od pukog kombinovanja tih
tehnologija sa tradicionalnom nastavom. Znacajnu ulogu u ovome imaju multimedijalne
tehnologije koje u tehnoloSkom smislu predstavljaju integrisanje teksta, slike, zvuka i
govora unutar jednog okruzenja (racunara). Pri tome se slobodno moze zakljuciti da se
implementiranjem savremenih multimedijalnih tehnologija i novih softverskih dostignuca
u obrazovanju postize ono ¢emu se oduvek teZilo: personalizacija, uvazavanje razlika
medu korisnicima i mogucnost napredovanja prema licnim afinitetima i sposobnostima
(individualizacija nastave). Zbog toga obrazovanje, kao sastavni deo druStva, mora da
odgovori na promene i prati tendencije savremenog druStva, koje postaje sve viSe

tehnolosko.

Primena racunara u savremenoj nastavi postaje sve viSe uobiCajena praksa, a

poseban znacaj zauzima primena obrazovnih softvera, kao i Internet tehnologija.

Ideja rada je bazirana na analizi Interneta i njegovom znacaju u edukaciji.
Takode, opisan je softver za razvoj multimedijalnih aplikacija - Adobe Flash CS5, koji je
koriS¢en za izradu multimedijalnog sdrzaja prilagoden deci sa smetnjama u razvoju. Rad
je upotpunjen analizom sustine i znacCaja sistema za upravljanje sadrzajem Internet
prezentacija. Kao primer izabran je CM sistem Joomla 1.5 koji predstavlja vodedi sistem
za upravljanje sadrzajem uz Ciju administraciju je uraden redizanj postoje¢eg sajta

.Montesori DruStva Srbije“.
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