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Predgovor

Internet, kao tehnologija i kao trziste, je tokom poslednjih desetak godina
postigao do sada nevideni razvoj i popularnost. Skoro da i ne postoji oblast
ljudskog Zivota u kojoj se ne mogu primeniti i Internet aplikacije. Skolovani
Internet eksperti su danas, a u slede¢im godinama bice jo§ viSe, najtraZeniji
deo softverske industrije.

Zato je odluka Fakulteta za Informatiku i menadZment da studentima
omoguci sticanje znanja iz najnovijih i najpopularnijih tehnologija ove oblas-
ti. Programiranje Internet aplikacija se proucava iz viSe predmeta na ovom
fakultetu. Sadrzinom i1 konceptom udzbenik je prilagoden nastavnom planu 1
programu predmeta Programski jezici u okviru odeljenja fakulteta u Valjevu 1
Poslovnog Fakulteta u Valjevu, a pokriva i deo gradiva predmeta Aplikativni
softver, koji se izucava na IV godini, studijskog programa Racunarstvo 1 in-
formatika.

Udzbenik detaljno razmatra Internet programiranje zasnovano na pro-
gramskom jeziku Java. U prvom delu se prezentuju osnovne Java serverske
komponente — servleti. Navodi se njihova osnovna struktura i mogucnosti
realizacije Internet aplikacija samo pomocu ovih komponenti.

U drugom delu se razmatra JavaServer Pages tehnologija, sa posebnim
naglaskom na njenu ulogu kao prezentacionog sloja u realizaciji viseslojnih
aplikacija. Detaljno je realizovana 1 komunikacija ovog sloja sa servletima 1
implementacija Internet aplikacija pomocu ovih tehnologija.

Tre¢i deo udzbenika obuhvata najnoviju Java tehnologiju za ovu vrstu ap-
likacija — JavaServer Faces (JSF) framework. U okviru ovog moénog paketa
razmatraju se osnovne tehnike, ali i napredni koncepti koji su se pojavili u
JSF verziji 1.2, nastaloj 2007. god.

Pored teorijskih razmatranja navedenih tehnologija udzbenik sadrzi i ve-
liki broj prakti¢nih primera, koji se mogu izvrSavati na velikom broju Web
servera koji imaju podrsku za Java kod. Takode, ovaj udzbenik zajedno sa
udzbenikom ,,Programiranje grafickih aplikacija®“, u kome se obraduje re-
alizacija klijentskih strana Internet aplikacija, €ini jedinstvenu celinu i
omogucava studentima samostalnu implementaciju Internet aplikacija proiz-
voljne sloZenosti.

Beograd, 2008. god. Autor
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1. UVOD

Internet aplikacije su postale sastavni deo nasSih Zivota. Taj deo softverske
industrije je onaj deo koji se trenutno najvise i najbrze razvija. Samim tim
Skolovani Internet eksperti su danas, a u slede¢im godinama biée jo$ viSe,
najtrazeniji deo softverske industrije. Ako se proucava programiranje
Internet aplikacija prvo pitanje koje se moze postaviti je Sta je uopSte
Internet i Sta se moze smatrati Internet aplikacijom. Odgovori na ova pitanja
mogu biti veoma razli¢iti u zavisnosti od onoga ko na njih odgovara. Evo
dva primera

,Internet je mreza svih mreza, povezuje univerzitetske, drzavne 1 privatne
raCunare zajedno, i1 predstavlja infrastrukturu za koriS¢enje elektronske
poste, fajl arhiva, hipertekst dokumenata, baza podataka i ostalih resursa. To
je veliki skup racunarskih mreza koje postoje i deluju zajedno za prenos
podataka i poruka na daljinu i racunare, koji mogu biti u susednoj
kancelariji ili na bilo kom mestu u svetu.® William F. Slater, III, Predsednik
Cikago ogranka USA Internet udruZenja.

»Internet je najveca mreza na svetu, koja koristi TCP/IP protokole i paketnu
razmenu podataka i izvrSava se pomocu bilo koje komunikacione podloge.*
Dr. Vinton Cerf, koautor TCP/IP protokola

U ovim definicijama, pored toga Sto sami autori isticu svoje zasluge,
izdvajaju se 1 ¢injenice o kojima treba voditi ratuna pri implementaciji
Internet aplikacija. Prva je ¢injenica da je Internet u sustini mreZa, da se
aplikacije prenose i izvrSavaju sa jednog raCunara na drugi. Druga je
¢injenica da, sve viSe, Internet ne podrazumeva samo racunare, nego i druge
uredaje za medusobnu komunikaciju, kao §to su mobilni telefoni, PDA
uredaji, ... Komunikacija preko Interneta se i dalje odvija paketnom
razmenom pomocu TCP/IP protokola.

Sto se samih brojki ti¢e one su sledeée:

Godina Broj servera Godina Broj servera
1977 111 1987 10.000
1981 213 1989 100.000
1983 562 1992 1.000.000
1984 1.000 2001 150-175 miliona
1986 5.000 2002 Preko 200 miliona
Do 2010, oko 80% planete ce koristiti Internet
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U sledecoj tabeli su prikazani detaljniji podaci o trenutnom koriS¢enju
Interneta u svetu.

[Africa | 933448292 142%[ 43,995,700 47%  35%| 674.6%
Asia | 3712527624 56.5%)| 459,476,625 124%|  369%| 3020%
Europe [ 809,624,686] 123%| 337,878,613 NT% 2% 215%
Middle East | 193452727 29%| 33,510,500 173%|  27%| 9202%
[North America [ 334538014 5.1%| 234,788,064 702%  189%| 117.2%
Latin America/Caribbean | 556,606,627 85%| 115,759,709 J208%|  93%| 5407%
Oceania / Australia 34,468,443 05%| 19,039,390 T 55.2% 15%)  149.9%|
WORLD TOTAL 6574666417  100.0%| 1,244,449,601 189% 1000%] 2447%

Slika 1. Statisticki podaci o koris¢enju Interneta u celom svetu

Sto se tide broja registrovanih sajtova i oni beleZe interesentan rast.
Trenutno postoji vise od 100 milijardi sajtova, ali je zanimljiv i trend odnosa
korisnik:serveri: 1996 godine je bio negde oko 150:1, 2000 se smanjio na
50:1, dabi 2006 bio 10:1.

Hobbes' Internet Timeline Copyright €2006 Robert H Zakon
http: M. zakaon. arg/robertfinternet/tirmelines
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Slika 2 Rast broja sajtova
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Internet kao trziste je do sada pokazao nevideni razvoj. Kao primer mogu da
posluze slede¢i podaci: da bi osvojio trziSte od 50 miliona ljudi radiu je
trebalo 38 godina. To isto trziSte televizija je dobila za 13 godina. S druge
strane od kada je postao javni servis, Internet je pocelo da koristi 50 miliona
ljudi za samo 4 godine! [1].

Ne postoje pouzdani statisticki podaci o broju racunara u Srbiji. Oslanjajuci
se na podatke iz istrazivanja na uzorcima Centra za politikoloska
istrazivanja i javno mnenje Instituta drustvenih nauka iz Beograda,
procenjuje se da su domadinstva pocetkom 2002. godine raspolagala sa
435.000 racunara. Skoro svako sedmo domacinstvo u Jugoslaviji imalo je
racunar, u Srbiji skoro svako Sesto, a u Crnoj Gori svako deseto. Unutar
Srbije vlasnici raCunara koncentrisani su u gradovima (25% prema 6% u
seoskim naseljima). U Srbiji, u regionu Beograd vise od cetvrtine
domacdinstava ima racunar (26%; tu je locirano viSe od tre¢ine svih
radunara), u Vojvodini 16%, a u Centralnoj Srbiji 12%. Sto se tice
povezanosti posedovanja raCunara sa finansijskom situacijom samog
domacinstva, u Srbiji domadinstva sa mesecnim prihodom do 100 evra (koja
¢ine 17% u ukupnoj strukturi domacinstava) poseduju racunar u 2%
sluc¢ajeva, ona sa prihodom od 101 do 200 evra (¢ine 29% od ukupne
strukture domacinstava) - u 9%, 1 ona sa prihodom veéim od 200 evra (Cine
40% od ukupne strukture domacinstava) - u 28% slu¢ajeva. Domadinstva sa
prihodom od 300 ili viSe evra (Cine 21% od strukture domacdinstava)
poseduju preko 50% racunara u Srbiji.

Pored raCunara u domacdinstvima, gradanima Srbije na raspolaganju su i
raCunari na radnim mestima, u $kolama i na fakultetima, u bibliotekama i u
Internet-kafeima. Ni broj ovih raunara nije poznat, ali se na osnovu
podataka istog istrazivanja procenjuje da samo na poslu pristup raéunaru
ima oko 5% punoletne populacije, a na svim ostalim nabrojanim mestima
ukupno oko 1%. Skoro trecina korisnika ra¢unara u domadinstvima nije
pretplacena na Internet, a petina ¢lanova domadinstava pretplacenih na
Internet nikada ne koristi Internet, tako da se procenat korisnika Interneta u
Jugoslaviji procenjuje na ukupno 10% populacije stare 18 ili viSe godina, od
Cega 8% pristupa Internetu kod kuée (vise od polovina njih ima pristup i na
poslu), 1 jo§ 2% koji pristup mrezi imaju samo na poslu. Najaktivniji
korisnici i1 ra¢unara i Interneta su gradani stari izmedu 30 i 50 godina, a
najstariji (60 ili viSe godina) po svim pokazateljima aktivniji su od
pripadnika najmlade generacije (18 do 29 godina).

JAVA
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Zasto su Internet aplikacije postigle toliku popularnost? Postoji viSe razloga.
Za obi¢nog korisnika njihov interfejs je jednostavan, mogu se izvrSavati na
klik miSa. Ove aplikacije su platformski neutralne, $to znaci da imaju isti
izgled za veéinu korisnika. Na vrlo jednostavan i intuitivan nacin se koristi
interaktivnost sa krajnjim korisnikom. Za programere bitna je jednostavna
nadogradnja trenutnih verzija i jeftina distribucija do samog korisnika.
Danas, programi koji se izvrSavaju preko Interneta se mogu podeliti
globalno i1 dve grupe, na Internet sajtove i Internet aplikacije. Internet sajtovi
daju staticke informacije i po pravilima dizajna se razlikuju od ,,obi¢nih®,
standalone, aplikacija. S druge strane Internet aplikacije, mnogo vise
postuju pravila i dizajn koji vazi kod uobicajenih aplikacija, osim nacina
izvrSavanja, Sto krajnjeg korisnika i ne mora da zanima. Poslednjih godina
sve su popularniji i Web portali, kao 1 blogovi. Portali su sajtovi sa
specijalizovanim sadrzajem i informacijama. Portali prezentuju informacije
iz razli€itih izvroa na jedinstven nacin. Popularni portali su MSN, Yahoo,
Na dlanu i AOL. Pored standardnih masina za pretragu, Web portali nude i
druge servise, kao $to su novosti, stanje berze, e-mail i druge mogucnosti.
Portali omoguéavaju konzistantan pristup i izgled sa moguénoscu kontrole
pristupa i procedura za viSe aplikacija, ¢ime se podrzava zajednicki rad vise
razli¢itih entiteta. Poslednjih godina pojavljuje se i pojam personalnog
portala, Internet sajta koji pruza personalizovane mogucnosti svojim
posetiocima. Dizaniran je da koristi distribuirane aplikacije, sa vecim
brojem 1 razli¢itim tipovima softvera i hardvera, omoguéava servise iz
razli¢itih izvora. Buduéi zahtevi portala koji su zasnovani na poslovanju
bi¢e moguénost da se njihov sadrzaj prikazuje na razli¢itim platformama,
kao §to su personalni racunari, pomo¢ni PDA uredaji i mobilni telefoni.
Trenutno, postoji 1 veliki broj alata koji pomaze pri boljem 1 jednostavnijem
organizovanju i dizajniranju ovakve vrste sajtova. Blogovi (ime dobijeno od
web log) su jedna vrsta on-line dnevnika, gde korisnici postavljaju svoja
razmi$ljanja i daju komentare na odredene dogadaje u hronoloskom
redosledu. Moguénost da 1 Citaoci ostavljaju svoje komentare u
interaktivnom formatu je takode vazna odlika bloga.

Iz svih navedenih razloga moze se zakljuciti da je znanje programiranja
Internet aplikacija veoma bitno za nekog ko zeli da se bavi razvojem
softvera u bilo kakvom vidu. Tada se moZe postaviti pitanje Sta koristiti i od
cega poceti.

Danasnji trend koji je prisutan kod velikog broja uspesnih Internet aplikacija
je inovativna upotreba i integracija velikog broja tehnologija. Ovaj trend je
poznat pod jednim jo§ uvek kontraverznim i neprihvadenim pojmom Web
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2.0. Ovaj pojam je za vecinu ljudi koji se bave Internetom moguénost da
veliki broj trenutnih tehnologija nazovu jednim imenom. Tako da ne postoje
jedna Web 2.0 tehnologija i to za ljude koji se bave profesionalnim
razvojem ove vrste softvera predstavlja izazov. Prethodnih godina je
postojala tendencija da se specijalizuje razvoj Internet aplikacija. Postojao je
veliki broj eksperata iz pojedinih tehnologija kao §to su HTML, CSS,
HTTP, JavaScript, XML, serverska tehnologije za razvoj, ... koji su
posedovali limitirano celokupno znanje. lako je ponekad potrebno usko
specijalizovano znanje, ovakav pristup se pokazao kao neprakti¢an, vec je
za nekog ko zeli da se ozbiljnije bavi razvojem ove vrste aplikacija,
potrebno da ima vecée znanje iz svih tehnologija koje se trenutno uspesno
primenjuju.

S druge strane trenutno tesko je definisati Sta predstavlja pojam ,,uspesno
primenjuju®. Dok je za klijentsku stranu, skoro od samog pocetka, definisan
standard u vidu HTML, CSS, JavaScript, za razvoj sreverske strane postoji
visSe dilema. Ipak, mogu se izdvojiti tri trenutno vodece tehnologije.
Microsoft, kao jedna od vodecih firmi u razvoju softvera, ima svoju podrsku
za Internet aplikacije. Ranije je to bila ASP tehnologija, danas je razvoj
Internet aplikacija mogué¢ pomocu vise Microsoft alata. Za sve njih vazi da
su vezane za Microsoft operativne sisteme i za Internet Service Provider
(ISP) kao Web servere. Za razvoj manjih aplikacija trenutno je
najpopularnija PHP tehnologija. Hypertext Preprocessor (PHP) je serverski
skript jezik koji se koristi za realizaciju interaktivnih Web sajtova. To je
open-source tehnologija, jednostavna za ucenje, koja koristi moguénosti
objektno-orijentisanog programiranja 1 podrZzava mnoge baze podataka
(MySQL, Oracle, Sybase, sve koje su ODBC-bazirane). Pored niza dobrih i
uspesnih osobina, PHP ima i bezbedonosne probleme, ¢ime otezava razvoj
kompleksnijih komercijalnih Internet aplikacija.

Tehnologija koja ¢e se razmatrati u ovoj knjizi je programski jezik Java,.
Autor smatra da je to, danas, najefikasnija i najmoc¢nija tehnologija za razvoj
ovakve vrste aplikacija, sa velikim moguénostima razvoja i napredovanja.
Ako se pogleda istorijski razvoj, prica o Javi kao programerskom alatu na
serverskoj strani aplikacija je pocela 1997 kada je Sun Microsystems
realizovao "Java Web Server" beta i Java Servlet Developers Kit. Servleti su
specificne Java klase koje imaju moguénost da se izvrSavaju na strani
servera. Servleti dinamicki prihvataju i obraduju mrezne zahteve i odgovore,
najc¢eS¢e koriste¢i HTTP protokol. U junu 1999, Sun je predstavio Java
Server Pages (JSP), koje su omogudile realizaciju Java koda zajedno sa
dizajniranim JavaScript 1 HTML stranicama.

JAVA 6



JSP stranice, koje su kasnije jo§ razvijane (sa JSP Verzijom 2.0), su
dizajnirane da izvrSe enkapsulaciju domenske logike u okviru standardnih i
dodatih tagova, 1 tako izvrSe odvajanje ovog sloja od komponenti
prezentacione logike na JSP strani. Kasniji koncept je nazvan "the stuff that
people see" kada se programeru omogucava da radi sa gotovim HTML-
baziranim $ablonima. Idealno, JSP koriste tagove da bi pristupile bazama
podataka i zastitile pravila domena, i1 od statickih ili dinamicki generisanih
tekstualnih Sablona, kao §to su XML ili XHTML, da bi se generisale krajnje
stranice za korisnika. Pojava Jave kao serverske komponente je omogucila
samim programerima upotebu alata koji je apsolutno objektno orijentisan i
modularan, 1 na taj nacin jednostavnije i efikasnije organizovanje projekata
razli¢itih veli¢ina. Pored toga, dobila se mogucnost koris¢enja i velikog
skupa pomo¢nih Java klasa, kao §to su klase za rad sa Stringovima, sa
ulazno-izlaznim fajlovima, matematicke kalkulacije, ...

Sledeca velika prednost ove tehnologije je moguénost koriSéenja u okviru
viSe platformi. Moguce je realizovati Internet aplikaciju, zapakovati je u
specijalne JAR fajlove za Web komponente, koji se nazivaju Web
Application Archive (WAR) fajlovi, pa postaviti dobijene WAR fajlove na
razli¢ite servere, pod razli¢itim operativnim sistemima. Java Web
komponente nisu vezane za odredene operativne sisteme, ili za odredeni
serverski softver, kao neke druge softverske tehnologije za razvoj ove vrste
aplikacija.

Od kraja 2003, Java je ve¢ dobila status predvodnika razvoja serverske
strane. Servleti i JSP stranice su uklju¢ene u Java 2 Enterprise Edition
(J2EE), veoma prihvacenu ,.enterprise tehnologiju za mrezno bazirano 1
distribuirano programiranje. Tako su stotine hiljada programera Sirom sveta
poceli da razvijaju "web sloj" u okviru J2EE-baziranih tehnologija, koristeci
servlete 1 JSP stranice, kao i specijalne web framework-e, na primer Struts.
Tako su programeri dosli u situaciju da biraju izmedu dve moguénosti.
Jedna je bila da koriste ,,rapid devolpment® stil, u okviru koga su koristili
vizuelna okruZenja za razvoj, kako §to je Microsoft ASP.NET. Drugi nacin
je bio da koriste ,,hard-core coding™ stil, koji je podrazumevao pisanje dosta
koda sa dobijenim visokim perfomansama, ponajpre serverske strane.
Vodecéa tehnologija ovakvog stila je bila J2EE. Na taj nacin, programeri su
bili pred nedoumicom. Da 1i koristiti jednu tehnologiju koja je veoma
skalabilna, portabilna na mnogim platformama, a podrzava je veliki broj
proizvodaca. S druge strane, ASP.NET je pruzao mogucnost kreiranja
atraktivnog korisnickog interfejsa bez dugog programiranja. Postavilo se
pitanje da li je mogude napraviti tehnologiju, koja ima oba svojstva.
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Tako se doslo do JavaServer Faces (JSF), tehnologije koja nudi brz razvoj
korisnickog interfejsa, uz sve prethodno navedene osobine dobre osobine
Java programskog jezika, ukljucujuéi i sve dotadasnje moguénosti razvoja
serverske strane.

JavaServer Faces (JSF) je jedan od poslednjih Java tehnologija za razvoj
Internet aplikacija, razvijena na osnovu iskustva dobijenog kori§éenjem Java
Servleta, JSP stranica, 1 velikog broja komercijalnih 1 open source
framework-a za Internet aplikacije. JSF definiSu dogadajima voden, baziran
na komponentama model za razvoj Internet aplikacija, slican modelu koji je
godinama koriS¢en za razvoj standalone vizuelnih aplikacija. Ovakav
pristup je privukao veliku paznju u sferi Internet softvera. Java Community
Process (JCP) je objavio specifikaciju i omogucio proizvodacima da se
fokusiraju na implementaciju alata za razvoj i komponenti korisnickog
interfejsa baziranih na JSF specifikaciji.

Cilj ove knjige je da Ccitaocu priblizi osnove programiranja Internet
aplikacija pomocu Java tehnologija. Opisani su osnovni koncepti, kao $to
su, ve¢ pomenuti, Java servleti, JSP stranice i Java framework JSF. Pored
teorijskih postavki, postoji i veliki broj primera koje Citalac moze da testira i
pokreée uz bilo koji trenutno popularnih alata. Autor je koristio Eclipse i
NetBeans okruzenja.

Za razumevanje primenjenih tehnologija potrebno je da ¢italac bude upoznat
sa osnovama HTML-a i JavaScript-a Da bi se dati primeri sa serverskim
komponentama pokretali i izvrSavali, potrebno je primer-aplikacije postaviti
na odredeni Web server. Primeri dati u knjizi bazirani su na Jakarta Tomcat
Web serveru i u Prilogu je dat opis osnovnih operacija koje se mogu izvrsiti
sa ovim serverom. Rad sa drugim Web serverima koji imaju podrsku za
Javu je sliCan 1 citalac neée imati nikakvih problema da date primere
prilagodi.

JAVA
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2. OSNOVE DIZAJNA INTERNET APLIKACIJE

Dizajn Internet stranica je karakteristika o kojoj treba dosta voditi racuna pri
realizaciji ove vrste programa. Za ovaj deo softvera ne mogu da budu
odgovorni samo programeri, ali ni samo dizajneri, zbog nepoznavanja
okruzenja u kome se softver izvrSava. Zato je potrebno da i jedni 1 drugi
poznaju osnove razvoja svih delova ovakvog softverskog sistema. Iz tih
razloga u nastavku ¢e se definisati osnovni pojmovi i koncepti vezani za
Web dizajn.

2.1. Osnove Web dizajna

Iako sa Web dizajnom moze da se poveze na desetine razlicitih disciplina,
njegova Cetiri glavna aspekta su sadrzaj, tehnologija, vizuelni elementi i
ekonomicnost. Uloga tehnologije na Web sajtu ogleda se u obezbedivanju
funkcija sajta. Vizuelni elementi obezbeduju potrebnu formu. Konacno, za
vecéinu sajtova potrebno je razmotriti i ekonomske implikacije pravljenja
sajta. Ukoliko nije sasvim jasno zbog Cega treba napraviti sajt ili od njega
nema neke koristi, on se obino 1 ne pravi. Naravno, znacaj svakog
pojedinac¢nog aspekta razlikuje se od jednog do drugog sajta. Obicno se nece
razmatrati ekonomski pokazatelji pocetne strane, ali ¢e se obratiti paZznju na
taj aspekt na sajtu na kome se neSto prodaje. Neophodan broj razlicitih
disciplina koje je potrebno razmotriti pri izradi sajta varira, pa je stoga
nemoguce da se o Web dizajnu govori na jedinstven nacin.

Ako Web sajt zamislimo kao piramidu, sadrzaj predstavlja blokove —
gradivne elemente piramide, a njen temelj pociva na vizuelnim elementima 1
tehnologiji uz ¢vrstu vezu sa ekonomijom kao osnovnim motivom koji
opravdava Citav projekat. Dizajneri ili njihovi poslodavci ¢esto provode vise
vremena razmatrajué¢i sopstvene potrebe 1 Zelje nego potrebe 1 Zelje
posetilaca Web lokacija §to Cesto dovodi do neuspeha. Zato, pri izradi sajta,
prvo treba znati:

=  Sta uraditi

= koja je svrha sajta

= S§ta korisnici sajta zele

» koji je zeljeni stil i znaCenje sajta

INTERNET PROGRAMIRANJE



Tek onda treba osmisliti osnovne opcije i izgled sajta tako da privuce
korisnikovu paznju. Pre pocetka dizajniranja sistema mora se definisati
sopstveni cilj:

» Dalije cilj impresionirati druge Web dizajnere?

* Dalije cilj zadovoljan klijent?

» Dallije cilj dobar profit?
Takode, treba definisati Sta predstavlja uspeh 1 kako ¢e se proceniti da li je
uspeh postignut.

Nakon arhitekture sajta, slede¢i korak je osmisljavanje vizuelnog izgleda i
prikaza svih opcija sajta. U ovoj fazi se odreduje sadrzaj, deo za navigaciju,
logo 1 osnovne linije. Moze se ponovo krenuti od olovke i papira dok se sve
ne osmisli.

Pri osmiSljavanju vizuelnog izgleda sajta trebalo je voditi racuna o
principima grafickog dizajna. Postoji 5 osnovnih principa grafickog dizajna
1to su:

* jednostavnost

= kontrast
= prazan prostor
= balans

" poravnanje
Princip jednostavnosti ili ,,Keep it simple“ u suprotnosti je sa ostalim
fazama dizajna kada dizajner dodaje nove 1 nove opcije misleé¢i da necée
Skoditi ako ih bude viSe. Osnov ovog principa je stav da se mora imati dobar
razlog za svaki elemenat koji se dodaje. To se postize slede¢im tehnikama:
= Redukcija — Redukcijom se eliminiSe sve $to nije neophodno u Cetiri
koraka:
1. odluciti $ta je osnovna potreba samog dizajna
2. kriticki ispitati svaki element
3. ukloniti sve $to nije potrebno
4. testirati dizajn 1 onda eventualno ukloniti i neki element koji je
procenjen kao neophodan
= Kombinovanje elemenata — npr. isto dugme ima vise funkcija
= Regularnost — Minimizovati razlike izmedu elemenata koji su ostali,
koristiti iste fontove, boje, debljine linija, dimenzije 1 sl.

Kontrast daje dodatnu vizuelnu dimenziju, kao $to su boja i/ili veli€ina.
Kontrast mora biti tako izabran da je prihvatljiv u samom zadatku i da
postoje jasne razlike izmedu vizuelnih dimenzija. Ovde razlikujemo vise
vizuelnih promenljivih kao S§to su: jacina, obojenost, tekstura, pozicija,
oblik, orijentacija 1 veli¢ina. Obojenost predstavlja ¢istu boju dok je prva
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vrednost jacina izabrane boje. Vizuelne promenljive se Kkoriste za

komunikaciju, kodiranje podataka i1 crtanje razlika izmedu vizuelnih

elemenata.

Postoje dve karakteristike vizuelnih promenljivih: skala i duzina skale.

Duzina skale je broj razlicitih vrednosti koje se mogu definisati nad njom.
Skala moze biti :

* nominalna — predstavlja listu kategorija pomocu koje se vrse
poredenja jednakosti, gde se naravno razli¢ite vrednosti ne mogu
porediti, npr. nominalna veli¢ina je obojenost

» uredena — definiSe poredak vrednosti promenljivih, npr. pozicija i
veli¢ina su uredene vrednosti

= kvantitativna — kod ove skale se moze primetiti mera razlike u
okviru poredenja, npr. pozicija je kvantitativna veliCina, jer se za
svake dve vrednosti na grafiku moze reci koja je iznad

Vrednost promenljive ima sledeée osobine:

= selektivnost — stepen kojim se pojedinacna vrednost moze
selektovati iz ulaznog vizuelnog polja, npr. raspoznavanje zelenog
objekta

= asocijativnost — mogucénost korisnika da ignoriSe pojedine

promenljive u trenutku kada se usredsredi na druge, npr. veli¢ina i

ja€ina nisu asocijativne $to se moze zakljuciti ako se posmatraju

predmeti male veli¢ine i slabe boje.
Za kontrast je izuzetno vazno izabrati pravu vizuelnu promenljivu. Kada se
promenljiva izabere, potrebno je koristiti §to viSe duzinu promenljive. Prvo
se prepozna maksimum i minimum promenljive, a onda istrazuje ceo opseg.
Takode, pozeljna je primena multiplikativnog skaliranja gde je svaka
slede¢a velic¢ina 1.5 do 2 puta veca od prethodne. Dalje, naslov dokumenta
je Cesto veci od ostalog teksta (veli¢ina), centriran je (pozicija), boldovan
(jacina), a i moze biti prikazan drugom bojom. Kod slika se koriste pojacane
razlike, znac¢i objektu se daju uveliane proporcije da bi se lakSe uoc¢io na
ekranu. Svi primenjeni efekti kontrasta mogu se lako testirati ako se zatvori
jedno oko i gleda na drugo. Tako se poremeti uobi¢ajeni fokus posmatranja i
mogu da se primete razne pojedinosti koje ¢e uociti 1 korisnik pri povr§nom
posmatranju interfejsa.

Prazan prostor ima najbitniju ulogu u kompoziciji. Dobar dizajn znaci
balans izmedu potrebe za praznim prostorom i zelje da se prikaze Sto vise
informacija. Nedostatak praznog prostora dovodi do otezanog posmatranja
ekrana. Takode, labele i kontrole koje su preblizu krajevima ekrana sporije
se ,,skroluju®. Kada je objekat okruZen praznim prostorom potrebno je
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zadrzati proporciju izmedu objekata 1 okruZenja, Sto e biti lakSe ako se
postave margine oko samog sadrzaja. U slucaju grupisanja kontrola ili
objekata zarad veceg praznog prostora i organizovanijeg ekrana, treba voditi
racuna o Gastelt principima grupisanja.
Gastelt principi grupisanja obuhvataju sledece:
= Bliskost — elementi koji su blizi jednostavnije se grupisu
= Jednostavnost — elementi koji imaju sli¢na svojstva jednostavnije se
grupisu
= Kontinuitet — oko ocekuje da kontura bude neprekidan objekat, pa
tako vidimo presek dve linije, a ne da su se 4 linije susrele u jednoj
tacki
=  Kompletnost — oko vidi kompletnu, zatvorenu figuru pa ¢ak i onda
kad mu ivice objekta nisu kompletne
= Prostor — kada se dva elementa preklapaju, manji ¢e biti shvaéen kao
figura ispred vece povrsine
» Simetrija — oko daje prednost objektima koji su simetri¢ni
Slede¢i princip grafickog dizajna je balans. Balans 1 simetrija su vazni
alati u realizaciji dizajna. U grafickom dizajnu simetrija retko znaci istu
koli¢inu elemenata na svakoj strani simetri¢nih povrSina. Kako se pod
pojmom elemenata misli i na bele i na ne-bele piksele, trebalo bi da ove
povrsine budu balansirane. Jednostavan nacin da se postigne balans jeste da
se centriraju elementi u okviru prozora i automatski se postize balans oko
vertikalne ose. Dobar primer balansa je pocetna strana sajta Google.
Poravnanje, horizontalno 1 vertikalno, ¢ini osnovu dizajna i doprinosi
jednostavnosti dizajna. Postoje dve Skole misljenja o poravnanju labela.
Jedna Skola smatra da leve ivice labela treba da budu poravnate, a druga da
poravnate treba da budu desne ivice. Brojna istrazivanja i eksperimenti nisu
pronasli znacajnu razliku u rezultatima ova dva pristupa. Najbolji rezultati
¢e se posti¢i ako su labele iste veli¢ine 1 ako su dugacke labele podeljene u
vise linija. Sto se ti¢e kontrola, one bi trebalo da budu poravnate i po desnoj
1 po levoj ivici. Nekada ovo zvuci nerazumno, kao npr. u sluaju datuma
gde polje za datum treba da bude iste veli¢ine kao polje za ime i prezime. U
tom 1 slicnim slucajevima treba voditi ratuna o aranziranju elemenata.
Takode, labele i kontrole u istom redu treba da dele istu srednju liniju.
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2.2, Dizajniranje sa aspekta korisnika

Kao sto je ve¢ receno, uobicajen propust Web dizajnera jeste to Sto sajtove
prave viSe prema svojim potrebama 1 Zeljama nego prema potrebama
korisnika sajta. Ne moze se garantovati izrada dobrog sajta ukoliko dizajner
ne vodi racuna o potrebama korisnika. Dizajner detaljno poznaje Web sajt,
zna gde se informacije nalaze, podrazumeva se da mu je na ekranu
optimalna rezolucija, da je Web browser ispravno podeSen itd. Mnogi
korisnici nemaju toliko znanja o samom sajtu, oni ¢ak ne moraju deliti ni
isto zanimanje za sajt kao dizajner. Dolazi se do termina ,,Dizajniranje sa
aspekta korisnika“ koji se odnosi na proces dizajniranja koji uvek u prvom
planu ima korisnika. Ovde treba voditi ratuna o tome da su korisnici medu
sobom prili¢no razli¢iti i ne postoji tzv. ,tipi¢an* korisnik. Ono §to je
jednome od njih lako, drugome moze da bude teSko. Sajtovi namenjeni
,,obi¢nom* korisniku ne moraju da zadovolje svakog korisnika. Korisnici su
skup razlic¢itih pojedinaca koje povezuju izvesne zajednicke sposobnosti i
osobine. Dobar sajt mora da vodi ra¢una o razlikama izmedu pojedinaca,
usredsredujuci se pri tome na ono §to je medu njima zajednicko.

Dobri Web sajtovi zaista koriste posetiocima. Njihova osobina da budu
korisni posetiocima moze se posmatrati kao kombinacija korisnosti i
upotrebljivosti. Korisnost je, u stvari, ona funkcionalnost sajta koja izlazi u
susret potrebama korisnika. Upotrebljivost se odnosi na sposobnost
posetioca da koristi sajt kako bi postigao odredeni cilj. Dakle, ako neki sajt
ne funkcionise ispravno, bilo zbog greSaka dizajnera, bilo zbog loSeg izbora
dizajna zbog koga se tesko koristi, to nije dobar sajt. Upotrebljivi sajtovi su
efikasni, snalazenje na njima je lako i oni korisnicima omogucavaju da
zadovoljavajuée 1 bez gresaka postignu svoj cilj.

Web sajt se moze smatrati uspeSnim samo ako je koristan, upotrebljiv,
ispravan i dopadljiv. Svaki od ovih epiteta moze se tumaciti i subjektivno,
izuzev ispravnosti. Dobro dizajniran sajt mora najpre da funkcioniSe bez
greske. To znaci da sajt ni pod kojim okolnostima ne sme da se zaglavi.
HTML kod mora da bude besprekoran. Svi interaktivni elementi moraju da
rade ispravno i bez poruka o greskama. Navigacija na sajtu uvek mora da
funkcioniSe nepogresivo. Raskinute veze, propra¢ene uobi¢ajenom porukom
,,404: Not Found* nisu obelezje dobrog sajta.

Izmedu ostalih, razlozi zbog kojih nastaju problemi sa izvrSavanjem su:
promene u tehnologiji, neiskustvo autora, tesni vremenski rokovi,
nepostojanje metodologije 1 zanemarivanje ograni¢enja samog medija.
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Lokacija napravljena jednom tehnologijom cesto za nekoliko meseci mora
potpuno da se preradi. Treba uzeti u obzir da je u poslednjih nekoliko
godina HTML pretrpeo tri velike revizije, a da su ga u istom periodu i
proizvoda¢i Web browser-a dopunili brojnim vlastitim komponentama.
Tehnologije kao §to je JavaScript menjaju se jo§ brze. Web dizajner mora da
upozna kljuéne Web tehnologije (HTML, kaskadne stilove (CSS) i dr.) pre
nego Sto pocne sa izgradnjom lokacije. Dizajner mora da zna da i sama
mreza, serveri 1 protokoli mogu da utic¢u na njegovo delo.
Znadi, cilj svakog dizjanera je da sajt funkcioniSe pravilno i da pored
klijenta koji je narucio sajt, i korisnik bude zadovoljan onim $to vidi. Kada
se definiSu ciljevi sajta i ciljevi korisnika, kao 1 nacin na koji se to postize,
slede¢a faza je planiranje strukture sajta. Prvi korak je pomodéu olovke i
papira prikazati najvaznije interakcije izmedu korisnika i sajta. Potrebno je
naznaciti koje su ulazne tacke sistema, moguce akcije, kretanje korisnika po
sajtu 1 dr. Zatim se pravi jednostavna i ekonomic¢na struktura sajta. Treba
isplanirati koje stranice treba da se nalaze u okviru sajta, kako su grupisane i
kako ih korisnik mozZe posetiti.
Trenutno se razlikuje vise arhitektura sajta:
* Sve-u-jednom — najjednostavniji model gde se celokupan sadrzaj
stavlja na jednu Home stranicu
= Flat — jednostavan model gde se sve stranice postavljaju kao ¢vorovi,
1 svakoj stranici se moze pristupiti iz bilo koje druge
» Indeksirana — gde postoji posebna stranica koja predstavlja listu
sadrzaja datog sajta-indeks i organizovana je tako da omoguci
jednostavniju pretragu samog sajta
» Ulancana — ovaj model je koristan za razgranate linearne algoritme,
primer  e-mail aplikacija
= Stroga hijerarhija — gde se stranica moZe posetiti samo preko
stranice prethodnika
» Visedimenzionalna hijerarhija — gde postoji viSe pretrazivanja istog
sadrzaja, a struktura sadrzaja se prikazuje razli¢ito u zavisnosti od
moda u kome se korisnik nalazi, primer Amazon.com
= Pretrazivanje — u kome se korisniku omoguéava da automatski prede
na trazenu infomaciju, bez prethodnog pretrazivanja po hijerarhiji ili
indeksima
Izbor pravilne prezentacije zavisi od velikog broja faktora, medu kojima su
korisnikovi ciljevi, tehnicke arhitekture, kompatibilnosti 1 dr. Nekada je
jednostavna arhitektura sajta i najpodesnija.
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Nacin prezentacije informacija na stranicama je odreden parametrima koje
definiSu zadati ciljevi, prakticna realizacija u izbaranoj tehnologiji i krajnji
korisnici. Naredni dijagram prikazuje glavne oblasti obradene u okviru Web
stranica posmatrane u funkciji dve promenljive — linearnosti strukture
prezentacije i duzine kori§¢nja sistema od strane tipicnog korisnika.
Generalno posmatrano, neke nacini koris¢enja Interneta su vise strukturirani
1 zavise od korisnika koji ih posecuje 1 njihovih ciljeva, bez udubljivanja u
motivaciju samog sajta. Intranet mreze, sajtovi za obuku, edukacioni sajtovi,
sajtovi sa referencama, kao i novinski ili informativni sajtovi zavise od
korisnika koji ta¢no znaju koju vrstu informacija zele i pose¢uju navedene
sajtova sa unapred definisanom idejom Sta od sajta o¢ekuju. E-commerce 1
opsSti sajtovi imaju kompleksnu dvostruku ulogu: da motivisu obi¢nog
korisnika da provede odredeno vreme na njjithovom sajtu, ali i da obezbede
efikasan pristup odredenim proizvodima i informacijama za stalne posetioce
1 kupce.
Neiskusni dizajneri 1 klijenti pokusavaju da urade sve Sto je moguce da bi
privukli paZznju na svoj Web sajt, prave¢i pri tome osnovnu gresku da
maksimiziraju ulogu grafike u odnosu na ostale moguce atribute dizajna.
Ovakav pristup dovodi do toga da korisnik koji je izloZen napadnoj grafici
ili Flash animaciji, veoma brzo gubi paznju i ne primeéuje osnovnu poruku
samog sajta. Istrazivanja pokazuju da ovakav pristup dovodi da ve¢ posle
10-15 sekundi korisnik ne primeéuje nove detalje, a Web sajt se ne realizuje
zbog trenutne korisnikove paznje. Vecina korisnika je zasi¢ena od bleSte¢ih
animiranih slika i dugog ucitavanja, i1 trudi se da izbegne takve sajtove.
UspeSan sajt zahteva realan i stalan napredak, 1 jedino ravnoteza izmedu
sofisticiranog vizuelnog prikaza 1 strukturiranog sajta omogucava
zadovoljne korisnike.
Naveden je ogroman broj Internet aplikacija, koje se medusobnp veoma
razlikuju. Zato eje tesko izvrSiti njihovu preciznu klasifikaciju. Ipak mogu
se izdvojiti sledeée vrste Internet aplikacija:

e Trening
Obucavanje
Kontinuirano obrazovanje
Reference
Opsti 1 magazinski sajtovi
Sajotvi sa vestima
Elektronsko poslovanje
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Trening

Web-bazirane aplikacije za trening bi trebale da budu linearne 1 uobic¢ajeno
nude nekoliko opcija odstupanja od centralnog toka prezentacije. Ne treba
zbunjivati korisnika ponudom previse linkova 1 odstupanjem od centralne
poruke. Ogranicenje linkova na "Sledeca tema" 1 "Prosla tema" garantuje da
¢e svi korisnici videti istu osnovu prezentacije i omogucava da se preciznije
predvidi korisnikovo ponasanje i provedeno vreme. Mnoge prezentacije ove
vrste pretpostavljaju odredeno vreme koriSéenja, pa ukidaju korisnikovu
sesiju nakon tog vremenskog intervala. U takvim slucajevima obavezno
treba navesti korisniku koliko traje sesija, koliko je preostalo vremena do
njenog kraja i upozoriti ga da ne bude preopSiran u radu sa ponudenim
materijalima, posebno u slu¢ajevima ako na odredeni nacin korisnik 1 placa
koriséenje sesije. Uobicajeno za ove aplikacije imaju korisnicku stranu za
logovanje 1 da nude pitalice u formatu ta¢no-netacno ili izbora izmedu
ponudenih odgovora. Registracija korisnika i rezultati na pitalicama se
zapisuju u baze podataka koje su povezane sa datim sajtom.

MHMI LABORATORY SAFETY TRAINING Progress

Warkingavitlilimramblood

Disinfect blood 2pills wath 2 freshly prepared one-in-ten didution of housebold
bleach. Clean all work surfaces with 0% wopropyl slchohol when the
procedures are cotapleted

If you are exposed overtly to blood, wash the exposed ares o7 wound with sosp
ardd water and go 1o the emergency 100m o7 occupational reecheoal service of
your host wstitution. Report the incident 10 your supervisor

info.med.vale.edu/caim/hhmi

JAVA 15



Obucavanje

Kvalitetne aplikacije za obucavanje su takode oslonjene na strogu centralnu
kontrolu, ali nude i1 visSe moguénosti za interesantne digresije u odnosu na
glavnu temu sajta. Informacije koje se prikazuju su zahtevnije i traze vise
predznanja nego S$to je slucaj kod aplikacija za trening. Linkovi su
najmo¢niji aspekt samog Web-a, ali mogu skrenuti korisnika sa same
prezentacije. Ako postoje linkovi na Web-bazirane resurse izvan datog sajta,
trebalo bi takve linkove grupisati na odvojene stranice, izvan samog
materijala koji se prezentuje. Korisnici ¢esto zele i da odStampaju ponudeni
materijal, pa da ga kasnije prouCavaju sa papira. Zato bi trebalo
pojednostaviti ovu opciju, ponudom "printing" verzije koja bi grupisala vise
stranica sa jednom temom u jednu dugacku stranicu.

Chem[ﬁh | Info | | Chem3/5 | Chem 6 |
Classware Buret

Elasks. Beakers, & A buret is used to deliver solution in precisely-measured,
Graduated Cylinders wvariable volumes. Burets are used primarily for titration,
Eipet+ to deliver one reactant until the precise end point of the
R reaction is reached.

Volumetric Flasks

Using a Buret

Instruments
Analytical Balance

pH Meter: Analog

pH Meter: Digital
Spectrometer: Analog
Spectrometer: Digital
Spectrometer:
Scanning
Top-loading Bslance

To fill a buret, close the
stopcock at the bottom and
use a funnel. You may need
to lift up on the funnel
slightly, to allow the

! solution to flow in freely.

Techniques
Calorimetry
Centrifugation
DQuantitstive Transfer
Titration

Wacuum Filtration

J You can also fill 3 buret

| using a disposable transfer
pipet. This works better
than a funnel for the small,
10 mL burets. Be sure the
transfer pipet is dry or
conditioned with the titrant,
so the concentration of
solution will not be changed.

ChemlLab Home

Before titrating, condition
the buret with titrant
solution and check that the
buret is flowing freely. To
condition a piece of
glassware, rinse it so that
all surfaces are coated with
solution, then drain.
Conditioning two or three
times will insure that the
concentration of titrant is
not changed by a stray drop

of water. "

www.dartmouth.edu/~chemlab

16 INTERNET PROGRAMIRANJE



Kontinuirano obrazovanje

Posetioci koji Zele obrazovne informacije o ta¢no odredenoj temi ili pojmu
mogu smatrati da su strategije dizajna prethodne dve vrste aplikacija suvise
restriktivne 1 linearne. Tipi€an akademski korisnik ovakvih sajtova
uobic¢ajeno ima veliko predznanje u datoj temi. S druge strane Internet je
idelana medijum za "just in time" trening, gde se korisnik usredsredi na
odredenu specificnu temu koja ga zanima. Fleksibilni, interaktivni, nelinerni
dizajn je idealan za ovakve korisnike, zato §to je tesko predvideti koja ¢e ih
tema u odredenom trenutku najviSe zanimati. Dizajn mora omoguditi brz
pristup velikom opsegu tema 1 obicno mora obilovati linkovima na
povezane materijale, kako na lokalnom sajtu, tako i na celom Web-u. Tekst
bazirana lista linkova u ovom slucaju je efikasna za pregled sadrzaja 1
osnovnih pojmova, jer se ucitava brzo i prikazuje dosta informacija, ali su
potrebne i1 dobro dizajnirane slike i ilustracije da bi se zainteresovali sami
korisnici. Vreme pristupa korisnika se ne moze predvideti, ali je uobic¢ajeno
da je krae od vremena za prethodne dve grupe aplikacija, jer su ovi
korisnici bez vremenskih rokova i pritiska. I u ovom sluéaju je opcija za
jednostavnu Stampu skoro obavezujuca.

info.med.vale.edu/intmed/cardio/imaging
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Reference

Najbolje dizajnirani sajtovi sa referencama dozvoljavaju korisnicima da
posete sajt, pronadu Sta zele i jednostavo odStampaju ili ucitaju to §to su
pronasli. U ovakvim slufajevima nema glavne obradene teme i njenih
pojedniosti, pa je koris¢enje nelinearno. Nevazne slike i ilustracije bi trebale
da budu minimalne i odvojene od samog konteksta. Kontekst stranice i meni
struktura bi trebalo da bude pazljivo strukturirana da omoguci brzu pretragu,
jednostavan download dokumenata 1 opciju za Stampu. Dobro osmisljena
opcija za pretragu je obavezna za sajtova sa viSe od trideset stranica ili za
sajtove sa stranicama koje obuhvataju dugacke tekstualne dokumente u
pojedinacnoj stranici. Trebalo bi razmisliti i o realizaciji efikasnije vise
parametarske pretrage umesto pretrage zasnovane na pojedinacnoj reci. Kod
ovakvih sajtova vreme zadrzavanja korisnika je po principu ,,the shorter the
better.

Reference

Great Books Online SemhIColumbla Encyclopedia

= | @
Home | Subjects | Titles = Authors Encyclopedia | Dictionary | Thesaurus | Quotations | English Usage

Rsfarence > Calumbia Encyclopedia

Columbia Encyclopedia

Sixth Edition

Containing nearly 51,000 entries (marshalling six and one-half million words

The Greek phrase is on a vast range of topics), and with more than 80,000 hypertext cross-
ewkuktio:pai?‘gm__ references, the current Sixth Edition is among the mast complete and up-
i v (o S, to-date encyclopedias ever produced.

“cyclical, periodic.

ordinary.” and patdaic,

Sdrann ana Search: [FulTex =] | Go

meaning “general
education.”
+Encyrlopsdia ~ The Amsrican

Heritags™ Dictionary of the
English Languags, 4th =4,
‘Hovglton Miflin, 2000.

CONTENTS

Guide Pronunciation Key Preface Abbreviations
Acknowledgements  Staff Bibliographic Record

9 Juy amazoncom . § )
= NEW YORK: COLUMBIA UNIVERSITY PRESS, 200107

NEW YORK: BARTLEBY.COM, 200197

UPDATED: DECEMBER._ 2007

www.bartleby.com
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Opsti i magazinski sajtovi

Za razliku od prethodnih grupa, opsti sajtovi su okrenuti ka korisnicima ¢ija
je motivacija mnogo manje fokusirana. Ovi korisnici moraju biti odmah
privuceni kompletnom grafickom i tekstualnom prezentacijom, ili ¢e otiéi
na neki drugi slian sajt. Kao i drugim vrstama dizajna §ta ée privuéi
korisnika zavisi od njegovih ocekivanja. Na primer uticaj politickih
komentara 1 kritike socijalnog stanja umnogome zavise od izdvojenih
naslova 1 glavnih teza tekstova. Dobro dizajnirana naslovna stranica
prezentacije je u stilu politickih magazina, jer obuhvata istu vrstu korisnika.

Slate Thursday, March 13, 2008

isiting Florida and

News & Polifics

BUSH
Business & Tech
Health & Science AND GOD
How they really met.
Travel & Food What they talk about.
By Jacos WEISBERG
Slare on NPR i
That Top Admiral
Who Just Got Ousted?
It Was His Own Fault.
By FRED KaPLAN

Secret Taliban Photos

A i T
on Slaze ¥ - »" mlﬂlg
13 P ad I S
Why Didn'tHe The Problem  Why Does How the Why Doctors
BLOGS + JustHavea  Was Spitzer  Everyone Catholic Fixate on
Regular Ol Didn't Pay Think Hillary  Church Diagnosis, Not
N Affair? Enough for Won Texas? Decides on Treatment
ERESL U His Hooker New Deadly
Plagiarism and Sins
Apology

www.slate.com

Na Zalost, sam sadrzaj prezentacije je konstantno opterecen banerima koji se
pomeraju, nestaju, sijaju i otezavaju Citanje sa samog ekrana.
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Sajtovi sa vestima

Novinski sajtovi su u velikoj meri prilagodili svoj dizajn sa papira na manje
formate na Internetu. Tako su na primer na sajtu New York Times
iskori$éene sve osobine papirnog izdanja, ali uz koriséenje vise boja i manje
konzervativnih shvatanja i principa.

MOMHTHIA

www.politika.co.yu

Elektronsko poslovanje

Kod sajtova sa elektronskim poslovanjem najvazniji parametri dizajna su
efikasna navigacija 1 pretraga, i brzina kojom korisnik stize do dugmeta za
narucivanje. Tokom naglog razvoja ovog trziSta mnogi sajtovi za
elektronsko poslovanje su potrosili ogromne koli¢ine para za razvoj
Macromedia Flash ili digitalnih video prezentacija i pogresili — mnogi su
doziveli 1 bankrot pre nego Sto su sajtovi i poceli da se koriste. S druge
strane, najuspesniji Internet komercijalni sajtovi su koristili i koriste
tehnicki osnovne 1 jednostavne stvari. Amazon, eBay, Yahoo!, i ostali
uspesni sajtovi koriste upadljive jednostavne Seme za dizajn stranice i
jednostavne tekst ili tab bazirane navigacione sisteme. JoS jedna oblast gde
su se sajtovi za elektronsko poslovanje pokazali kao neuspesni je realizacija
alata za pretragu koji su dovoljno inteligentni da ponude odgovarajuée
odgovore kada za neki upit nema odgovarajuéih rezultata. Na primer, ako
korisnik otkuca "PDA" neodgovarajuéi pristup je da se prikazu svi proizvodi
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koji imaju ovu re¢ u svom imenu ili opisu, vec je efikasno da se prikaze lista
sortirana po odgovaraju¢im kriterijumima.

amazoncom

Category Handhelds & PoAs
Hamdbelds & POAs

™ Shawing 3 - 24 of 884 Rewuits |Pege: 1 2 3w | Bems

Hrand

- 200 Mz
+32 MR SORAM

Prica
Any Price

I AL 111 Classic Hasdbeld
LA

tuksa HE10 Fartable Internet Taliet
FIAAEALAY %

S P 39191
s from $391.51

0

www.amazon.com

Amazon je eksperimentisao sa razli¢itim tab sistemima kako je sajt rastao,
ali se pokazalo da je izbor tabova kao navigacionog sistema mudar — oni
predstavljaju jedan od nekoliko graficko navigacionih metafora koje se
preslikavaju na ekran. Ali tabovi funkcioniSu ako postoji oko 8 ili manje
opcija. Ve¢i broj dovodi do konfuzije.

Amazon stranice za naru¢ivanje predstavljaju takode specijalan navigacioni
dizajn za sajtove sa elektronskim poslovanjem. Veéina dobro dizajniranih
ekrana za narucivanje su kratki i obraduju jednu temu (Mogu¢énosti u okviru
opcije "shopping cart," su adresa korisnika, informacije o kreditnoj kartici,
itd) na prozorima koji ne zahtevaju scroll bar da bi se pregledao sadrzaj. Ali
ovakav pristup dovodi do toga da se sam proces narucivanja odvija pomocu
viSe ekrana, §to moze postati zamorno, ako ne postoje obaveStenja o
trenutnom statusu (na primer ikonice na vrhu stranice tipa "you are here").
Pravila su jasna: svaki proces elektronskog poslovanja je jednoli¢an za
samog kupca. Zato informacija o trenutnoj poziciji korisnika je korisna, jer
serija ekrana postaje manji problem za korisnika koji zna Sta ga dalje
ocekuje.
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2.3 Elementi sajta

Web sajtovi se veoma razlikuju u primenjenom stilu, sadrzaju, organizaciji i
upotrebi, ali se moZe pronacéi nekoliko zajednickih karakteristika za sve

sajtove Ciji je cilj prikaz odredenih informacija:

Home page

Meniji

Lista resursa,"other related sites" stranice
Uputstvo

"What's new?" stranice

Opcije pretrage

Informacije o kontaktu i korisnicki utisci
Bibliografija 1 dodaci

Strane sa najceSce postavljenim pitanjima
Obrada korisnickih gresaka

Home page

Svi Web sajtovi su organizovani oko pocetne stranice, koja predstavlja 1
logicki ulaz u sistem stranica. U hijerarhijskoj organizaciji, home page se
nalazi na vrhu hijerarhije i sve stranice u okviru sajta sadrze direktan link
povratka na ovu stranicu. Smatra se da je povrSina pravougaonika Sirine oko
30-ak in¢a na vrhu pocetne stranice najviSe primecena povrSina od strane
korisnika. Zato se u dizajnu stranice efikasnom navigacijom smatraju
linkovi na vrhu stranice — ne postoji bolji na¢in korisniku ponuditi opcije
koje su dostupne na preostalom delu sajta.
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www.singidunum.ac.yu

Pocetna stranica moze imati viSe funkcija. Neki dizajneri koriste prednost
ove stranice kao najposecenije stranice sajta, pa je smatraju idealnom za
postavljanje novosti 1 novih informacija. Takode, velika posecenost ove
stranice je stvara idealnim mestom za linkove ili smeStanje opisa sadrzaja
sajta. Ostale moguénosti je da se ova stranica iskoristi kao prva moguénost
da se privuc¢e paznja korisnikana neku odredenu podtemu ili specijalnu
oblast prikazanu na sajtu. NajceSée koriSéene strategije realizacije pocetne
stranice su:

Pocetna stranica u formi menija

Lista linkova u formi menija je dominirala u dizajnu pocetnih stranica prvih
nekoliko godina razvoja Web-a, i trenutno je naj¢esce koriséeni tip pocetnih
stranica. Ovakva organizacija stranica zahteva koriS¢enje ne samo obi¢ne
liste tekst baziranih HTML linkova, ve¢ koriSéenje 1 grafickih slika, koje su
1 efikasnije, jer se dati prostor moze maksimalno iskoristiti. Efektan dizajn
kombinuje slike i blokove tekst baziranih linkova. Tekst linkovi su manje
vizuelno uocljivi, ali je jednostanije odrZzavanje samog koda.
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Pocetne stranice bazirane na vestima

Pocetne stranice ovakve organizacije, kao §to su sajtovi New York Times i
CNN su tipi¢ni primeri, ali mnoge organizacije koriste prednosti njihove
velike poseéenosti radi obavestavanja kako samih svojih zaposlenih, tako 1
Sireg kruga korisnika. Informacije uzivo povecavaju atraktivnost sajta i
ponovnu posetu korisnika. Mnogi dizajneri rezervisu jednu ili viSe povrsina
za poslednje vesti, naredne dogadaje ili upozoravajuée poruke. Ako se
izabere ovakav pristup potrebno je standardizovati lokaciju i prirodu
povrSine za vesti sa generalnim okvirom dizajna stranice koji se nece
menjati neko vreme. Korisnici ¢e biti dezorijentisani, ako se pocetna
stranica menja od nedelje do nedelje.
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saloncom Eo—— @ie, ron

www.salon.com

Pocetne stranice bazirane na Korisnicima

Veliki Web sajtovi pruzaju mnogo informacija Sirokom opsegu korisnika,
pa je nemogucée opisati Sirinu 1 dubinu takvog sajta na jednoj pocetnoj
stranici. Takode, i sami korisnici Cesto posecuju Web sajt sa specificnim
interesom ili ciljom. U takvim slucajevima dobro je iskoristiti pocetnu
stranicu da bi se odmah izvrsila podela korisnika u interesne grupe i onda
svakoj grupi ponuditi specifi¢ne informacije u okviru sledeéih stranica.

TOWA STATE
UNIVERSITY

www.iastate.edu
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Splash stranice

Splash stranice su jedan od najosporavanijih elemenata sajta. Za mnoge
korisnike one predstavljaju dodatak i nepoteban klik misa do sadrzaja koji ih
zanima. Takvi korisnici bi radije Zeleli da im se odmah prikaze struktura
sajta 1 da krenu od te tacke, a ne od aplash stranica sa lepom grafikom ili
interesantnim animacijama. Zato je klju¢na stvar upoznavanje sa krajnjim
korisnicima 1 tek onda najprikladniji izbor ulaska na sajt.

Treba prepoznati funkciju sajta. Da li ¢e tipi¢ni korisnici jednom posetiti
sajt ili viSe puta? Tako da alati kao Sto su kalendar ili alat za pretragu
nemaju samo estetsku ulogu, jer neki korisnici mogu posetiti sajt nekoliko
puta dnevno. Elegantni, ali nefunkcionalni elementi tako mogu vrlo brzo
postati zamorni. Naravno, korisnici koji ne Zele da pristupaju sajtu preko
slash stranice, mogu zapamtiti u okviru ¢itaca narednu stranicu sa sadrzajem
1 pristupati sajtu preko te stranice. Ali ako dizajner koristi ovakav razlog za
koriS¢enje splash stranice, mozda je bolje da je ukloni sa prezentacije.

Uspeh splash stranice umnogome zavisi od ocekivanja korisnika sajta.
Postoje 1 korisnici koje zanimaju misteriozni, enigmatski ili estetski ugodaji,
koji ¢e uzivati u efektno dizajniranim splash stranicama.

The LIBRARY of CONGRESS  THOMAS

TCpiRg e | Contad | Sty | ns | Lo

www.loc.gov/thomas
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Pri realizaciji poCetne stranice mogu se kombinovati razlic¢iti dizajni poCetne
stranice i na taj nac¢in napraviti meSavinu sve 4 strategije. Prethodni primer
The Library of Congress's THOMAS kombinuje slike, listu meni opcija 1
specijalne delove sajta

Slika ili tekst?

Osnovna layout odluka pri realizaciji poCetne stranice je da li koristiti
vizuelne elemente. Mnoge kompanije, institucije i edukacione organizacije
koriste samo male graficke banere na vrhu pocetne stranice, dok je kod
komercijalnih sajtova trend porasta upotrebe kompleksnih kombinacija
linkova ugradenih u vizuelne elemente. lako efektni vizuelni elementi mogu
biti efikasni u privlacenju korisnikove paznje, veliki graficki meniji
podrazumevaju i veée vreme ucitavanja stranice, posebno za korisnike koji
su povezani putem modema ili mreZe slabe propusne moéi. Cak, iako su
korisnici povezani pomocu brzih veza, graficki meniji i dalje se prikazuju
sporije nego tekst bazirana lista linkova.

Ova nesimetrija izmedu sporog ucitavanja, ali atraktivnog prikaza stranica
baziranih na vizuelnim elementima i jednostavnih tekst baziranih stranica se
reflektuje i na razliCite potrebe razli¢ite vrste korisnika. Ciljevi vec¢ine Web
sajtova je da prenesu neke interne informacije (studentima, zaposlenima, ili
klijjentima) i da komuniciraju sa potencijalnim klijentima i proizvoljnim
Web korisnicima. Prime The Guggenheim Museum je izbor grafickog
dizajna pocetne stranice, ali je layout pazljivo dizajniran da odgovara
dimenzijama prose¢nog monitora. Zbog ove odluke stranica se ucitava
relativno brzo za primer grafickog menija

Guggenheim.o

www.guggenheim.org
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Relativno jednostavna, vecinom tekst bazirana pocetna stranica za World
Wide Web Consortium korisnicima pruza efikasan odnos linkova po KB
veli¢ine stranice, ali je dobijen siromasan vizuelni izgled. Stranica se brzo
ucitava 1 dobro je dizajnirana za Web specijaliste, ali nije atraktivna za
obi¢nog korisnika

ot ittt sy fzmeueme wed

£UKIC Ve snceorage srpamcpime 5 e merw st 113G 4%

Mobile Technologies for Sustaining F tFocus | Cooghe
of Workshop LR
v poccie o cartcoae 3 |

! | Saaecn w0C Masng Ly

Ewﬁé!'ﬁ‘.‘!l Ee ‘n!”“( Jeannay
E m ~ = Note: Web Security Experience, Indicators and Trust: - S
P Scope and Use Cases T ——

S publshed e Crous Hote 1eh
3 Tos a

ces Pl huplp users make st denisins
=3 B3 [ESMpAMATANG M8 OIOUD A

= W3C Video on the Web Seminar in Tokyo on 14 March

Z000-03-08 W3C invies T g o jo 3 Bamemar on Vides on B Web" on 14 arch

www.w3.org

Najbolji na¢in da se obuhvate i efektan izgled i potrebe obi¢nog korisnika je
da se pruze alternativni pogledi na ist sajt. Jedan pristup je da se realizuje
vizuelno atraktivna pocetna stranica sa ciljem da se privuce paznja vecine
korisnika, ali 1 da se realizuje viSe tekst orijentisana alternativna stranica
koja bi omoguéila brz pristup podacima putem detaljnih tekstualnih menija.
Drugi pristup je da se koristi graficki baner na vrhu stranice, pra¢en skupom
tekst baziranih linkova.

Neki korisnici koji pristupaju Internetu preko modema biraju da ne
ucitavaju slike, pa se mozZe desiti da ne vide stavke menija koje su
realizovane putem slika. Ako su u okviru stranice realizovana ovakva vrsta
menija potrebno je obezbediti i alternativne tekst bazirane linkove koji ¢e
biti vidljivi 1 ovoj vrsti korisnika. Mnogi sajtovi realizuju tekst bazirane
linkove smanjene veli¢ine iznad footer-a, gde ne uticu mnogo na ostali deo
dizajna
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Patient & visitar
infarmation

For medical professianals

Need a doctor?

Children's Hospital

Psychiatric Hospital

General infarmation

Calendar

Online resources

woluntesr opportunities

Life's most important decisions

There are choices to be made when faced with a
serious illness, The most important chaice is
where to be treated,

“ale-New Haven Hospital
continues to be recognized as a national lzader in
the advancerment of medical research and
treatrment. Learn more about the advanced
resaurces and capabilitiss that we have to offer in
these important areas:

Cardiac Care | Cancer Care | Pediatric Care
View our teleyision

*rNHH publications

Press information

children®s | telethon airs March 15

En espafiol

Highlights

Health Infarmstion Library
Cornmunity services
Online baby nursery
Waren's Heart Pragram
Training

Employees only
Ernergency prepsredness

Phone numbers

Call Center
1(888) 700-6543

Patient inforrnation
(203) 688-4177

Directory assistance
(203) 6884242

Adult emergency
(203) 688-2222

Children's emergency
(203) 688-3333

Primary Care Center
(203) 688-2471

Obrazac stranica

Uobicajeno je da se ka pocetnoj stranici usmeri

The Friends of Yale-Mew Haven Children's
Hospital sixth annual telethon will be broadcast
live fram 7-8 p.m. March 15 on WTNH Mews
Channel & and simulcast on MyTY9, The event will
be hosted by WTNH newscasters Jocelyn Maminta,
who is also a Friends board member, and Keith
Kountz. Learn more

What you don't know about cancer

... can often be more frightening than what you do
know. But an informed chaice can greatly
improves your chances of recovery. Where you
choose to be treated is your first and most
important choice. Yale-New Haven Hospital is one
of the few places in the country with the depth of
expertise to be at the forefront of cancer
treatment. Download & brochure that describes
our services, or gmail us for a copy.

A leader in organ transplantation

“rale-Wew Haven Transplantation Center
provides medical and surgical excellence,
leading-edge research and a commitment to
excellent patient care that results in high success
rates,

Learn more

An alternative to traditional brain surgery

The Gamma Knife is an effective,
non-invasive alternative to traditional brain
surgery exclusively designed for the treatment of
malignant and benign tumors, vascular
abnormalities and trigeminal neuralgia. Find out
more sbout the Gamma Knife Center at vale-hew
Haven Hospital, Mores

www.ynhh.org
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Click bere for important information about
wormen's heart disease

Giving to
YNHH

Suppart the hospital.
Find out how...

Atrium Gift Shop
(203) 688-4265

Flowsrs, gifts, candy, jeuslry ...
Delivery ta patient raoms. Major
cradit cards accepted by phane.

Read stories sbout
YNHH in local media.
Mors ...

najvise paznje u pocetku

dizajniranja Web sajta. Ova stranica jeste bitna, ali to je samo jedna stranica
sajta, 1 ne treba dopustiti da njen dizajn dominira nad strategijom celog
sajta. Kada se realizuje veliki kompleksan Web sajt, mnogo je bitnije
koncetrisati se na standardan layout ostalih unutrasnjih stranica u okviru
sajta, jer poCetna stranica je samo jedna, a preostalih moze biti 1 na stotine.
Ako se napravi greska na pocetnoj stranici, to je greSka samo na jednoj
stranici, ali greSka na obrascu ostalih strancia, je greska na stotinama
unutrasnjih stranica. Zato uspeh samog sajta zavisi od preciznog logickog
obrasca koji se primenjuje.
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Realizacija layout-a obrasca obi¢no pocinje analiziranjem strukture sadrzaja
i odlukom S§ta je potrebno za relaizaciju osnovne navigacije. Odlucuje se
koji ¢e se linkovi prikazati i kako ée se koristiti na svakoj stranici sajta. Ako
se realizuje sajt veée kompanije ili dela vlade ili neke neprofitabilne
organizacije mora se prouciti kako ¢e se sajt uklopiti u $iri kontekst samih
klijenata. Da li klijent ve¢ ima postavljen i uspesan format Web dizajna u
koji se treba uklopiti? Ako je odgovor negativan, treba pazljivo odabrati koji
linkovi, logo oznake, i drugi graficki i funkcionalni elementi odreduju mesto
u vecoj hijerarhiji. Cilj je ustanoviti logicki 1 konzistentan pristup gde 1 kako
¢e se osnovni graficki elementi identiteta, navigacioni linkovi i ostale
najbitnije informacije, pojaviti na svim stranicama u okviru sajtova. Takode,
terminologija je veoma bitna: treba izabrati odgovarajuée reci za linkove i
naslove. Dvosmislene ili konfuzne labele 1 fraze mogu dovesti do pogreSnog
rada.

Obrazac stranice utvrduje broj, lokaciju i terminologiju svih glavnih linkova
1 grafickih elemenata na stranici:

. |YSMInfo Library Calendar Directories  Search  Home
Unit ar

department laga YSM home page | Local department

Title line of the page

Local navigation links

Search this site:

ale University
School of Medicine
223 Cedar Street
Mew Hawen, CT 06510

Directory hssistance
(203) 432-4771

Office of
Fublic. Affairs - )
Last modified April 14, 2002 (FL
(2081 4321333 SSEMGRIIECERRL S Ly
A Yale-New Haven Haspital Medical Center Yale University

Copyright 2002 Yale University Schoal fo Medicine.
All rights reserved. Comments or suggestions to the editar.

Sicchool logo

aational Home URL: http: 4 finfo.med.yale.edufysm

info.med.vale.edu/ysm
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Obrazac je nacin i da se razli¢iti vizuelni pristupi primene na identicnom
navigacionom mehanizmu. U primer, sve tri stranice, iako koriste razli¢ite
boje 1 graficke Seme, koriste isti obrazac koji definiSe poziciju i termine svih
glavnih navigacionih linkova i ostalih elemenata stranice:

Computing sees/ces
e e A

info.med.yale.edu, its.med.yale.edu/wdd, its.med.yale.edu

Nakon definisanja obrasca stranica moZe se realizovati 1 pocetna stranica na
osnovu istog obrasca, tako da se korisnici koji pristupaju sajtu odmah
upoznaju sa primenjenim obrascem, vizuelnim identitom, i navigacionom
Semom koja je upotrebljena na kompletnom sajtu. Treba naglasiti da
napravljeni obrazac ne treba da bude konafan i za pocetnu stranicu, ona
treba da poseduje veci broj navigacionih elemenata i samog sadrZaja nego
obi¢ne unutrasnje stranice. Iz ovog razloga pocetne stranice su obi¢no Sire 1
sa mnogo vise grafike od ostalih stranica:
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Meniji

Cesto je potrebno realizovati ve¢i broj podmeni stranica kojima ée se
pristupati iz generalne liste kategorija sa pocetne stranice. Kod
kompleksnijih sajtova sa vise glavnih tema nije prakti¢no zatrpati pocetnu
stranicu sa desetinama linkova — povecava se vreme ucitavanja stranice, kao
i sama kompleksnost §to moze odbiti same korisnike. Realizacija podmeni
stranica za svaku temu dovodi do kreiranja mini-home page za svaku temu
sajta. Za specijalizovane, detaljne podmenije, ¢esti korisnici se mogu uputiti
da im automatski pristupaju (www.b92.net/sport). Na ovaj nacin podmeniji
postaju alternativne pocetne stranice orijentisani ka specifi¢nim korisnicima.
Svakako treba ukljuciti osnovni skup linkova na ostale delove sajta na
svakoj stranici podmenija, 1 uvek ukljuciti i link ka glavnoj pocetnoj
stranici.

Lista resursa,"other related sites" stranice

Razvoj Interneta je ogroman, da cak i veliki komercijalni Web indeks
servisi, kao $to su Yahoo! i Google ne mogu skupiti sve informacije koje
postoje na Web-u. Kada se pocne realizacija sajta, poCetna stranica je
obi¢no kolekcija najvaznijih linkova ka sajtovima povezanim preko
profesije, industrije ili nekog drugog interesa. Kod sajtova organizacija ili
institucija, dobro organizovana stranica tipa "Other useful sites" moze biti
najvredniji i najcesce korisceni resurs od strane korisnika.

Uputstvo

Za razliku od Stampanih medija, gde se na primer prema veli¢ini knjige ili
magazina moze oceniti koja koli¢ina informacija se sadrzi unutra, Web
sajtovi daju nekoliko eksplicitnih informacija o dubini prezentovanja
obradenog sadrzaja. Ove informacije su posebno bitne, ako pocetna stranica
ne sadrzi detaljnu listu unutra$njih linkova. Takode 1 ako opcije pretrage
omogucavaju korisniku brz pristup trazenim informacijama, one ne mogu
zameniti definisan, dobro organizovan opis sadrZzaja samog sajta. Razlog
tome je Sto je 1 mehanizam najboljih opcija za pretragu relativno
neinteligentan 1 samo preko nekoliko odredenih parametara pruza
informaciju o prioritetu, relevantnosti 1 medusobnim relacijama,
informacionih resursa na sajtu.
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Sadrzaj ili indeksi sajta

Sadrzaj 1 indeksi najbitnijih informacija na sajtu su jednostavan i efikasan
nacin da se korisniku predstave namere, organizacija i sam sadrZaja sajta.
Sadrzaj i1 indeks pojmova su konvencije iz Stampanih medija, korisnici ih
razumeju 1 podrzavaju preglede, perspektive i efikasnu navigaciju koju
nude. Glavna razlika izmedu Web-baziranih indeksa i Stampanih je da Web
indeksi zahtevaju da ne budu sloZeni 1 detaljni kao oni iz knjiga, jer korisnik
pomocu alata za pretragu moze da nade referencu za svaku nepoznatu rec.
Indeksi na Web sajtu treba da ukazu na najvaznija i najkorisnija
pojavljivanja definisane reci i da zanemare nevazne reference.

”ME& E - »

EEEEE v | eon | ensnninreon || pivareen |
site index

> IKEA near you
* IKEA Direct Online Shopping
* AZ Tempe
» CA, Burbank

+ IL, Bolingbrook
» IL, Schaumburg
+ WA, Stoughton
+ MD, Baltimore
* WD, College Park

* PA, South Philadelphia
» TX, Frisco

» TX, Round Rock

» TX, Houston

» UT, Draper

* Find the closest IKEA store fo you
-

* Coming Soon
* FL, Tampa

» NC, Charlotte

* NY, Brooklyn

www.ikea-usa.com
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Mapa sajta

Mapa sajta pruza korisniku pregled sadrzaja sajta, i mogu se organizovati na
dva nacina: graficki dijagrami koji opisuju sadrzaj ili organizovana lista
linkova na glavne delove sajta.

Graficka forma mape sajta se razlikuje od hijerarhijskih dijagrama sa
grananjem do geografskih metafora, ali imaju iste limite:

e Graficke mape sadrzaja velikih i kompleksnih sajtova su u najboljem
slucaju metafore koje opisuju samo gflavne teme sadrzaja sajta. Sam
ekran je limitiranog prostora, pa graficka prezentacija tezi da
pojednostavi 1 zanemari hijerarhiju informacija. Rezultat je
potroSeno vreme na realizaciju grafickih elemenata i prikaz samo
osnove sajta. Sve dok se na sajtu koriste informacije koje nisu
vizuelne (skup mapa na primer), tekst-bazirani sadrzaji ili indeksi su
efikasniji 1 sa vise informacija.

e (QGraficke mape sajta su u veéini slu¢ajeva kompleksni graficki
fajlovi, koji manje trpe eventualne izmene.

e Fajlovi za graficke mape sajta su veliki i sporije se ucitavaju.

Mape sajta zasnovane na brizljivo organizovanim tekst linkovima glavnih
meni 1 podmeni stranica sa naslovima glavnih stranica su sa mnogo vise
informacija i1 sa jednostavnijim nacinima promene sadrzaja. I najefikasniji
tekstualne mape sajta su samo proSirene verzije sadrzaja. Takve elemente,

korisnici bolje razumeju 1 koriste.
& BITSTREAM?

Site Map

www.bitstream.com
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"What's new?" stranice

Mnogi sajtovi treba da se menjaju Cesto i informacije koje se prikazuju nisu
stalne. Ali prisustvo novih informacija korisnik ne mora da uoci, pa mu
sistematski treba usmeravati paznju na njih. Na primer pored novih
informacija treba postaviti graficki element "new". Ali ako je sajt veoma
kompleksan sa nekoliko desetina ili stotina stranica, treba dizajnirati
posebnu "What's New" stranicu koja ¢e informisati korisnika o novim
informacijama postavljenim na sajt.

Svaka stranica u okviru organizacije ili institucije treba da ima i datum
poslednje promene informacija na stranici, pa korisnik moZze uporediti svoj
poslednji pristup sa datumom postavljanja informacija. Mnogi korisnici
Stampaju stranice sa Weba. Bez datuma promene, korisnici ne mogu znati
da li je odStampani materijal trenutni ili zastareli.

Opcije pretrage

Opcije pretrage su neophodne za velike sajtove i male sajtove sa dugackim
dokumentima. Sajtovi koji se menjaju Cesto takode zahtevaju dobar alat za
pretragu, jer je verovatno da meniji i indeksi sajta neée sadrzavati svaku
promenu na samom sadrzaju sajta. Ali alati za pretragu nisu zamena za
paZzljivo organizovanu strukturu menija i podmenija. Dva sistema, rad sa
menijem i pretraga po kljucnoj rec¢i dopunjuju jedan drugog — nijedan sistem
sam za sebe nije dovoljan. Pretraga po reci daje korisniku linkove koje treba
da prati, ali korisnik nema osecaj kako su organizovane informacije. Meniji
1 sadrzaji su odli¢ni za generalni pregled, ali korisnik koji trazi specificnu
informaciju ne zanima se za celokupan sadrzaj.

Softver koji realizuje pretragu definiSe i relaizaciju dizajna korisni¢kog
interfejsa za ovu opciju. Ako se sadrzaj menja Cesto treba omoguditi da se
pretraga vrsi i po poslednjim dodatim informacijama. Takode, korisnik treba
da razume koji se sadrzaj pretrazuje: ceo sajt ili odredeni deo? Ako je sajt
kompleksan podesno je ponudtiti glavne oblasti sa sajta, pa da korisnik ima
mogucnost da limitira proces pretraga. Takode, stranica sa rezultatom treb
da bude u skladu sa grafickim dizajnom sajta.
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Informacije o kontaktu i korisni€ki utisci

Internet je bidirekcionalni medijum — korisnici ocekuju da mogu da posalju
svoje komentare, pitanja, ili sugestije. Uvek treba definisati najmanje jedan
link sa email adresom na odredenu lokaciju u okviru sajta. Takode, mogu se
koristiti stranice u okviru formi za dobijanje korisnickih informacija i
utisaka, ove informacije se mogu zapisivati u bazu podataka i kasnije
analizirati.

Logisticka podrSka ovoj opciji moze biti veoma otezana, pa cak imati tezinu
stvaranja novog dela samog sajta. Ko ¢e odgovarati na pitanja o
organizaciji, proizvodima 1 servisu? Ko ¢e prikupljati i analizirati dobijene
informacije? Ko ¢e se zahvaljivati korisnicima na sugestijama? Pre nego $to
se doda ova funkcionalnost, treba stvoriti infrastrukturu koja ¢ je 1 podrzati.
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Adresa, brojevi telefona, brojevi faksa

Veliki je broj slucajeva da dizajneri sajta zaborave da se ne obavlja sva
komunikacija sa korisnikom samo preko sajta. Cak i ako je dizajn sajta
odli¢an, korisnik 1 dalje zeli da okrene telefon, posalje pismo ili paket,
posalje dokumente faksom. Pocetna stranica treba da obuhvati iste
informacije za kontakt koje su date i u reklamnim materijalima ili karticama.
Ako na pocetnoj stranici nema dovoljno prostora za ove informacije, treba
realizovati posebnu stranicu koja ¢e sadrzavati informacije oko kontakta

Mape, opisi putovanja, informacije o parkingu

Web sajt je idealno mesto za pruzanje informacija oko putovanja
korisnicima, posetiocima, sponzorima — svakome ko hoce da poseti klijenta.
Vizuelne mape, tekst bazitrana uputstva, informacije o lokalnim hotelima, 1
¢ak plan zgrade moZe mnogo pomoc¢i samom korisniku.

@MONTE REY BAY AQUARIUM Event Calendar | Teachers |

VISITOR INFO & TICKETS ANIMALS & EXHIBITS SAVE THE OCEANS FUN & LEARNING

Aquarium Ticket o Djrections & Parking

Buy Tickets Now

: Parkin
Membership g9 . . ;
+ There are several pay parking garages near the aguarium (see details below).
+ Limited metered parking is available on the surrounding streets. Free parking is difficult to
Aquarium Calendar find around the aquarium.

5 = = Pay parking is available three blocks away from the aquarium, in the Cannery Row Parking
Directions & Parking Garage (map) on Wave St., between Hoffman Ave. and Prescott Ave.; and in Cannerv Row
Plan = Road Trip Lot (map]) located on David Ave. between Foam and Wave strests.

The Citv of Monterey's Smart Parking web pages have extensive information on parking
Visitor Tips options, public transportation within the area and RV parking.

Monterey Bay Aquarium

Plan an Event

- Cannery Row
Montsrey Bay Aquarium SRR
886 Cannery Row
Montsrey, California 93940

Driving & Parking Diractions Wave St.

Prescott Ave.

Hoffman Ave.

Regular Hours
10 a.m.-6 p.m. Daily

David Ave

Closed Dec. 25

Holidays
9:30 a.m.-6 p.m.

Eardly Ave

Lighthouse Ave.

www.montereybayaquarium.org
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Bibliografija i dodaci

Koncept dokumenata u elektronskomokruzenju kao $to je Web, je
fleksibilno, pa ekonomski i logisticki aspekti digitalnog izdavanja
omogucavaju pruzanje informacija bez troSaka vezanih za Stampanje samih
dokumenata. [zvestaj za kolege na papiru obi¢no podrazumeva Stampanje po
jedne kopije za svakog, i prakticno dovodi do toga da papirni izvestaji budu
koncizni i sa limitiranim materijalom za podrSku. Bibliografija, dodaci i
apendiksi se zato umesto u osnovni dokument, mogu postaviti na Web sajt 1
na taj nacin dostupni svakome ko Zeli da ih pogleda.

Strane sa najéesce postavljenim pitanjima

Web i ostali Internet bazirani sistemi imaju posebno relaizovanu opciju -
FAQ ili "frequently asked questions" stranicu, gde su prikazana najceSce
postavljena pitanja od strane korisnika sa datim odgovorima. FAQ strane su
idealne za sajtove koji su dizajnirani za potrebe podrske ili informacija
odredenoj radnoj grupi korisnika. Mnoga pitanja od novih korisnika su u
proslosti ¢esto postavljena i na njih su davani odgovori. Dobro dizajnirana
FAQ stranica moze povecati korisnikovo razumevanje informacija i
ponudenog servisa, pa smanjiti pritisak na tim za podrsku.

/ K| e states | mecidmite e mypalm e
| ) '
N 4 ee L s e

b4 2 ot et i ] eeriuers

Bl Vomr Search Search Results
* Suppart (des) Saarch for; “msida” 35 “Support ~ >> Knowledge Libr: ary
T 1- 10 of 122 results 13345 mest »x
Knomledge Libnary
Forurma [785)
Bt Saarches
* rade
*hels

edge Library

www.palm.com
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Obrada korisnickih gresaka

Mnogi korisnici su upoznati sa stranicom tipa "404 error, file not found"
koja se pojavljuje kada Web server ne moze da pronade trazenu stranicu.
Dokument mozZe da nedostaje, jer ga je autor obrisao ili pomerio, ili je
korisnik ukucao pogresnu adresu. Odlika dobro osmiSljenih sajtova je
korisni¢ki dizajnirana 1 korisna stranica serverske poruke o greSkama.
Vecina standardnih ekrana za obradu greske je ruzno, genericko i
neinformativno. Dobro dizajnirana ova vrsta stranica mora da bubude
konzistentna sa ostatkom sajta. Stranica treba da ponudi objasnjenja za
gresku, ponudi alternative i omogudi link na lokalnu pocetnu stranicu,
indeks sajta ili stranicu za pretragu

Na kraju moze se zakljuciti da tehnologija i vizuelni elementi predstavljaju
osnovu Web dizajna; obe komponente su neophodne i moraju da budu u
direktnoj vezi sa svrhom sajta. Prvo treba razmisliti 0 nameni sajta da bi se
lakse utvrdili ciljevi i zadaci sajta i kako da se oni ostvare. Pre nego §to se
zapocne sa gradnjom potrebno je da se paZzljivo definiSe problem koji sajt
treba da resi ili cilj koji treba da postigne. Kada se jasno definiSe namena
sajta, dobija se odgovor na pitanje da li je sajt uopste vredno praviti. PoSto
se utvrde ciljevi ili zadaci koje sajt treba da ispuni, treba izraditi
specifikaciju. U nju treba ukljuciti sve pojedinacne zahteve koje sajt treba da
ispuni, kao i pazljivo razmotrene potrebe korisnika. Posle toga dolazi na red
dizajn sajta, §to podrazumeva izradu tehnickog 1/ili vizuelnog prototipa.
Kada se to obavi, treba realizovati i isprobati sajt. Posle toga treba objediniti
sve delove sajta, ukljucujuci 1 sadrzaj, i ponovo proveriti da li sve pravilno
funkcionise. Tek tada se sajt moze objaviti, pri ¢emu uvek treba da ostane
,otvoren® kako bi mogao da se popravi i dopuni na osnovu misljenja
korisnika.
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2.4 Pravila efektnog dizajna

Postoji viSe nacina da se definiSu principi razvoja efektnog dizajna.
Najpoznatija su Nielsen-ova pravila. Jacob Nielsen, ,,usability guru® kako
ga neki oslovljavaju, jedan je od najzasluznijih za Web kakav danas postoji.
On je 1996. godine definisao deset osnovnih pravila ili se moze re¢i greSaka
Web dizajna .

1.

Koris¢enje okvira. Korisnicima deluje vrlo zbunjuju¢e podela
stranice na okvire (engl. frame), budu¢i da okviri razbijaju osnovni
korisnicki model Web stranice — onemogucéeno je pohranjivanje
adrese tekude stranice u obliku ,,bookmarka®, kao i ponovno njezino
ucitavanje, URL adrese prestaju da rade, a ispisivanje postaje tesko.
Bezrazlozno kori$¢enje najnovije tehnologije. Nikada ne privlaciti
korisnike na lokaciju hvalom upotrebe poslednje Web tehnologije.
Vecina korisnika je ipak viSe zainteresovana za koristan sadrzaj
stranice, kao 1 za sposobnost pruzanja dobrog korisnickog servisa od
strane dizajnera.

,,Skroliranje teksta, ,,marquees® i kontiunuirane animacije. Nikada
ne koristiti/ne ukljucivati elemente stranice koji se neprekidno
pomeraju. Pokretne slike imaju previSe snazan efekat na ljudsku
percepciju. Takode treba istaknuti da je treperenje odredenog teksta
izrazito loSe.

Slozene URL adrese. Adresiranje na nivou masine, kao kod adresa
mreznih resursa, URL adresa, nikada ne bi smelo biti vidljivo
korisniku. Medutim, s obzirom na to da se ipak nalazi, treba ga
uciniti Sto suvislijim. Pokazalo se da korisnici nastoje dekodirati
URL adrese u cilju shvatanja strukture same Web lokacije. Stoga
adresa mreznog resursa treba sadrzavati imena coveku Ccitljivih
foldera i datoteka, koje odrazavaju prirodu informacionog prostora.
Takode treba voditi racuna o koriS¢enju kratkih imena napisanih
malim slovima, po mogu¢énosti bez koriS¢enja specijalnih znakova 1
sli¢no.

Stranice ,,siro¢i¢i““. Treba voditi ratuna o tome da sve stranice imaju
jasnu indikaciju kojoj Web stranici pripadaju, buduci da korisnici
mogu konkretnoj stranici pristupiti i direktno, bez prolaska kroz
glavnu / inicijalnu / pocetnu stranicu (engl. home page). Najbolje je
da svaka stranica ima vezu sa glavnom stranicom, kao i odredenu
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10.

indikaciju/informaciju koja upucuje na mesto stranice unutar
strukture informacionog prostora.

Stranice koje zahtevaju dugo ,,skroliranje. IstraZivanja sprovedena
sredinom 90-tih godina pokazuju da samo oko 10% korisnika
,,skrolira® ispod informacije/sadrzaja koji je vidljiv na stranici u
trenutku kada se ona ucita. Zbog toga sav klju¢an sadrzaj, kao i
postojece opcije za navigaciju moraju biti u gornjem delu stranice.
Kasnija istrazivanja pokazuju da korisnici ipak ucestalije
pribegavaju ,,skroliranju* nego prvih godina Web-a.

Nedostatak podrske navigaciji. Ne treba se zanositi ¢injenicom da
korisnici o odredenoj Web lokaciji znaju koliko i sam njegov
dizajner. Oni uvek imaju poteskoca prilikom pronalazenja
informacija, stoga im je uvek neophodna podrska pruzena na nacin
koji ¢e im omogudéiti dobro poimanje strukture stranice i njenog
mesta unutar informacionog prostora. Buduéi skoro uvek cak i
najbolja podrska navigaciji naprosto nije dovoljna, osigurati i dobru
mogucénost pretrazivanja.

Nestandardne boje veza. Veze prema stranicama koje korisnik jo$
nije posetio plave su boje, dok su veze prema prethodno videnim
stranicama crvene ili ljubicaste boje. Nikako ne mesati navedene
boje, bududi je sposobnost shvatanja veza koje se slede jedno od
malobrojnih navigacionih pomagala koje predstavlja standard u
veéini Web browser-a.

Neazurirane informacije. Veéina dizajnera vise voli tro$iti vreme na
stvaranje novog sadrZaja, nego na odrzavanje postojeéeg. Medutim,
praksa pokazuje da je odrzavanje postojeceg/starog sadrzaja jeftin
nacin osnazivanja sadrzaja Web lokacije, buduci je veéina starih
stranica 1 dalje relevantna, te zbog toga naprosto treba biti povezana
s novim stranicama. Naravno, 1 tu postoje iznimke.

Doskociti dugom vremenu ucitavanja stranice. Kao najduze vreme
ucitavanja pre nego Sto korisnici izgube interes, kada je re¢ o Web-u,
navodi se 15 sekundi potrebnih za ucitavanje sadrzaja nove stranice.

Ovih 10 najveéih greSaka Web dizajna i dalje umanjuju upotrebu Web-a, i
danas se mogu pronaéi na velikom broju Web lokacija. Medutim, nova Web
tehnologija kao 1 nove Web aplikacije uvode jednu potpuno novu klasu
gresaka koju je 1999. godine takode identifikovao J. Nielsen.

Nefunkcionisanje BACK dugmeta. Back dugme predstavlja ,,liniju Zivota*
Web korisnika, te drugo po redu najcesc¢e koris¢eno navigaciono sredstvo
(posle aktiviranja link veza). Korisnici nesmetano mogu pokusati bilo $to
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unutar Web-a, ali se uvek mogu spasiti izborom Back dugmeta koje ¢e im
omoguciti povratak na poznato podrucje.

Otvaranje novih prozora u browser-u. Nikako ne otvarati nove prozore na
novi zahtev. Ako korisnik zeli novi prozor, on ¢e ga sam otvoriti! Dizajneri
pravdaju otvaranje novih prozora teorijom da time zadrzavaju korisnike na
svojoj lokaciji. Ipak, na taj na¢in se onemogucava funkcionisanje back
dugmeta koje predstavlja uobicajeni/normalni nacin na koji se korisnici
vra¢aju na prethodne lokacije. Cinjenica je da sami korisnici desto ne uole
otvaranje novog prozora, te zbog toga ostaju zbunjeni.

Nestandardno koris¢enje grafickog korisni¢kog interfejsa. Konzistentnost je
jedan od najsnaznijih principa upotrebljivosti — kada se stvari uvek ponasaju
na isti nac¢in, korisnici se ne zamaraju time sto ¢e se dogoditi. Umesto toga,
znaju Sta ¢e se dogoditi na temelju prethodnog iskustva. Npr. uobicajeni
rezultat biranja odredene link veze je naprosto zamena sadrzaja originalne
stranice sadrzajem odredi$ne stranice, i to u istom prozoru browser-a. Ili
npr., pravila za koris§¢enje radio dugmadi govore da se ona koriste za odabir
jedne od postojecih opcija, koja ¢e se aktivirati tek kada korisnik potvrdi
svoj izbor biranjem ,,OK*“ dugmeta. Na zalost, dosta Web lokacija koristi
radio dugmad kao dugmad za akciju, koja imaju neposredni u¢inak nakon
njihovog aktiviranja.

Nedostatak biografija. Korisnici vole znati ko se krije iza informacija na
Web-u. Generalno, biografije i fotografije autora daju Web-u osobnost, te
povecavaju korisnikovo poverenje. Lokacije treba da imaju vezu prema
autorovoj biografiji, kao $to takode treba da osiguraju i nacin kako korisnici
mogu pronaci na primer, 1 ostale ¢lanke istog autora. Posebno je neprikladno
kada veza, umesto prema autorovoj biografiji, sadrZi vezu za slanje e-mail-a
autoru.

Nedostatak arhive. Stara informacija je ¢esto ujedno i dobra informacija
koja moze biti korisna c¢itaocima. Procenjuje se da postojanje arhive
povecava troskove vodenja lokacije za oko 10%, ali povecava njegovu
korisnost za oko 50%.

Pomeranje stranica na nove URL-ove. Uvek kada se stranica pomera na
novu URL adresu, kidaju se dolaze¢e veze sa drugih lokacija.

Naslovi koji su besmisleni izvan konteksta. Natpisi/naslovi kao i drugi
mikrosadrzaj za Web mora biti napisan sasvim drugacije nego za stare
medije — radi se o stavkama koje predstavljaju elemente korisnickog
interfejsa, te stoga moraju pomo¢i korisnicima pri navigaciji.
Natpisi/naslovi obi¢no nisu sastavni deo konteksta celokupne stranice, a
koriste se u sadrzaju, kao 1 u rezultatima pretraZivanja. Stoga naslovi moraju
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biti jednostavni i da jasno govore Sta se nalazi s druge strane veze, te ujedno
da zastite korisnika od prelaska na stranicu, za ¢iji sadrzaj uopsSte nisu
zainteresovani.

Usvajanje novog Internet ,,buzzword“-a. Veéina Internet ,,buzzwords“-a
(npr. chat, e-mail, aukcije i sl.) ipak ima neku svoju vrednost, te mogu
doneti dobit nekim Web lokacijama koje ih znaju prikladno koristiti. Treba
racunati da ¢e ve¢ sledeCeg meseca na dnevni red doc¢i neki novi
,,buzzword*.

Spor odziv browser-a. Nielsen-ova studija donosi podatak o cak 84%
ispitanih lokacija koja krSe pravilo vremena odziva. Korisnike uopste nije
briga zbog Cega je vreme odziva sporo. Oni samo znaju da ta lokacija ne
pruza dobru uslugu, a sporo vreme odziva direktno uti¢e na smanjenje nivoa
poverenja i uvek kao rezultat ima smanjenje prometa, buduci korisnici svoj
posao naprosto odnose na neku drugu lokaciju. Oc¢igledno treba investirati u
brzi browser, preispitati arhitekturu samog sistema, te optimizovati vreme
odziva.

Sve Sto iole li¢i na reklamu. Selektivna paznja je vrlo moéna, a Web
korisnici su naucili ne obracati paznju na sve ono $to im stane na put
prilikom njihove ciljne navigacije. Cinjenica je da reklamiranje preko Web-
a ipak ne funkcioniSe. Stoga treba izbegavati svaki onaj dizajn koji li¢i na
reklamu.

Kako Web raste, tako svaka godina donosi neke nove greske, a u 2002.
godini po J. Nielsen-u neke od najgorih greSaka u Web dizajnu vezane su za
losu integraciju elektronske poste. Korisnici su se poceli ponasati vrlo
zaStitnicki prema svojim e-mail adresama. Uvek kada se u okviru
korisnickih testiranja na Web lokaciji od korisnika zatrazi e-mail adresa, oni
negativno reaguju. Dalje, korisnici mrze ,,skrolirati“ s leva na desno. S
druge strane, vertikano skroliranje je u redu mozda i zbog toga §to je
uobicajeno. Upotreba Web sajta znatno se smanjuje i1 nefleksibilnom
moguénoscu pretrazivanja, bududi se ne podrzavaju razli¢ite varijante upita,
npr. mnozina, upisivanje crtice 1 sl.. Takode, dugacki URL-ovi nepovoljno
uticu na drustvenu navigaciju Web-a. Na primer, ukoliko je URL adresa
predugacka da bi se prikazala u adresnom polju browser-a, mnogi korisnici
nece znati kako da je selektuju tj. obeleze.

I ovde se moze zaklju€iti da dizajn prezentacije treba udovoljiti
korisnikovim ocekivanjima. Ako se stvari uobiCajeno ponasaju, to sami
korisnici bolje razumeju moguénosti koje im stoje na raspolaganju.
Odgovornost Web dizajnera lezi u davanju prioriteta odredenim delovima
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informacionog prostora, te isticanju vrlo malog broja objekata u cilju
njihove preporuke korisnicima. Opsezne studije otkrile su da:

1. Korisnici imaju vrlo malo strpljenja za siromaS$no dizajnirane
sajtove; dobar primer je izjava jednog od korisnika: ,,Sto je stranica
bolje organizovana, to ¢u imati viSe poverenja u informacije®,

2. Korisnici ne Zele ,,skrolirati: Informaciju koja se nalazi na dnu
stranice u trenutku kada se stranica otvori, ¢e procitati iskljucivo vrlo
zainteresovani korisnici

3. Korisnici ne Zele Citati: Brzina ¢itanja sa monitora ra¢unara 25% je
manja nego sa papira, ali to ipak ne znaci da na stranicu treba staviti
25% manje teksta nego $to bi bilo napisano na papiru; treba napisati
50% manje
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3. JAVA SERVLETI

Servleti su Java komponente za rad sa serverima koji su orijentisani na
komunikaciju tipa request/response, kao Sto su web serveri sa podrskom za
Javu [slika 1]. Ove Java klase mogu da se izvrSavaju na mnogim razli¢itim
serverima, jer servlet API, koji se koristi za pisanje servleta, ne koristi niSta
iz serverskog okruzenja ili protokola. Servleti su postali sastavni deo skoro
svih HTTP servera koji na taj nacin podrzavaju servlet tehnologiju. Servleti
se koriste kod:

» Komunikacije izmedu korisnika — Servlet moze da obradi vise
zahteva konkurentno i da ih ujedno sinhronizuje. Na ovaj nacin
servleti podrzavaju sisteme kao $to su on-line konferencije

= Prosledivanja zahteva — Servleti mogu da proslede zahteve ostalim
serverima 1 servletima. Na taj nacin se odrazava bolji balans
opterecenja nekoliko servera koji imaju istu funkciju.

Database

Legacy Application
= -y

yauk
[ -——————
=

,\L__.-—___.J

Java Application
B2B Application

g

Client (End User) Wei; Server

Slika 3 IzvrSavanje Internet aplikacije pomoc¢u Web servera

Njihov osnovni zadatak je:

= Prihvatanje i Citanje eksplicitnih podataka poslatih od strane klijenta,
u sustini podaci dobijeni sa forme klijenta

» Prihvatanje i ¢itanje implicitnih podataka poslatih od strane klijenta,
podaci dobijeni na osnovu hedera zahteva

» Generisanje rezultata u zavisnosti od primenjene poslovne logike

= Slanje eksplicitnih podataka klijentu, u formi HTML stranica

» Slanje implicitnih podataka klijentu u formi kodova statusa i samog
heder-a odgovora
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Osnovni primeri

Naglaseno je da su servleti Java klase koje moraju da imaju odredeni
format. Primer jednog najosnovnijeg servleta bi bio

import java.io.*;
import Jjava.servlet.*;
import java.servlet.http.*;

public class Zdravo extends HttpServlet(

public voig doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException,
IOException {

PrintWriter out = response.getWriter();

out.println (“Zdravo!”);

}

}

U ovom osnovnom primeru, u okviru servleta se generiSe tekst “Hello
World” koji se prikazuje na strani klijenta, u trenutku kada se zatrazi
definisani servlet. Ovako definisanu klasu nije mogucée kompajlirati samo sa
osnovnim Java okruzenjem, ve¢ je potrebno imati dodatne pakete. I nakon
uspesnog kompajliranja datu klasu nije moguce samostalno pokretati, ve¢
odredenim pozivom preko Web servera. O nacinima instaliranja i poziva
aplikacije preko web servera bice reci u kasnijim odeljcima.

Danasnja popularna vizuelna okruzenja ovaj postupak u mnogome
olakSavaju. Potrebno je samo u okviru novog Web projekta izabrati opciju
Insert — New — Servlet 1 dobija se automatski generisani kod u koji treba
ubaciti kod iz prethodnog primera.

Ako je aplikacija pravilno instalirana, sam poziv servleta se moze obaviti na
viSe nacina. Servleti se mogu pozivati direktno upisom njihove URL putanje
unutar browser-a. Format URL putanje generalno zavisi od servera koji se
koristi. Primer za Jakarta Tomcat Web server kod koga je je u direktorijumu
, JOMCAT HOME/webapps® instalirana aplikacija izgleda ovako:

http://machine-
name:port/Direktorijum Aplikacije/Ime Servleta
http://localhost:8080/Proba/ObradaPostMetodaServlet
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Ako se Zeli simulirati GET metoda poziva servleta:

http://localhost:8080/Proba/ObradaGetMetodaServlet?parl=
88

Servlet se moZe pozivati i sa klijentske HTML stranice. U okviru HTML
stranice se pojavljuje slededi tag:

<a href="/Proba/ObradaPostMetodaServlet"> Poziv
servleta </a>

Tada se u okviru servleta generiSe HTML kod koji izgleda sli¢no:

public class PozivHTMLServlet extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException,
IOException {

out.println (... +
"<a href=\"" +
response.encodeURL ("/Proba/ObradaPostMetodaServlet") +

"\">Poziv servleta</a>
"
+

)
}
}

Citalac je mogao da primeti da servleti koriste paket javax.servlet, koji
sadrzi interfejse i klase za njihovo pisanje. Svi servleti implementuju
interfejs Servlets, ili nasleduju klasu koja je ve¢ implementirala ovaj
interface. Najkorisc¢enija klasa ove vrste je klasa HttpServlet. Kada servlet
dobije poziv od strane klijenta, on prihvata dva objekta:

= ServletRequest, koji odrzava komunikaciju od klijenta do servera.

» ServletResponse, koji odrzava komunikaciju od servera ponovo ka

klijentu.
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Generic Serviet

Http Servlet

MyServlet

Slika 4 Hijerahija klasa servleta

ServletRequest and ServletResponse su takode interfejsi definisani u
navedenom javax.servlet paketu. ServletRequest interfejs dozvoljava
servletu da pride:

* informacijama kao S§to su imena parametara koje Salje klijent,
protokol koji koristi klijent, i ime udaljenog racunara koji je poslao
zahtev koji je server primio.

» ServletlnputStream Servleti dobijaju podatke od klijenta koji su
poslati preko protokola kao sto su HTTP POST ili GET metodi.

ServletResponse interfejs omoguéava servletima metode za generisanje
odgovora klijentima:

* Dozvoljava servletu da definiSe sadrzaj odgovora i tip podataka
(MIME).

* Obezbeduje izlazni stream, ServletOutputStream i Writer preko
kojih servlet $alje podatke.

U okviru klase koja predstavlja servlet i koja nasleduje klasu HttpServlet
klasu postoje metode koji mogu obradivati zahteve klijenta. Da bi se
olakSala sama komunikacija sa klijentom postoje dva osnovna argumenta
koja sadrze ovi metodi:

1. HttpServletRequest objekat, koji obuhvata podatke od klijenta

2. HttpServletResponse objekat, koji obuhvata podatke koji se Salju ka
klijentu

HttpServletRequest objekat omogucava pristup HTTP header podacima.
Takode, omogucava primanje argumenata koje klijent Salje kao deo svog
zahteva.
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U zavisnosti od dobijenih podataka i trazene poslovne logike, potrebno je
klijentu generisati odgovarajuc¢i odgovor. Najjednostavniji nacin, koji ¢e biti
primenjen u sledeé¢im primerima ovog poglavlja je da se dati odgovor
generiSe u formi HTML stranice. Tada je potrebno obavestiti browser da se
Salju podaci koji su tipa HTML 1 to na sledec¢i nacin:

response.setContentType ("text/html") ;

Da bi se dobila korektna Web stranica potrebno je primeniti odredeni broj
puta naredbu println, tako Sto se kao argumenti u vidu Stringova pojavljuju
HTML tagovi. Primer:

import java.io.*;
import java.servlet.*;
import java.servlet.http.*;

public class Zdravo extends HttpServlet ({
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException ({
response.setContentType ("text/html") ;
PrintWriter out = response.getWriter():;
String docType =

"<!DOCTYPE HTML PUBLIC \"-//W3C//DTD HTML 4.0 "+
"Transitional//EN\">\n";

out.println (docType +

"<HTML>\n" +
"<HEAD><TITLE>Zdravo</TITLE></HEAD>\n"+
"<BODY BGCOLOR=\"#FDESE6\">\n" +

"<H1> Zdravo </H1>\n" +

"</BODY></HTML>") ;

}

}

U datom primeru je u okviru String promenljive docType definisan header

HTML stranice i kasnije izvrSena konkatenacija sa samim sadrzajem, koji je
takode definisan u obliku Stringa.
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Jos jedan sli¢an primer je :

public class PrviServlet extends HttpServlet

{
public void doGet (HttpServletRequest zahtev,
HttpServletResponse odgovor)
throws ServletException, IOException
{
PrintWriter out;
String title = "Jednostavan odgovor Servera";
odgovor.setContentType ("text/html") ;
out = odgovor.getWriter();
out.println ("<HTML><HEAD><TITLE>") ;
out.println(title);
out.println ("</TITLE></HEAD><BODY>") ;
out.println ("<H1>" + title + "</H1>");
out.println ("<P>Ova strana Jje generisana pomocu
Servleta.");
out.println ("</BODY></HTML>") ;
out.close () ;

U datom primeru klasa PrviServlet nasleduje klasu HttpServlet, koja je
implementirala Servlet interfejs. PrviServlet definiSe svoj doGet metod.
Ovaj metod se poziva kada klijent generiSe GET zahtev sa svoje forme i kao
rezultat se jednostavna HTML stranica vraca klijentu. Zahtevi od strane
klijenta su sadrzani u HttpServletRequest objektu, a odgovor klijentu je u
objektu tipa HttpServletResponse. Zato $to se u ovom primeru tekstualni
podaci vracaju klijentu, odgovor je poslat pomocu objekta Writer koji je
sadrzan u okviru HttpServletResponse objekta.

NaglaSeno je da HttpServletRequest objekat omogucava pristup podacima
koji su sadrzani u HTTP header-u zahteva. Ovaj objekat omogucava
prihvatanje argumenata koje klijent Salje kao deo svog zahteva. Podacima
koje Salje klijent moze se pristupiti pomocu getParameter() metoda, koji
vraca vrednost imenovanog parametra. Ako parametar ima viSe od jedne
vrednosti, koristi se metod getParameterValues(). Ovaj metod kao rezultat
vrata niz vrednosti za imenovani parametar. Postoji 1 metod
getParameterNames() koji vrata imena svih parametera. Objekat
HttpServletResponse daje dve mogucnosti za vracanje podataka klijentu,
upotrebom metoda getWriter(), kada se dobija objekat tipa Writer, ili
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upotrebom metoda getOutputStream(), kada se dobija objekat tipa
ServletOutputStream. Metoda getWriter() se koristi kada su podaci koji se
vrac¢aju klijentu tekstualnog tipa, a metoda getOutputStream() za binarne
podatke. Pozivanje metoda close() u okviru dobijenih objekata nakon slanja
odgovora omogucava serveru da zna kada je odgovor komplentiran.

Sa strane klijenta zahtevi mogu do¢i ili metodom GET ili POST. Metoda
kojom se Salju podaci je definisana u okviru taga forme na stranici klijenta i
njegovog atributa METHOD, kome se definiSe jedna od datih vrednosti.
GET zahtev se obraduje preklapanjem metoda doGet().

public class ObradaGetMetodaServlet extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest zahtev,
HttpServletResponse odgovor)throws ServletException,
IOException
{ .

odgovor.setContentType ("text/html") ;

PrintWriter out = odgovor.getWriter();
out.println ("<html>" + "<head><title>Primer
citanja vrednosti parametra</title></head>" + . o) 2
String servletParl = zahtev.getParameter ("parl");

if (servletParl != null) {
out.println ("<body>" + servletParl);

}

out.println ("</body></html>") ;

out.close(); 1}

-}

Unutar metoda doGet(), pomocéu metoda getParameter() objekta koji
predstavlja HttpServletRequest se¢ dobijaju vrednosti ocekivanih
parametara. Za generisanje odgovora klijentu doGet() metod koristi objekat
Writer iz objekta HttpServletResponse da bi poslao tekstualne podatke
klijjentu. Pre pristupa ovom objektu definiSe se tip sadrzaja. Na kraju
doGet() metoda, kada je odgovor poslat, Writer objekat se zatvara.

POST zahtev se obraduje na identi¢an nacin preklapanjem metoda doPost().

public class ObradaPostMetodaServlet extends HttpServlet {
public void doPost (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException

{

response.setContentType ("text/html") ;
PrintWriter out = response.getWriter();
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out.println ("<html>" + "<head><title>Primer citanja
vrednosti parametra</title></head>" +
cee)
String servletParl = request.getParameter ("parl");
if (servletParl != null) {
// prikazivanje procitane vrednosti
out.println ("<body>" + servletParl);

}
out.println ("</body></html>");
out.close();

}
}

Kao 1 kod metoda doGet(), unutar metoda doPost(), pomocu metoda
getParameter() objekta koji predstavlja HttpServletRequest se dobijaju
vrednosti o¢ekivanih parametara. Za generisanje odgovora klijentu doGet()
metod koristi Writer iz objekta HttpServletResponse da bi poslao tekstualne
podatke klijentu. Pre pristupa ovom objektu definiSe se tip sadrzaja. Na
kraju doPost() metoda, kada je odgovor poslat, Writer objekat se zatvara.
Upotreba metoda doGet() ili metoda doPost() je potpuno identi¢na. Svi
ugradeni objekti 1 njihovi metodi se mogu koristiti na potpuno identi¢an
nacin. Kao $to je moglo da se primeti iz prethodnih primera jedna od
najbitnijih osobina servleta je mogucnost da se pride parametrima koji su
definisani i poslati na strani klijenta.
Najvazniji metodi u okviru objekta HttpServletRequest koji se mogu
koristiti su:
= getParameter(“ime"). Dobija se URL-dekodirana vrednost prvog
elementa koji se zove ime. Rezultat je null ako ne postoji takav
parametar u elementima forme
= getParameterValues(“ime") Dobija se niz URL-dekodiranih
vrednosti za sve elemente koji se zovu ime. U slucaju da se ime
pojavljuje samo jednom dobija se niz sa jednim elementom. Rezultat
je null ako ne postoji takav parametar u elementima forme
= getParameterNames() ili request.getParameterMap(). Dobija se
Enumeration ili Map objekti od poslatih elemenata Uobi¢ajeno je da
je koristi u procesu debagovanja.
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Zivotni ciklus servieta

Pored opisanih metoda doGet() i doPost() ¢ijim preklapanjem se definiSu
odgovori nakon dobijenog zahteva od strane klijenta, postoji jo§ metoda koji
su definisani u osnovnoj klasi servleta 1 definiSu nacine izvrSavanja i1
upotrebe ovih Javinih klasa. Osnovni metodi su:
» init() IzvrSava se jednom kada se servlet prvi put ucitava, pa se
poziva tacno jednom. Ne postoje prepreke za postojanje konstruktora
u samoj servlet klasi u kome ¢e se izvrSiti odredene inicijalizacije, ali
je to upravo zadatak ove metode Ne poziva se za svaki zahtev.
= service() Poziva se kod novog thread-a od strane servera za svaki
zahtev. Tipi¢an scenario poziva je ve¢ opisan: postavi se tip sadrzaja
HTTP odgovora, definSe se objekat PrintWriter, pomoc¢u koga se
Salje dinamicki kreiran HTML Ne preporucuje se da se u izvedenoj
klasi preklapa ovaj metod.
» doGet, doPost, doXxx Obraduju GET, POST, ... zahteve. Upravo
preklapanje ovih metoda omogucava Zeljeno ponasanje servleta.
= destroy() Poziva se kada server brise instancu servleta. Namenjen je
zadatku brisanja nepotrebnih podataka neposredno pre uniStenja
servleta, izvrSava se oslobadanje resursa koje je servlet zauzimao,
kao §to su otvorene datoteke, konekcija sa bazom podataka, ....
Obic¢no se izvrSava prilikom zaustavljanja Web servera Ne poziva se
posle svakog zahteva.

Rad sa cookie-ijima

Cookie-1ji omogucavaju da se na klijentski racunar zapiSe odredena
informacija koja se moze iskoristiti prilikom sledeéeg pristupa istog
klijenta. Na primer servlet generiSe jedinstveno ime i vrednost koje dodeli
datom klijentu. Klijent vraéa isto ime i1 vrednost kada se ponovo konektuje
na isti sajt, ili isti domen u zavisnosti od podesavanja vrednosti cookie-ija.
Ovakva mogucénost se moze iskoristiti na viSe nacina, pa su tipi¢ne upotrebe
cookie-ija: moguénost identifikacije korisnika tokom sesije elektronskog
poslovanja(treba napomenuti da sami servleti imaju svoj API na viSem
nivou za ovaj zadatak i o njemu viSe re¢i u narednom odeljku), moguénost
izbegavanja upotrebe korisnickog imena i Sifre, prilagodavanje sajta
korisniku, ciljane reklame, ...
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Slika 5 Brisanje vrednosti cookie-ija od strane korisnika

Sami cookie-iji su tekstualne informacije, pa samim tim i dostupne boljim
poznavaocima racunarskih tehnologija. Takode, prilikom upotrebe cookie-
ijja problem predstavlja sama privatnost klijenta, a ne njegova bezbednost,
jer na ovaj nacin serveri mogu da pamte korisnikove ranije akcije. Ako
korisnik daje personalne informacije, serveri mogu da povezuju te
informacije sa prethodnim akcijama. Takode, serveri mogu deliti cookie
informacije sa tre¢om stranom. Najgora opcija je ona koju koriste loSe
dizajnirani sajtovi tako Sto smestaju poverljive informacije, kao Sto su
brojevi kreditnih kartica, direktno u okviru cookie-ijja. Osnovna preporuka
pri upotrebi cookie-ijja je da ako cookie-iji nisu kriticni za izvrSavanje
zadatka, treba izbeci servlete koji u potpunosti prestaju sa radom ako se
cookie-iji zabrane. Takode nikako ne treba smestati poverljive informacije u
cookie-ije.

Treba napomenuti i da se cookie-iji mogu obrisati od strane korisnika na
veoma jednostavan nacin (slika 5):

Sa strane servleta cookie se veoma jednostavna stvara i prosleduje klijentu.
Prvo je potrebno kreirati objekat koji predstavlja cookie. Treba pozivati
Cookie konstruktor sa Zeljenim imenom i vrednosti, pri ¢emu su oba
argumenta tipa String:

Cookie ¢ = new Cookie("userID", "al234");
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Preporuka je i da se postavi maksimalno vreme Zivota cookie-ija, i na taj
nacin se naglasiti ¢itacu da smesti cookie na disk umesto samo u memoriju.
Data operacija se postize pomocu metoda setMaxAge() 1 argumenta koji
predstavlja broj sekundi.

c.setMaxAge (60*60*24*7); // Jedna nedelja

Kada se kreira Zeljeni Cookie objekat, tada ga je potrebno smestiti u objekat
koji predstavlja HTTP odgovor, koriste¢i response.addCookie. Tek
izvrSavanjem ove naredbe, cookie se Salje na stranu klijenta

response.addCookie (c);

Druga operacija koja se moze izvrsiti je Citanje podataka koji su upisani na
strani klijenta u obliku cookie-ija. Da bi se izvrSila ova operacija potrebno je
pozvati metod request.getCookies(). Kao rezultat izvrSavanja ovog metoda
dobija se niz objekata tipa Cookie. Da bi se pronaSla odredene vrednot
potrebno je kretati se po nizu objekata, pozvati metod getName() za svaki
element niza sve dok se ne pronade Zeljeni cookie. Nakon toga pomocu
getValue() moze se koristiti upisana vrednost.

String cookieName = "userID";
Cookie[] cookies = request.getCookies();
if (cookies != null) ({

for (int i1=0; i<cookies.length; i++) {
Cookie cookie = cookies[i];

if (cookieName.equals (cookie.getName())) {
doSomethingWith (cookie.getValue()) ;

}

}

}

Cookie se moze iskoristiti 1 za proveru da li je korisnik ve¢ pristupao datoj
aplikaciji. Sledi jedan takav primer:

public class RepeatVisitor extends HttpServlet ({
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException ({

boolean newbie = true;

Cookie[] cookies = request.getCookies();

if (cookies != null) {

for (int i=0; i<cookies.length; i++) {
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Cookie ¢ = cookies[i];

if ((c.getName () .equals ("repeatVisitor")) && (c.getValue () .equal
s("yes"))) |

newbie = false;

break;

}
}
}

String title;

if

(newbie) {
Cookie returnVisitorCookie = new

Cookie ("repeatVisitor", "yes");

returnVisitorCookie.setMaxAge (60*60*24*365) ;
response.addCookie (returnVisitorCookie) ;

title = "Dobrodosli prvi put";
} else {
title = "Dobrodosli ponovo";

}

response.setContentType ("text/html") ;
PrintWriter out = response.getWriter();
.. // (Izlaz sa razlicitim naslovom)

Pored navedenih, objekat Cookie ima 1 slede¢e metode
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getDomain()/setDomain() — Specificira se domen koji obraduje cookie.
Trenutni host mora biti deo specificiranog domena.
getMaxAge()/setMaxAge() — Cita/postavlja vreme Zivota cookie-ija u
sekundama. Ako se ova vrednost ne postavi, podrazumeva se da je
vreme Zivota cookie-ija samo trenutna sesija.

getName() — Dobija se ime cookie-ija. Ne postoji setName metod, jer se
ime definiSe u okviru konstruktora. U okviru niza cookie-ija koji se
dobija od strane klijenta, metod getName se koristi da bi se pronaSao
zeljeni cookie.

getPath()/setPath() — Cita/postavlja putanju koja obraduje cookie. Ako
se ne navede, cookie pripada URLu koji je u okviru ili direktorijum
iznad trenutne stranice.

getSecure()/setSecure() — Cita/postavlja flag koji definise da i se
cookie izvrSava samo pomocu SSL konkecije ili bilo koje konekcije.
getValue()/setValue() — Cita/postavlja vrednost koja se Zeli pamtiti u
okviru cookie-ija. Za nove cookie-ije, ova vrednost se postavlja u
konstruktoru, a ne pomocu setValue. getValue se koristi da bi se dobila
upisana vrednost. Ako se postojeCem cookie-ijju menja vrednost,
potrebno je poslati tu novu vrednost sa response.addCookie.
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Jo§ jedan primer koji prikazuje procitane cookie-ije sa strane klijenta:

public class CookieTest extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException {

for (int 1i=0; i<3; 1i++) {

Cookie cookie =

new Cookie ("Session-Cookie-" + i,
"Cookie-Value-8" + 1i);

// No maxAge (ie maxAge = -1)
response.addCookie (cookie) ;

cookie = new Cookie ("Persistent-Cookie-" + 1i,

"Cookie-Value-P" + 1i);
cookie.setMaxAge (3600) ;
response.addCookie (cookie) ;
}

.. // Start an HTML table

Cookie[] cookies = request.getCookies();

if (cookies == null) {

out.println ("<TR><TH COLSPAN=2>No cookies");
} else {

for (Cookie cookie: cookies) {
out.println

("<TR>\n" +

" <TD>" + cookie.getName () + "\n" +

" <TD>" + cookie.getValue());

}

}

out.println ("</TABLE></BODY></HTML>") ;
}

}

Rad sa sesijom

Tokom rada odredenog korisnika sa aplikacijom, ¢esto je potrebno Cuvati
odredene podatke tokom jednog ili viSe zahteva. U okviru Java Internet
aplikacije moguce je organizovati cuvanje podataka na 4 nivoa. Prvi nivo je
kada se podaci Cuvaju na nivou stranice. Tada ovi podaci nisu deljeni i ne
moze im se pristupati van date stranice. Drugi nivo je na nivou zahteva,
kada su podaci vezani za pojedinacni zahtev korisnika. Tada su podaci
vidljivi samo komponentama koje su direktno vezane za dati zahtev. Treéi
nivo je na nivou sesije. U ovom slucaju podaci su deljeni tokom sesije
jednog korisnika i vidjivi su svim stranicama datog korisnika, bilo da su u
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pitanju serverske komponente ili klijentske stranice. Cetvrti nivo je nivo
aplikacije i podaci su tada dostupni svim stranicama svih korisnika koji
pripadaju datoj aplikaciji. U ovom odeljku ¢e se detaljnije razmotriti
¢uvanje podataka na nivou sesije, a o ostalim tehnikama bice reci kasnije.
Sama sesija je bitan pojam i definiSe ponaSanje korisnika. Simulaciju sesije
moguce je izvesti alternativnim metodama, kao $to su ¢uvanje informacija u
cookie-iju 1 provera informacija pri svakom pristupu korisnika. Sesiju je
moguce simulirati i pomoc¢u HIDDEN promenljive u okviru forme korisnika
u koju se upisuje vrednost koja se kasnije proverava

Browser Serviet Container
|§m:ngmg=sss o »| 555 |sessionosi]
cookfe
onob]
‘person” | personQbi
“Rems” | ftermObi
. .

Slika 6. Realizacija sesije

. Dalje moguée je u okviru pozivnog URL-a sa strane klijenta dodavati
odredene vrednosti za proveru. Zajednicko ovim pristupima je da zahtevaju
dosta programerskog znanja 1 vremena. Da bi se olakSao ovaj veoma bitan
zahtev, razvijen je poseban deo klasa i objekata koji se mogu koristiti 1
umnogome olakSati ovaj proces. Odluceno je da se sami objekti sesije
svakog klijenta ¢uvaju na serveru. S druge strane, sesije su automatski
povezane sa klijentom pomocu cookie-ija ili promene URLa (slika ).

Programerima je jednostavno pomocu metoda request.getSession()
omogucéeno da se dobije objekat sesije datog klijenta. U pozadini, sistem
pregleda cookie ili URL dodatne informacije i pretrazuje da 1i se kljuc
poklapa sa nekim od prethodno smestenih objekata sesije. Ako pronade
poklapanje, kao rezultat vraéa pronadeni objekat. Ako ne pronade, kreira
novi, povezuje cookie ili URL informacije sa njegovim klju¢em i vraéa kao
rezultat novi objekat sesije. Mehanizmi poput Hashtable dozvoljavaju da se

58 INTERNET PROGRAMIRANJE



smestaju neophodni objekti unutar sesije. Koriste se metodi objekta koji
predstavlja sesiju i to setAttribute() smesta vrednost u sesiju, odnosno
getAttribute() Cita datu vrednost iz sesije. Primer koriS¢enja sesije

HttpSession session = request.getSession();
SomeClass value =

(SomeClass) session.getAttribute ("someID") ;
if (value == null) {

value = new SomeClass(...);
session.setAttribute ("someID", wvalue);

}
doSomethingWith (value) ;

Treba napomenuti da nije potrebno pozivati ponovo metod setAttribute()
(nakon promene vrednosti) ako je promenjena vrednost isti objekat. Ali ako
je vrednost nepromenljiva, tada ¢e promenjena vrednost biti novi objekat i
mora se ponovo pozvati setAttribute().

Objekat koji predstavlja sesiju i koji je HttpSession tipa ima slede¢e metode:

= getAttribute() — Vraca prethodno smesStenu vrednost iz objekta
sesije. Rezultat je null ako nijedna vrednost nije povezana sa datim
imenom.

= setAttribute() — povezuje vrednost sa navedenim imenom. Vrsi se
nadgledanje promena: vrednosti implementiraju
HttpSessionBindingListener.

= removeAttribute() — uklanja vrednosti koje su povezane sa

navedenim imenom.

= getAttributeNames() — vraca imena svih atributa u okviru sesije.

= getld() — vraca jedinstveni identifikator sesije.

= isNew() — prepoznaje da li je sesija nova za klijenta (ne za stranicu)

= getCreationTime() — vraca vreme kada je sesija prvi put kreirana

= getLastAccessedTime() — vraca kao rezultat vreme kada je sesija
poslednji put poslata klijentu

= getMaxInactivelnterval(), setMaxInactivelnterval() — procita ili
postavi vremenski interval kada je sesije bez pristupa i postavlja se
kao nevalidna

= invalidate() — postavi trenutnu sesiju kao nevalidnu
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Jedan primer upotrebe sesije kada se ¢ita vrednost postavljena u okviru ovog
objekta:

public void doGet (HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res) {
HttpSession session = request.getSession (true);
userInfo = new UserInfo();
session.putValue (session.getId(), userInfo);
res.setContentType ("text/html") ;
PrintWriter out = res.getWriter();
out.println ("<HTML>") ;
out.println ("<HEAD><TITLE>Test</TITLE></HEAD>") ;
out.println ("<BODY>") ;

userInfo =
(UserInfo) session.getValue (session.getId());

out.close () ;

}
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Primer medusobne komunikacije dva servileta

U slede¢em primeru prikazace na koji se na¢in moZze ostvariti komunikacija
izmedu dva servleta. Pozivom prvog servleta korisniku ¢e se prikazati ekran
sa opcijom logovanja, pri kome korisnik treba da unese korisni¢ko ime 1
lozinku. Kada se podaci unesu i pozove sledeci servlet, u njemu ée se
proveriti da li u bazi podataka postoji dati korisnik i prikazati korisniku
odgovarajucu poruku.

Prvi servlet ima sledeci kod

package servleti;

import Jjava.io.*;
import java.net.*;

import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class Pocetak extends HttpServlet ({

protected void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException ({

response.setContentType ("text/html; charset=UTF-
8");

PrintWriter out = response.getWriter();

out.println ("<html>");

out.println ("<head>");

out.println ("<title>Pocetak Aplikacije
</title>");

out.println ("</head>");

out.println ("<body>") ;

out.println("<hl>Unesite Vase podatke</hl>");

out.println ("<form name='forma' method='POST'
ACTION='ProveraPodatakaServlet'>");

out.println ("Korisnicko ime &nbsp<input
type='text' name='korisnickoIme'>");

out.println ("Lozinka &nbsp<input type=text'
name="'lozinka'>");

out.println ("<input type='submit' name='dugme'
value='Posalji'>");

out.println("</form>");

out.println ("</body>");

out.println ("</html>");

out.close();
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U okviru ovog servleta se generiSe opisana pocetnaforma sa korisnickim
imenom i lozinkom. Kada se aktivira dugme serveru se upucuje poziv
servleta koji je mapiran sa ,,ProveraPodatakaServlet”. Izgled ekrana nakon
poziva prvog servleta je

(= Pocetak Aplikaci] - Windews Internet Explorer

= |0 e e A v S lliPrac b byl || #4 B

I | [ ocets atken) fir @ mhoc T rpeoe - 03 g0k -

Unesite Vase podatke

Konisaicke me |lana Lozinka ™ Posalj |

D o G teermet RN v

Slika 7. Izgled ekrana nakon poziva servleta

U drugom servletu se prihvataju podaci poslati od strane korisnika 1 servlet
treba da proveri u bazi podataka da li postoji trazeni korisnik. U bazi
podataka postoji tabela Student sa poljima ID (tipa AutoNumber),
korisnickolme (Text) i1 lozinka (Text), u kojoj se pamte podaci o
korisnicima aplikacije. Ako korsnik postoji prikazuje mu se poruka
,Uspesno ste se ulogovali®, a ako ne postoji dobija poruku ,,Poslati podaci
nisu korektni!*.
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Izgled ekrana nakon uspesnog logovanja je

& Uspesno - Windows Internet Explorer

@ ?—FH - |@ http:jilocalhost:8084p\'| 5| X |

—

Wk [%l:{@ume... ‘EU XI_} G- B - &= v|?

Uspesno ste se ulogovali!

fpone [ € internet F 100% v

Slika 8. Izgled ekrana nakon uspeSnog logovanja

Izgled ekrana nakon neuspesnog logovanja je

& Uspesno - Windows Internet Explorer

@; = |@ http:,l',l'localhost:SDB4,|V| [ % |

{:? akr [%‘:‘@Uspe... ‘EU X]_\ ﬁ - B é; - 1‘23 |-
Poslati podaci nisu korektni!

Done [ & mternest E100% v

Slika 9. Izgled ekrana nakon neuspesnog logovanja
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Prilikom realizacije date aplikacije koriS¢en je i slede¢i konfiguracioni fajl
web.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<web-app version="2.4"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd">
<servlet>
<servlet-name>Pocetak</servlet-name>
<servlet-class>servleti.Pocetak</servlet-class>
</servlet>
<servlet>
<servlet-name>ProveraPodataka</servlet—-name>
<servlet-
class>servleti.ProveraPodataka</servlet-class>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Pocetak</servlet-name>
<url-pattern>/PocetakAplikacija</url-pattern>
</servlet-mapping>
<servlet-mapping>
<servlet-name>ProveraPodataka</servlet-name>
<url-pattern>/ProveraPodatakaServlet</url-
pattern>
</servlet-mapping>
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>
index.jsp
</welcome-file>
</welcome-file-list>
</web-app>
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4. JAVASERVER PAGES

Servleti su predstavljali pocetak razvoja Java Internet aplikacija. Ako se
izvr$i njihova kriticka analiza moze se zakljuciti da je pomocu servleta
jednostavno Citati podatke sa forme, Ccitati header-e HTTP zahteva,
postavljati HTTP status kod i header odgovora, koristiti cookie-ije i rad sa
sesijom, deliti podatke izmedu servleta, zapamtiti podatke izmedu razlicitih
zahteva. S druge strane veoma je naporno koristiti println naredbe da bi se
generisao HTML kod, 1 odrzavati i menjati generisani HTML. Zato se
krenulo sa novom tehnologijom JSP, ¢ije su osnovne prednosti:
= (QOdvojen staticki od dinamickog sadrzaja: Kada se klijentski sadrzaj
generiSe u okviru servleta, logika stvaranja dinamickog sadrzaja je
sastavni deo koda servleta. Takode staticki deo klijentske strane je
,,sakriven u okviru servleta. Pored otezanog prac¢enja samog koda,
nakon svake, pa 1 najmanje promene, servlet se mora ponovo
kompajlirati. Sve ovo prouzrokuje stvaranje aplikacije ¢ija se logika
veoma tesko razume, a svaka promena zahteva odredeno vreme. Sa JSP
stranicama stati¢ki deo se odvaja od dinamic¢kog koriS¢enjem specijalnih
tagova i scriptleta. Kada dizajner strane napravi bilo koju promenu, JSP
stranica se automatski rekompajlira i ponovo ucita na web server
pomocu JSP masine.

* Pisi jednom izvrSavaj bilo gde: JSP stranice se mogu prenositi sa jedne
platforme na drugu, ili usled promene Web server, ponasanje aplikacije
¢e biti potpuno isto.

» Dinamicki sadrzaj se moze predstaviti u razli¢itim formatima: Ne postoji
pravilo u kom formatu mora da bude staticki (template) deo JSP
stranice. Tako, JSP stranica moze koristiti standardni HTML/DHTML
kod koji se moZe izvrSavati pomocu browser-a, ili WML kod koji se
izvr§ava na ,,hanheld* bezi¢nim uredajima, dok novije aplikacije koriste
XML kod.

= Dobijanje Web pristupnog nivoa kod aplikacija n-slojne arhitekture:

Standardna Sun-ova dokumentacija J2EE preporucuje koriséenje JSP
stranica u odnosu na servlete za generisanje klijentske strane aplikacije.
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» Potpuna uskladenost sa servlet tehnologijom: Za svakog servlet
programera, potrebno je veoma malo truda i vremena za razumevanje
JSP tehnolgije. U stvari, servlet programeri su u velikoj prednosti, jer su
JSP stranice u stvari servleti pisani na velikom nivou apstrakcije. Sve §to
se moze uraditi sa servletima, moZe i1 pomocu JSP stranica, ali mnogo
jednostavnije!

Svrha postojanja JSP stranica je definisanje deklarativnog, prezentacijskog

metoda za pisanje servleta. Kao $to je ve¢ navedeno, JSP specifikacija je

definisana kao standardna tehnologija na vrhu Servlet API klasa.

Uobicajeno je da JSP stranica prolazi kroz dve faze: translacionu i fazu

odgovora na zahtev. Translaciona faza se izvr§ava samo jednom, sve dok se

u kod stranice ne unesu neke izmene, u kom slucaju se prevodenje

ponavlja. Ako u kodu na stranici ne postoji greska, rezultat prevodenja je

fajl koji predstavlja klasu koja implementira Servlet interface, kao Sto je

prikazano na slici .

Ovu fazu izvrSava JSP masina na web serveru sama, automatski, kada primi

prvi put zahtev za stranicom. Takode, JSP stranica se moZe iskompajlirati u

,,class® fajl pre instalacije aplikacije na server ¢ime se izbegava kasnjenje

pri prvom pozivu stranice od strane korisnika. Gde se postavlja kod stranice

ili iskompajlirana klasa zavisi od koris¢enog Web servera. Dobijena klasa

od JSP stranice nasleduje osnovnu klasu HttpJspBase, ¢ime se u stvari vrsi

implementaciju Servlet interfejsa. Kada se jednom klasa ucita u okviru

Servlet container, jspService() metod je odgovoran za odgovor na

klijentske zahteve. Ovaj metod se ne moze preklapati i izvrSava se u

posebnoj niti u okviru Servlet container-a.

<%@ p age import="java.text. *, java. uti. ** %=
<himb=

<h ody>

<%

Daie d = new Daiel);

;‘M\gm- DateFormat.geiDaieInstance(.formai(d);
=

Today is:

<em> <% =today%> </em> =

<body= .isp file
</himk=

*Page Compilation

Serviet

|Servlet container

Slikal0. Translaciona faza JSP stranice
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Kada se izvrsi prevodenje koda JSP strane navedenog na prethodnoj slici
dobija se slededi slozen i veoma nepregledni servlet, koji je je s druge strane
prilagoden Web serverima i njihovom izvrSavanju:

package Jsp;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

import javax.servlet.jsp.*;

import javax.servlet.]jsp.tagext.*;

import java.io.PrintWriter;

import java.io.IOException;

import java.io.FilelInputStream;

import java.io.ObjectInputStream;

import java.util.Vector;

import org.apache.jasper.runtime.*;
import java.beans.*;

import org.apache.jasper.JasperException;
import java.text.*;

import java.util.x*;

public class

~0005cjsp _0005cjsptest 0002ejspjsptest Jsp O
extends HttpJdspBase {

static {

}

public 0005cjsp 0005cjsptest 0002ejspjsptest jsp 0( ) {
}

private static boolean Jjspx inited = false;

public final void Jspx init() throws JasperException ({

}

public void JspService (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws IOException, ServletException {
JspFactory JspxFactory = null;
PageContext pageContext = null;
HttpSession session = null;
ServletContext application = null;
ServletConfig config = null;

JspWriter out = null;

Object page = this;

String value = null;
try {
if ( Jspx _inited == false) {

_Jspx_init();

_Jspx_inited = true;

}

_JjspxFactory = JspFactory.getDefaultFactory();
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response.setContentType ("text/html") ;
pageContext = JspxFactory.getPageContext (this,
request, response, "", true, 8192, true);
application = pageContext.getServletContext();
config = pageContext.getServletConfig();

session = pageContext.getSession|();

out = pageContext.getOut();

// begin

out.write ("\r\n<html>\r\n<body>\r\n") ;

// end

// begin
[file="E:\\Jsp\\jsptest.jsp";from=(3,2);to=(5,0)]
Date d = new Date();

String today = DateFormat.getDateInstance () .format (d);
// end

// begin

out.write ("\r\nToday is: \r\n<em> ");

// end

// begin

[file="E:\\jsp\\jsptest.jsp"; from=(7,8);to=(7,13)]
out.print (today) ; </b>

// end

// begin

out.write (" </em>\r\n</body>\r\n</html>\r\n");
// end

} catch (Exception ex) {

if (out.getBufferSize() != 0)

out.clear();
pageContext.handlePageException (ex) ;
} finally {
out.flush();
jspxFactory.releasePageContext (pageContext) ;

]
)
}

Rana JSP specifikacija je preporucivala dva metoda pristupa JSP
stranicama, koji su nazvani Model 1 i Model 2 arhitekture. Ova dva pristupa
su se razlikovala po mestu gde je vrSena obrada zahteva. Kod Model 1
arhitekture zahtev dobijen od strane Web browsera se Salje direktno JSP
stranici, koja je odgovorna za procesiranje zahteva i generisanje odgovora
klijjentu. Jo§ uvek postoji razdvajanje klijentskog od serverskog dela
aplikacije, jer se svi pristupi podacima odvijaju preko Java Beans. Model 1
arhitektura se moze koristiti za jednostavnije aplikacije, dok je za
kompleksne implementacije ovaj model nepogodan. Koriséenje ove
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arhitekture obi¢no dovodi do veoma velike koli¢ine scriptleta Java koda u
okviru JSP stranice, posebno u sluc¢ajevima kada postoji sloZenija obrada
klijentskih zahteva. Na ovaj nacin se gubi moguénost da i dizajneri
ucestvuju u razvoju logike strane, jer je za ovu vrstu implementacije
potrebno vece Java iskustvo. Jo§ jedan nedostatak ovakve arhitekture je da
svaka JSP stranica stranica mora individualno da vodi racuna o stanju
aplikacije.

1

Request
4 JSP
E Response '
= | 2
& 3
S
Servlet Container Enterprise Information

Systems (EIS)

Slika 11. Model 1 arhitekture pristupa JSP stranicama

S druge strane Model 2 arhitektura je podrazumevala da se zahtev Salje
servletu, koji je imao ulogu kontrolera i pozicije gde je smestena celokupna
poslovna logika. Dobijeni rezultat se slao JSP stranici koja u ovom slucaju
predstavlja prezentacioni nivo, t.j. odredeni pogled na postojece podatke.

(Controller)

E Request Servlet
Q
E v % (Model)
i : Ja ;
P S (View) " alvﬂBi_?l .
Respunsez JSP 4

Servlet Container EIS
Slika 12. Model 2 arhitekture pristupa JSP stranicama

JSP tehnologija je tokom vremena omogucila vise pristupa pomocu kojih se
mogla razviti odredena Internet aplikacija.
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Najvazniji su sledeci
= U okviru stranica scripting elementi pozivaju kod servleta direktno
= U okviru stranica scripting elementi pozivaju kod servleta
indirektno, koris¢enjem pomocnih klasa
= Upotreba JavaBeans-a
= Servlet/JSP aplikacija (MVCpristup)
= MVC pristupa (Servlet-JSP aplikacija) uz upotrebu JSP expression
jezika
= Posebni tagovi
= MVC pristup (Servlet-JSP aplikacija) upotrebom bean-ova,
pomo¢nih tagova, 1 framework-a, kao $to su Struts ili JSF
Tehnologije su poredane po slozenosti, ali i po korisnosti. Prve tehnologije
su najjednostavnije, ali se najmanje upotrebljavaju, zbog nemogucénosti
razvijanja kompleksnih aplikacija. S druge strane odredeni framework, kao
Sto je Struts ili JSF, je veoma kompleksna tehnologija 1 zahteva doredeno
vreme da se sam framework savlada, ali s druge strane razvoj slozenih
aplikacija je pojednostavljen.
U nastavku teksta objasni¢e se osnove svih pomenutih tehnologija, ali ¢e se
paznja usredsrediti na najsloZenije koje se 1 najvise koriste.

4.1 Osnovna JSP sintaksa

JSP stranice se upotrebljavaju da bi se na jednostavniji nacin prikazao
klijentski interfejs. Kako je HTML bio 1 ostao standard za prikaz Internet
stranice, osnovna prednost JSP tehnologije je moguénost kombinovanja
HTML teksta sa Java kodom. Na ovaj nain se omogucava i dizajnerima i
programerima podela poslova. Tako se u okviru JSP stranica HTML tagovi
mogu koristiti, kao 1 u obi¢nim HTML stranicama. Na primer kod

<H1>Neki tekst</H1>

je dozvoljen 1 moze se poslati dalje klijentu. Pri tome on se prevodi u kod
servleta koji je slican slede¢em

out.print ("<H1> Neki tekst </HI1>");

Dozvoljeno je koristiti i HTML komentare koji se isto kao u HTML-u $alju
dalje klijentu
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<!-- Komentar -->

Moguce je koristiti i posebne JSP komentare, koji se za razliku od
prethodnih, ne Salju samom klijentu

<%-- Komentar --%>

U oviru JSP stranica moguce je koristiti i dinamicke elemente, kao $to su
Java izrazi, skripleti , deklaracije 1 direktive. Pomocu posebne sintakse
moguce je koristiti regularne Java izraze za prikaz odredenih rezultata. Opsti
tip sintakse je

<%= Jjava_izraz %>

Primer

<%= new java.util.Date() %>

I joS jedan, gde se moze primetiti kominovane obi¢cnog HTML teksta sa
mogucénostima Java programskog jezika

<html>

<h4>Dobrododli, <%= username %></h4>
Danas je <%= new java.util.Date() %>.

</html>
Pored samih izraza moguce je koristiti 1 ostale osobine 1 mogucénosti Jave.

Deo JSP stranice koji sadrzi Java kod se naziva skriptlet (scriptlet) i ima
sledecu sintaksu:

<% java_kod %>
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Primer

<

oo

o\
\2

for (int 1 = 0; 1 < 10; 1i++)

Ili

<html>

o\
\2

<% i1if (Math.random() < 0.5) {
Dobar dan!

<% } else { %>

Dobro vece!

<% } %>

</html>
<html>

<table border=1>
<tr>
<td>R.br.</td>
<td>Ime</td>
</tr>
<%
String names[] = {"Marko", "Nikola", "Igor", "Vladimir",
"Dejan"};
for (int 1 = 0; 1 < names.length; i++) {
$>
<tr>
<td><%= 1 $></td>
<td><%= names[i] %></td>
</tr>
<% } %>
</table>

</html>
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Moguce je koristiti 1 Java deklaracije (declarations):

%

<%! java deklaracija %>

<%! int a; %>

Kao i posebne direktive (directives) koje samoj JSP stranici daju dodatne
moguénosti, kao §to je upotreba dodatnih fajlova, kodiranje stranice,
reagovanje na gresku, ...

<%@ direktiva attr="..."%>
<%@ page contentType="text/plain" %>

U okviru JSP stranice moguce je koristiti 1 neke predefinisane promenljive.
Neke od ovih promenljivih su definisane u slede¢oj Tabeli

Tip
request 7 tpServIetRequest Zahtev Kklijentu
response HttpServietResponse] Odgovor klijentu
out JspWriter Izlaz ka klijentu
session HttpSession Sesija
application ServletContext Aplikacija
page (this) Sama stranica

Objekat tipa HttpServletResponse je povezan sa odgovorom klijentu.
Dozvoljeno je postavljanje HTTP statusnih kodova i zaglavlja odgovora
(response headers). PrintWriter se koristi za slanje odgovora klijentu, pri
¢emu je out baferovana verzija PrintWriter pod nazivom JspWriter. Moguce
je podesavanje veliCine bafera, kao 1 njegovo potpuno iskljuc¢ivanje pomocu
buffer atributa page direktive. out se koristi skoro isklju¢ivo u skriptletima,
jer se JSP izrazi automatski smesStaju u izlazni tok. HttpSession objekat je
povezan sa samim zahtevom. Sesije se kreiraju automatski, tako da je ova
varijabla ve¢ instancirana ¢ak iako nema ulazne reference na sesiju. Izuzetak
je ako se koristi session atribut u okviru page direktive sa vrednos¢u false
kako bi se iskljucilo pracenje sesija. U tom slucaju pokusaj pristupanja
session promenljivoj rezultuje generisanjem poruke o greSci od strane
servera u momentu prevodenja JSP strane u servlet. Objekat application je
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objekat klase ServletContext koji sluzi za komunikaciju servleta i
aplikacionog servera. UobiCajena upotreba je za smeStanje globalnih
promenljivih uz pomo¢ metoda setAttribute()/getAttribute(). Objekat page
je sinonim za klju¢nu re¢ this. Primer upotrebe predefinisanih promenljivih

<html>

<% if (request.getParameter ("username") != null) { %>
Vrednost parametra: <%= request.getParameter ("username") %>
<% %>

</html>

Kod JSP stranica, kao i kod regularnih servleta, ponekad postoji potreba za
koriséenjem init 1 destroy metoda. Problem moZe nastati kada servlet koji
napravljen od JSP stranice mozda ve¢ koristi svoje init i destroy metode.
Tada njihovo preklapanje moZe da prouzrokuje probleme, pa je nelegalno
koristiti JSP deklaracije da bi se deklarisali init ili destroy metodi. I u ovom
slucaju reSenje postoji — treba koristiti metode jsplnit() 1 jspDestroy().
Samom specifikacijom se garantuje da ¢e auto-generisani servlet pozivati
ove metode u okviru svojih init i destroy metoda, ali je standardna verzija
jsplnit i jspDestroy metoda prazna, sa moguc¢noséu preklapanja.

4.2 Direktive

U prethodnom delu teksta navedeno je da se u okviru JSP stranica mogu
koristiti direktive kao posebne naredbe koje samoj stranici daju dodatne
mogucnosti, na primer upotreba dodatnih fajlova, kodiranje stranice,
reagovanje na gresku, ...

Prva direktiva koja se prezentira je page direktiva. Ona pruza informacije na
visokom nivou o samom servletu koji se izvrSava nakon JSP stranice.
Pomocu ove direktive moZze se kontrolisati koje se klase importuju u okviru
generisanog servleta, koju klasu servlet nasleduje, koji se dodatni MIME
tipovi generiSu, kako se obraduje multithread zahtevi, da li generisani
servlet pripada sesiji, veli¢inu i ponasanje izlaznog bafera, definisanje koja
stranica obraduje neocekivane greske. U narednom delu teksta se prezentuje
osnovna sintaksa upotrebe ove direktive da bi se postigli navedeni rezultati.
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- <%@ page import="package.class" %>
- <%@ page import="package.classl,...,package.classN" %>

Pomocu atributa import dobija se generisanje import naredbi na vrhu
definicije autogenerisanog servleta. Treba napomenuti da se JSP stranice
mogu nalaziti bilo gde na serveru, ali klase koje se koriste u okviru JSP
stranica moraju biti u uobiajenim servlet direktorijumima .../WEB-
INF/classes ili .../WEB-INF/classes/direktorijumPaketa. Preporuka je da se
uvek koriste paketi za klase koje se koriste u okviru JSP stranice!

- <%Q@ page contentType="MIME-Type" %>
@ page contentType="MIME-Type; charset=Character-Set" %>
@ page pageEncoding="Character-Set" %>

o\

<
- <
<

o\

Pomocu atributa contentType i pageEncoding moguce je specificirati MIME
tip stranice generisane od strane servleta koji je nastao od JSP stranice.
Vrednost upotrebljenog atributa se ne moze izracunati u vreme zahteva.
Jedan od efektnih primera koriS¢enja ovih atributa je 1 generisanje Excel
stranice u okviru Web Ccitaca. Za ovaj problem se moze koristiti atribut
contentType, ali treba napomenuti da ovaj atribut ne moze da bude
uslovljen. Slede¢im kodom se uvek dobija Excel MIME tip, jer se navedena
page direktiva uvek izvrSava

<% boolean usingExcel = checkUserRequest (request); %>
<% if (usingExcel) { %>

<%@ page contentType="application/vnd.ms-excel" %>

<% } %>

Ako se zeli da se Excel stranica generiSe uslovno (na primer samo u
slucajevima kada je odredeni uslov ispunjen) reSenje je koristiti regularne
JSP skriptlete sa response.setContentType:

<BODY>

<CENTER>

<H2>Prodaja jabuka i1 pomorandzi</H2>

<%

String format = request.getParameter ("format");

if ((format != null) && (format.equals("excel™))) {

response.setContentType ("application/vnd.ms-excel") ;
}

%>

<TABLE BORDER=1>

<TR><TH></TH> <TH>Jabuke<TH>Pomorandze
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<TR><TH>Januar <TD>2307 <TD>4706
<TR><TH>Februar<TD>2982 <TD>5104
<TR><TH>Mart <TD>3011 <TD>5220
<TR>}<TH>April<TD>3055 <TD>5287
</TABLE>

</CENTER></BODY></HTML>
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Slika 13. Razliciti rezultati aplikacije u HTML formatu i
u EXCEL formatu

- <%@ page session="true" %> <%-- Default --%>
- <%@ page session="false" %>

Pomocu atributa session moguce je da se oznaci da neka stranica ne pripada
sesiji. Ako se navedeni atribut ne navede, stranica je deo sesije. Zasto
koristiti ovaj atribut 1 kada je potrebno da stranica ne pripada sesiji? Dobra
strana upotrebe ovog atributa je da se se smanjuje koli¢ina potrebne
memorije na serveru, a to je veoma bitno, posebno ako je sajt visokog
inteziteta.

- <%@ page isELIgnored="false" %>
- <%@ page isELIgnored="true" %>

Pomocu atributa isELIgnored se postize kontrola da 1i se deo JSP 2.0
specifikacije koji se naziva Expression Language (EL) ignoriSe (true) ili
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normalno obraduje (false). Treba napomenuti da ¢e se sam EL detaljno
obradivati kao vazan deo JSP specifikacije u daljem delu teksta.

Ako web.xml specificira verziju servleta 2.3 (JSP 1.2) ili raniju, default
vrednost je true, ali je i dalje moguée menjati default vrednosti. Ako
web.xml specificira verziju servleta 2.4 (JSP 2.0) ili raniju, default je false.

- <%@ page errorPage="Relative URL" %>

Pomocu atributa errorPage se specificira JSP stranica koja obraduje bilo koji
izuzetak koji se dogodio na tekucoj stranici. Izuzetak koji se dogodio je
automatski dostupan dizajniranoj error stranici u obliku "exception‘
promenljive. web.xml fajl dozvoljava definisanje error stranica na nivou
aplikacija.

- <%@ page isErrorPage="true" %>

- <%@ page isErrorPage="false" %> <%-- Default --%>

Pomocu atributa isErrorPage se specificira da li se trenutna stranica moze
izvrSavati kao error stranica za neku drugu JSP stranicu. I u ovom sluc¢aju
nova predefinisana promenljiva exception se kreira i dostupna je u okviru
error stranica. Treba napomenuti da se ovakav nacin rada preporucuje samo
za hitan backup, a da bi trebalo eksplicitno obraditi §to je moguce vise
izuzetaka, na primer uvek treba proveriti unete podatke.

Primer stranice koja generise gresku:

..<BODY>

<%@ page errorPage="/WEB-INF/SpeedErrors.jsp" %>

<TABLE BORDER=5 ALIGN="CENTER">

<TR><TH CLASS="TITLE">Computing Speed</TABLE>

<%!

private double toDouble (String value) {

return (Double.parseDouble (value));

}

%>

<%

double furlongs = toDouble (request.getParameter ("furlongs")):;
double fortnights = toDouble (request.getParameter ("fortnights
"))

double speed = furlongs/fortnights;

%>

<UL>

<LI>Distance: <%= furlongs %> furlongs.

<LI>Time: <%= fortnights %> fortnights.

<LI>Speed: <%= speed %> furlongs per fortnight.

</UL>
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</BODY>
</HTML>

Stranica koja obraduje gresku sa prethodne stranice

..<BODY>

<%@ page isErrorPage="true" %>

<TABLE BORDER=5 ALIGN="CENTER">

<TR><TH CLASS="TITLE">

Error Computing Speed</TABLE>

<p>

ComputeSpeed.jsp reported the following error:

<I><%= exception %></I>. This problem occurred in the
following place:

<PRE>

<%@ page import="java.io.*" %>

<% exception.printStackTrace (new PrintWriter (out)); %>
</PRE>

</BODY></HTML>

— <%(@ page isThreadSafe="true" %> <%-- Default --%>
— <%(@ page isThreadSafe="false" %>

Pomocu atributa isThreadSafe se naglaSava sistemu da kod nije siguran pri
simultanom izvrSavanju, tako da sistem moze da spre¢i konkurentne
pristupe kodu. U stvari, servletu se prenosi da implementira
SingleThreadModel. Ovakav pristup moze prouzrokovati loSije prefomanse
u nekim situacijama, kao 1 nekorektan rezultat u drugim. Primer kada
korisnik treba da dobije jedinstveni ID — znaci postoji resurs kome treba da
pridu i1 da ga dele svi korisnici:

<%! private int idNum = 0; %>

<%

String userID = "userID" + idNum;
out.println ("Your ID is " + userID + ".");
idNum = idNum + 1;

%>
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Navedeni atribut nije potrebno koristiti u svim slucajevima kada se Zzeli
siguran kod. Moguce je upotrebiti i standardnu Java sinhronizaciju:

<%! private int idNum = 0; %>

<%

synchronized (this) {

String userID = "userID" + idNum;
out.println("Your ID is " + userID + ".");

idNum = idNum + 1;

o0 ——

>

Sa ovakvim pristupom dobijaju se bolje perfomanse u okruzenju sa velikim
saobracajem. Takode, naredba isThreadSafe="false" se nece korektno
izvr$iti, ako server koristi pristup sa redom instanci.

— <%(@, page extends="package.class" %>

Pomocu atributa extends specificira se klasa roditelja servleta koji se dobija
od JSP stranice. Ovaj atribut treba koristiti sa ekstremnom paznjom.
Uobicajena upotreba je da bi se nasledile klase koje prezentuje proizvodac
servera (razli¢ite vrste podrske), a ne da bi se nasledivale sopstvene klase.
Navedena page direktiva nije jedina koja se moze koristiti u JSP okruzenju.
U narednom delu teksta ¢e se razmatrati direktive koje omogudéavaju
jednostavniji rad sa spoljasnjim fajlovima, include 1 plugin.

— <jsp:include page="Relative URL" />

Ova direktiva se koristi kada se zeli da se viSe puta koriste iste JSP, HTML,
ili obi¢ni tekst dokumenti. Na ovaj nadin se dozvoljavalju promene
ukljucenog sadrzaja bez promene osnovnih JSP strana. Takode, osnovna
JSP stranica ne moze da menja osnovne stranice: koristi se samo izlaz
ukljucenih JSP stranica. Pri upotrebi ove direktive ne treba zaboraviti
simbol / na kraju taga. Relativne URL adrese koje pocinju sa znakom / se
intrerpretiraju relativno u odnosu na Web aplikaciju, a ne relativno u odnosu
na root servera i moguce je ukljuciti fajlove iz WEB-INF direktorijuma.
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Primer upotrebe include direktive:

<BODY>

<TABLE BORDER=5 ALIGN="CENTER">

<TR>}<TH CLASS="TITLE">

Nove vesti na nasem sajtu</TABLE>

<P>

Poslednje tri price sa naseg sajta su:

<OL>

<LI><jsp:include page="/WEB-INF/Iteml.html" />
<LI><jsp:include page="/WEB-INF/Item2.html" />
<LI><Jjsp:include page="/WEB-INF/Item3.html" />
</0L>

</BODY></HTML>

Jedna od stranica (na primer Item1.html) koje se pozivaju iz navedenog fajla

<B>0dlicni rezultati studenata naseg fakulteta</B> Na
poslednjim takmicenjima iz programiranja, nasi studeni su
pokazali odlicne rezultate Detaljnije na

<A HREF="http://www.microsoft.com/Sometimes.html">Vise
detalja</A>

Moze se primetiti da stranice koja se poziva nije celokupan HTML
dokument, ve¢ postoje samo tagovi koji treba da se pojave na osnovnoj
strani.

U okviru ove direktive mogu se koristiti 1 odredeni elementi. Jedan od njih
je 1 param element. Primer upotrebe ovog elementa:

<jsp:include page="/fragments/StandardHeading.jsp">
<jsp:param name="bgColor" value="YELLOW" />
</jsp:include>

Dobija se slede¢i URL
http://host/path/MainPage.jsp?fgColor=RED

Na ovaj nacin osnovna stranica ima osobine fgColor: RED 1 bgColor: null,
dok ukljucena stranica fgColor: RED i bgColor: YELLOW.
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Pored include direktive, moze se koristiti 1 include naredba:

- <%@ include file="Relative URL" %>

Pomocu nje se takode dobija upotreba viSe puta istog JSP sadrzaja, ali
postoje izvesne razlike izmedu include direktive 1 naredbe. Kod naredbe
serveri ne proveravaju da li postoje promene ukljucenih fajlova. Zato je
potrebno promeniti i osnovne JSP fajlove svaki put kada su i ukljuceni
fajlovi promenjeni, kada se mogu koristiti 1 specificni mehanizmi

operativnih sistema

Postavlja se pitanje u kojim sluCajevima treba primeniti jedan ili drugi
pristup. Preporuka je da se koristi jsp:include uvek kada je moguce, jer
promene ukljucenih stranica ne zahtevaju nikakvu ru¢nu obradu. Takode,
postoji 1 razlika u brzini primene ovih naredbi. Ipak 1 include naredba (<% @

include ...%>) ima i dodatna svojstva kao Sto ilustruje sledeéi primer

— Osnovna stranica

<%! int accessCount = 0; %>

— Ukljucena stranica

<%@ include file="snippet.jsp" %>
<%= accessCount++%>
Primer

<%@ page import="java.util.Date" %>

<%-- The following become fields in each servlet that
results from a JSP page that includes this file. --%>
<%!

private int accessCount = 0;

private Date accessDate = new Date();

private String accessHost = "<I>No previous access</I>";
%>

<p>

<HR>

This page &copy; 2006

<A HREF="http//www.my-company.com/">my-company.com</A>.
This page has been accessed <%= ++accessCount %>

times since server reboot. It was most recently
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accessed from
<%= accessHost %> at <%= accessDate %>.

<% accessHost = request.getRemoteHost (); %>
<% accessDate = new Date(); %>
<BODY>

<TABLE BORDER=5 ALIGN="CENTER">
<TR><TH CLASS="TITLE">
Some Random Page</TABLE>

<p>

Information about our products and services.
<P>

Blah, blah, blah.

<pP>

Yadda, yadda, yadda.
<%@ include file="/WEB-INF/ContactSection.jsp" %>
</BODY></HTML>

U prethodnom primeru footer definise polje accessCount kao promenljivu
instance. Ako osnovna stranica koristi accessCount, trebalo bi da se koristi
naredba @include. U drugim slucajevima accessCount ¢e biti undefined
Ipak u ovom primeru osnovna stranica ne koristi accessCount, ali se ipak
koristi naredba @include.

4.3 Bean-ovi i njihova upotreba u Internet aplikacijama

To su Java klase koje moraju ispunjavati nekoliko pravila
o Moraju imati zero-argument (prazan) konstruktor
= Ovaj zahtev se mozZe ispuniti eksplicitnim definisanjem
takvog konstruktora ili izostavljanjem svih konstruktora
o Ne bi trebalo da ima public promenljive instanci (polja)
o Neposredne vrednosti bi trebale da se dobijaju pomocu metoda
nazvanih getXxx i setXxx
= Ako klasa ima metod getTitle koji kao rezultat vraca String,
kaZe se da klasa poseduje String property title
= Boolean property-ije koriste Xxx umesto getXxx
o Vise informacije na http://java.sun.com/beans/docs

82 INTERNET PROGRAMIRANJE



Da bi se napisao bean, ne smeju postojati public polja. Znaci sledeéi kod

public double speed;

treba zameniti sa

private double speed;

public double getSpeed() {

return (speed) ;

}

public void setSpeed(double newSpeed) {
speed = newSpeed;

}

I ovo treba uraditi u celokupnom Java kodu na svakom mestu.
U okviru JSP stranice Bean se koristi pomoc¢u jsp:useBean. U
najjednostavnijem slucaju, ovaj element pravi novi bean.

<jsp:useBean id="beanName" class="package.Class" />
U okviru stranice se inicijalizovani bean moze dalje koristiti pomocéu
jsp:getProperty 1 jsp:getProperty tagova. Prvi navedeni tag Cita i prikazuje

vrednosti definisanih bean property-ija.

<jsp:getProperty name="beanName“ property="propertyName"
/>

S druge strane jsp:setProperty menja vrednost bean property-ija

<jsp:setProperty name="beanName“ property="propertyName"“
value="propertyValue" />

U daljem tekstu ¢e se razmatrati navedeni elementi.
- <jsp:useBean id="name" class="package.Class" />

Ovaj element dozvoljava instanciranje Java klasa bez eksplicitnog Java
programiranja (XML-kompatibilna sintaksa). Kod

<jsp:useBean id="bookl" class="coreservlets.Book" />
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se moZze dobiti i pomocu skriptleta

<% coreservlets.Book bookl = new coreservlets.Book(); %>

ali jsp:useBean ima dve prednosti: jednostavnije je dobijati vrednosti
objekata iz zahtevanih parametera i jednostavnije je deliti objekte izmedu
stranica ili servleta.

- <jsp:getProperty name="name" property="property" />

Ovaj element dozvoljava pristup bean property-ijima bez eksplicitnog Java
programiranja. Opet

<jsp:getProperty name="bookl" property="title" />
je ekvivalentno sa slede¢im JSP izrazom
<%= bookl.getTitle () %>

- <jsp:setProperty name="name"“ property="property"“
value="value" />

Ovaj element dozvoljava postavljanje bean property-ija bez eksplicitnog
Java programiranja.

I
<jsp:setProperty name="bookl"“ property="title™

value="PIA" />

je ekvivalentno sa slede¢em skriptletu

<% bookl.setTitle ("PIA"); %>

Kada se Zeli da se upotrebi Bean u okviru aplikacije, potrebno je prvo
implementirati klasu koja ¢e preedstavljati dati Bean:

package primeri;

public class StringBean{
private String poruka = “Nije specificirana poruka!”
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public String getMessage () {
return message;

}

public void setMessage (String message) {
this.message = message;

}
Bean-ovi se postavljaju u uobicajeni Java direktorijum

../WEB-INF/classes/imePaketa

Treba napomenuti da se svakako preporucuje da beanovi (i pomo¢ne klase)
moraju uvek biti u okviru paketa!

Pomocu prethodno navedenih elemenata u okviru JSP stranice koristi se
napravljeni Bean:

<jsp:useBean id="stringBean"“ class="coreservlets.StringBean"
/>

<OL>

<LI>Initial value (from jsp:getProperty):
<I><jsp:getProperty name="stringBean“ property="message"
/></I>

<LI>Initial value (from JSP expression):

<I><%= stringBean.getMessage () %$></I>

<LI><]jsp:setProperty name="stringBean"“ property="message"
value="Best string bean: Fortex" />

Value after setting property with Jjsp:setProperty: <I>
<jsp:getProperty name="stringBean“ property="message" /></I>
<LI><% stringBean.setMessage ("My favorite: Kentucky
Wondexr"); %>

Value after setting property with scriptlet:

<I><%= stringBean.getMessage () %></I>

</0L>

Vrednost Bean-a se moze i postavljati
<!DOCTYPE ...>

<jsp:useBean id="entry"
class="coreservlets.SaleEntry" />
<%-- setItemID expects a String --%>
<jsp:setProperty

name="entry"
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property="itemID"

value='<%= request.getParameter ("itemID") %>' />
<%

int numItemsOrdered = 1;

try {

numItemsOrdered =

Integer.parselnt (request.getParameter ("numlItems")) ;

} catch (NumberFormatException nfe) {}
%>

<%-- setNumltems expects an int --%>
<jsp:setProperty

name="entry"

property="numItems"

value="<%= numltemsOrdered %>" />

<%

double discountCode = 1.0;

try {

String discountString =
request.getParameter ("discountCode") ;

discountCode =

Double.parseDouble (discountString) ;

} catch (NumberFormatException nfe) {}

&>

<%-- setDiscountCode expects a double --%>

<jsp:setProperty

name="entry"
property="discountCode"
value="<%= discountCode %>" />

Moze se primetiti da se pomocu atributa jsp:setProperty moze posti¢i da se
vrednosti postavljaju pomocu specificiranog parametra zahteva. Ipak,
potrebno je izvrSiti jednostavnu automatsku konverziju tipova za property-
ije koji ocekuju vrednosti standardnih vrednosti boolean, Boolean, byte,
Byte, char, Character, double, Double, int, Integer, float, Float, long, ili
Long.

Radi jednostavnijeg pristupa moze se upotrebiti simbol "*" za vrednost
property-ija atributa jsp:setProperty da bi se postiglo da se vrednost dobija
preko parametara zahteva koji ima isto ime kao i ime property-ija, ali se
izvrSava 1 jednostavna automatska konverzija tipova.

<jsp:useBean id="entry" class="coreservlets.SaleEntry" />
<jsp:setProperty name="entry" property="*" />
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Ovo je ekstremni primer za realizaciju "form beans" — objekata Ciji se
property-iji popunjavaju prilikom slanja forme. Radi jednostavnije
organizacije moze se dati proces podeliti izmedu viSe formi, tako da svaka
forma popunjava odredeni deo objekta.

Takode, moguce je dozvoliti 1 uslovno kreiranje bean-a, t.j. kreirati novi
objekat samo ako se ne moze pronaéi postojeéi. Tada rezultat jsp:useBean je
novi bean ¢ija ¢e se instanca formirati samo ako se ne moze pronaci bean sa
istim id i oblasti vazenja. Ako bean sa istim id i oblasti vazenja se pronade,
postojeci bean se jednostavno poveze sa promenljivom pomocu id. Uslovno
postavljanje Bean property-ija se dobija tako $to se

<jsp:useBean ... />
zamenjuje sa
<jsp:useBean ...>inicijalizacija</jsp:useBean>

Navedene naredbe (jsp:setProperty elementi) se izvrSavaju samo ako se
kreira novi bean, a ne izvrSavaju se kada se pronade postojeéi. Primer
uslovnog kreiranja Bean-a

public class AccessCountBean {
private String firstPage;
private int accessCount = 1
public String getFirstPage (
return (firstPage) ;

}

public void setFirstPage (String firstPage) ({
this.firstPage = firstPage;

}

public int getAccessCount () {

return (accessCount) ;

}

public void setAccessCountIncrement (int increment) {
accessCount = accessCount + increment;

}

}

)

Stranica koja koristi definisani Bean:
<jsp:useBean id="counter"

class="coreservlets.AccessCountBean"scope="application">
<jsp:setProperty name="counter"property="firstPage"
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value="SharedCountsl.jsp" />

</jsp:useBean>

Of SharedCountsl.jsp (this page),

<A HREF="SharedCounts2.]jsp">SharedCounts2.jsp</A>, and

<A HREF="SharedCounts3.]jsp">SharedCounts3.jsp</A>,
<jsp:getProperty name="counter" property="firstPage" />
was the first page accessed.

<P>

Collectively, the three pages have been accessed
<jsp:getProperty name="counter" property="accessCount" />
times.

<jsp:setProperty name="counter"pr
operty="accessCountIncrement" value="1" />

Jedna od glavnih prednosti upotrebe Bean-ova je i moguénost deljenja
odredene instance Bean-a izmedi viSe stranica, bilo klijentskih, bilo
serverskih. U okviru deklaracije Bean-a na JSP stranici moze se koristiti
atribut scope da bi se definisale dodatne lokacije gde se moze smestiti bean.

<jsp:useBean id=".." class=".." scope=".." />

Na ovaj nacin moze se definisati da vise servleta ili JSP stranica dele
podatke. Atribut scope moze imati sledece vrednosti

page - <jsp:useBean ... scope="page"/> ili <jsp:useBean...>

Ovo predstavlja default vrednost. Bean objekat treba da bude smeSten u
okviru PageContext objekta za vreme trajanja zahteva. Metodi u okviru
istog servleta mogu pristupaju bean-u.

application - <jsp:useBean ... scope="application"/>

Pomoc¢u ove vrednosti Bean ¢e biti smeSten u ServletContext (dostupan
preko promenljivih aplikacije ili pozvan pomocu getServletContext()).
ServletContext je deljen izmedu svih servleta iste Web aplikacije (ili svih
servleta na serveru, ako eksplicitno nijedna Web aplikacija nije definisana).

session - <jsp:useBean ... scope="session"/>

Pomo¢u ove vrednosti Bean ¢e biti smeSten u HttpSession objektu
povezanom sa trenutnim zahtevom, gde mu se moze pristupiti iz regularnog
servlet koda sa metodama getAttribute() 1 setAttribute(), kao bilo kom
drugom objektu sesije
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request - <jsp:useBean ... scope="request"/>

Pomocu ove vrednosti Bean objekat treba da bude smesten u ServletRequest
objektu za vreme trajanja trenutnog zahteva, kada mu se moze pristupiti
pomocu getAttribute().

4.4 MVC pristup — kombinacija JSP strana i servieta

U okviru prethodnog teksta objaSnjene su neke od tehnologija i njihove
mogucnosti da se realizuju Internet aplikacije. Moze se primetiti da se
aplikacija moze realizovati koriS¢enjem samo JSP stranica, kada se one
koristite za jednostavniji razvoj 1 odrzavanje HTML sadrZaja. U tom slu¢aju
za jednostavniji dinamicki kod, moguce je pozvati servlet kod pomocu
scripting elemente. Za nesSto kompleksnije aplikacije mogu se koristiti
pomoéne klase koje se pozivaju iz scripting elemenata. Za srednje
kompleksne aplikacije, koriste se bean-ovi i pomo¢ni tagovi. Ali se lako
moze uociti da to nije dovoljno. Za kompleksnija procesiranja, rad samo sa
JSP stranama nije najprihvatljivije reSenje. I pored odvajanja Java koda u
odvojene klase, bean-ove, i pomocne tagove, vazi da pojedinac¢na stranica
pruza pojedina¢ni osnovni izgled.

Znaci za pojedinacni zahtev koji dolazi sa strane klijenta mogude je koristiti
samo servlete. Ovaj pristup funkcioniSe dobro kada je izlaz binarnog tipa
(na primer slika) ili ne postoji izlaz (na primer obavlja se prosledivanje ili
redirekcija) ili se format/layout stranice drasticno menja (portali). Takode
moguce je koristiti samo JSP stranice. Ovaj pristup funkcionise dobro kada
je izlaz je veéim delom tipa karaktera (HTML) 1 kada je format/layout
stati¢an bez promena.

Ipak najbolje je koristiti kombinaciju JSP strana i1 servleta (MVC
arhitektura). Ona je neophodna kada je rezultat pojedina¢nog zahteva vise
neposrednih stranica razli¢itog izgleda. Ovaj pristip se preporucuje i u
slucajevima kada postoji veliki razvojni tim sa razli¢itim podtimovima koji
realizuju Web razvoj i poslovnu logiku, i kada se izvrSava komplikovana
obrada podataka, ali je rezultat relativno stati¢ni layout. Vizuelni prikaz
izvrSavanja Internet aplikacije pomocu navedenog pristupa je dat na
sledecoj slici
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Slika 14. Zivotni tok aplikacije

Ovakav pristup je mogucée unaprediti, tako Sto se odredeni framework
(Struts, JavaServer Faces) moze koristiti. Ponekada je upotreba frameworka
korisna, ali se ne zahteva njihovo kori§¢enje, jer je moguce implementirati
MVC pristup pomocu objekta tipa RequestDispatcher i dobiti sasvim
zadovoljavajuée rezultate za jednostavne i srednje kompleksne aplikacije.
Treba naglasiti da MVC u potpunosti menja dizajn sistema, i ranije je
navedeno da se jo$ naziva i Model 2 pristup.

Da bi se realizovao navedeni pristup potrebno je sprovesti sledec¢e korake

1.
2.

Definisati bean-ove da bi prezentovali podatke

Koristiti servlet da bi se prihvatio podatak, pri ¢emu servlet Cita
parametre zahteva, proverava unete podatke, itd.

Postaviti bean-ove. Servlet realizuje poslovnu logiku (kod specifi¢an
za aplikaciju) ili kod za pristup podacima da bi doSao do rezultata.
Resultati se smestaju u bean-ove koji su definisani u okviru koraka
1.

Postaviti bean u okviru zahteva, sesije, ili sadrzaja servleta. Servlet
poziva setAttribute() u okviru objekata zahteva, sesije, ili sadrzaja
servleta da bi smestio referencu bean-ova koji predstavljaju rezultat
zahteva.

Proslediti zahtev JSP stranici. Servlet prepoznaje koja JSP stranica
odgovara datoj situaciji 1 koristi metod forward () od
RequestDispatcher objekta da bi prebacio kontrolu datoj stranici.
Preuzeti podatke iz bean-a. JSP stranica pristupa beanu pomocu
jsp:useBean 1 odgovarajuce oblasti vazenja iz koraka 4. Stranica tada
koristi jsp:getProperty da bi pristupila bean-ovim property-ijima.
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U ovom sluc¢aju JSP stranica ne kreira ili modifikuje bean; ona samo
prihvata i pokazuje podatke koje servlet kreira.
Na strani servlete koristi se objekat RequestDispatcher da bi se definisala
stranica koja se naredna izvrSava. Uoptreba ovog objekta je definisana u
slede¢em primeru:

public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException {

String operation = request.getParameter ("operation");

if (operation == null) {

operation = "unknown";

}

String address;

if (operation.equals ("order")) {

address = "/WEB-INF/Order.jsp";

} else if (operation.equals ("cancel")) {
address = "/WEB-INF/Cancel.]jsp";

} else {

address = "/WEB-INF/UnknownOperation.jsp";

}

RequestDispatcher dispatcher =
request.getRequestDispatcher (address) ;
dispatcher. forward (request, response) ;

}

Ovde treba napomenuti jo§ jednu mogucénost objekta tipa
RequestDispatcher. Pomoc¢u metoda forward se dalje izvrSavanje prosleduje
odredenoj klijentskoj stranici i to tako da se sam URL stranice ne vidi, ve¢
korisnik vidi samo URL servleta. Ovakav pristup ima i odredene nedostatke,
na primer korisnik ne moze da izvr$i bookmark dobijene JSP stranice, jer se
njen URL 1 ne vidi.

Navedeni objekat ima 1 moguénost upotrebe metoda response.sendRedirect
umesto RequestDispatcher.forward. Tada 1 sam korisnik vidi URL dobijene
JSP stranice.

Prednosti upotrebe metoda sendRedirect su da

o Korisnik moZe pristupiti JSP stranici odvojeno
o Korisnik moze da zapamti adresu JSP stranice
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Nedostaci upotrebe metoda sendRedirect
o Korisnik moze da poseti JSP stranici bez pristupanja servletu, pa JSP
podaci mogu da budu nedostupni
e U okviru JSP stranice trebalo bi detektovati ovu situaciju
e Ne moze se pristupati objektima koji su smeSteni u okviru zahteva,
jer se pomocu sendRedirect pravi nova instanca ovog objekta.
Ako se pogledaju preporuceni koraci moze se zakljuciti da JSP stranice ne
bi trebale da kreiraju objekte. Sada servlet, a ne JSP stranica, bi trebalo da
kreira sve objekte koji predstavljaju podatke. Da bi se garantovalo da se u
okviru JSP stranice nece kreirati objekti, trebalo bi koristiti

<jsp:useBean ... type="package.Class" />

Umesto dosadasnjeg

<jsp:useBean ... class="package.Class" />

Takode JSP stranica ne bi trebalo ni da modifikuje objekte, znaci trebalo bi
koristiti samo tag jsp:getProperty, ali ne i jsp:setProperty.

Ako se razmatra navedena MVC arhitektura 1 preporuka da se podaci
smestaju u okviru Bean-ova, ostaje pitanja gde i koliko ¢uvati napravljene
objekte. Kao i u ranijim razmatranjima postoje 3 (mada teorijski 4)
mogucénosti:

e na nivou zahteva (request <jsp:useBean id=".." type="..."
scope="request" />),

e na nivou sesije (session <jsp:useBean id="..." type="..."
scope="session" />),

e na nivou aplikacije (application <jsp:useBean id="..." type="..."

scope="application" />)

e i pristup koji se ne koristi u okviru MVC arhitekture — na nivou
stranice (page <jsp:useBean 1d="..." type="..." scope="page" /> ili
samo <jsp:useBean id="..." type="..." />).

Za svaki od navedenih nivoa deljenje podataka vazi veoma sli¢an pristup. U
slede¢im primerima demonstrirae se ¢itanje parametara na osnovu onog $to
je do sada navedeno. U kasnijem delu ovog poglavlja obradi¢e se poseban

podacima smestenim u okviru odredene oblasti vazenja.
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U slucaju rada sa deljenjem podataka na nivou zahteva kod na strani servleta
izgleda:

ValueObject value = new ValueObject(...);
request.setAttribute ("kljuc", wvalue);

RequestDispatcher dis = request.getRequestDispatcher
("/WEB-INF/SledecaStrana.jsp");
dispatcher.forward (request, response);

Kao Sto se moze primetiti Zeljena vrednost je smesStena u okviru objekta tipa
request pod odredenim imenom (kljuc) i dalje izvrSavanje je prosledeno
stranici SledecaStrana.jsp. U okviru te stranice sacuvanom podatku se moze
pristupiti na sledeéi nacin

<jsp:useBean id="kljuc" type="somePackage.ValueObject"
scope="request" />
<jsp:getProperty name="kljuc" property="someProperty" />

Sledeci primer ilustruje primenu ovakvog nacina deljenja podataka. Neka je
cilj prikazati slucajan broj korisniku. Na taj nacin svaki zahtev dobija novi

broj, tako da je odgovarajuce deljenje podataka na nivou zahteva (request
based).

Rezultat ¢e se pamtiti u okviru sledeceg bean-a

package primer;
public class NumberBean {
private double num = 0;
public NumberBean (double number) {
setNumber (number) ;
}
public double getNumber () {
return (num) ;
}
public void setNumber (double number) ({
num = number;

}
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U okviru JSP stranice podatak se koristi na slede¢i nacin

<HTML>

<BODY>

<jsp:useBean id="randomNum" type="primer.NumberBean"
scope="request" />

<H2>Random Number:

<jsp:getProperty name="randomNum" property="number" />
</H2>

</BODY>

</HTML>

- Slican postupak je i kod deljenja podataka na nivou sesije. Kod na strani
servleta izgleda:

ValueObject value = new ValueObject(...);
HttpSession session = request.getSession();
session.setAttribute ("kljuc", value);
RequestDispatcher dis =
request.getRequestDispatcher ("/WEB-INF/
SledecaStrana.jsp");

dispatcher.forward (request, response);

Kao $to se moze primetiti zeljena vrednost je smesStena u okviru objekta tipa
HttpSession, koji predstavlja trenutnu sesiju samog korisnika, pod
odredenim imenom (kljuc) 1 dalje izvrSavanje je prosledeno stranici
SledecaStrana.jsp. U okviru te stranice sacuvanom podatku se moZze
pristupiti na slede¢i nacin

<jsp:useBean id="kljuc" type="somePackage.ValueObject™
scope="session" />
<jsp:getProperty name="kljuc" property="someProperty" />

Kao primer ovakvog pristupa moze posluziti aplikacija ¢iji je cilj prikazati
korisnikovo ime i prezime. Ako korisnik ne defini$e svoje ime, treba da mu
se prikaze ime koje je prethodno definisao, a ako korisnik ne definiSe svoje
ime 1 ne moze da se pronade nijedno prethodno definisano ime, potrebno je
prikazati upozorenje. Sada je slucaj kada se podatak smeSta za svakog
klijjenta, tako da je odgovarajuée deljenje podataka na nivou sesije (session-
based).
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Opet se podaci smestaju u okviru bean-a

package primer;
public class NameBean {

private String firstName = "Missing first name";
private String lastName = "Missing last name";
public NameBean () {}

public NameBean (String firstName, String lastName) {
setFirstName (firstName) ;

setLastName (lastName) ;

}

public String getFirstName () {

return (firstName) ;

}

Kod servleta koji realizuje samu poslovnu logiku i formira dati bean je

public class RegistrationServlet extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)

throws ServletException, IOException ({
HttpSession session = request.getSession();
NameBean nameBean =

(NameBean) session.getAttribute ("nameBean") ;
if (nameBean == null) {

nameBean = new NameBean () ;
session.setAttribute ("nameBean", nameBean) ;
}

String firstName =

request.getParameter ("firstName") ;

if ((firstName != null) &&
('firstName.trim() .equals(""))) {
nameBean.setFirstName (firstName) ;

}

String lastName =

request.getParameter ("lastName") ;

if ((lastName != null) &&

(!'lastName.trim() .equals(""))) {
nameBean.setLastName (lastName) ;

}

String address =
"/WEB-INF/mvc-sharing/ShowName. jsp";
RequestDispatcher dispatcher =
request.getRequestDispatcher (address) ;
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dispatcher.forward(request, response);
}
}

Klijentska strana koristi smesSteni bean na slede¢i nacin

<BODY>

<H1>Thanks for Registering</H1>

<jsp:useBean id="nameBean" type="primer.NameBean"
scope="session" />

<H2>First Name:

<jsp:getProperty name="nameBean" property="firstName" />
</H2>

<H2>Last Name:

<jsp:getProperty name="nameBean" property="lastName" />
</H2>

</BODY>

</HTML>

- I rad sa podacima smestenim na nivou aplikacije je skoro identican:

synchronized (this) {
ValueObject value = new ValueObject(...);
getServletContext () .setAttribute ("kljuc", value);
RequestDispatcher dis =request.getRequestDispatcher ("/WEB-
INF/SledecaStrana.jsp") ;
dispatcher. forward(request, response);

}

Kao s$to se moZe primetiti Zeljena vrednost je smestena u okviru objekta koji
predstavlja kontekst same aplikacije 1 dobijen je pomocu metoda
getServletContext(), pod odredenim imenom (kljuc) 1 dalje izvrSavanje je
prosledeno stranici SledecaStrana.jsp. U okviru te stranice sacuvanom
podatku se moze pristupiti na slede¢i nacin

<jsp:useBean id="kljuc" type="somePackage.ValueObj"
scope="application" />
<jsp:getProperty name="kljuc" property="someProperty" />

Kao primer ovakvog pristupa moze posluziti aplikacija ¢iji je cilj prikazati

prost broj odredene duzine. Ako korisnik ne defniSe Zeljenu duzinu, trebalo
bi prikazati bilo koji prost broj duzine koja se koristi za bilo kog korisnika.
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U datom primeru podatak se deli izmedu viSe klijenata, tako da je deljenje
podataka na nivou aplikacije (application-based) odgovarajuce.
Podatak koji predstavlja prost broj smesta se u okviru bean-a

package primer;
import Jjava.math.BigInteger;
public class PrimeBean {
private BigInteger prime;
public PrimeBean(String lengthString) {
int length = 150;
try f
length = Integer.parselnt (lengthString);
} catch (NumberFormatException nfe) {}
setPrime (Primes.nextPrime (Primes.random(length)));
}
public BigInteger getPrime () {
return (prime) ;
oo
}

Servlet koji realizuje trazenu operaciju je

public class PrimeServlet extends HttpServlet {
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
String length = request.getParameter ("primeLength");
ServletContext context = getServletContext():;
synchronized (this) ({
if ((context.getAttribute ("primeBean") == null) || (length !=
null)) {
PrimeBean primeBean = new PrimeBean (length);
context.setAttribute ("primeBean", primeBean) ;
}
String address ="/WEB-INF/mvc-sharing/ShowPrime.jsp";
RequestDispatcher dispatcher
=request.getRequestDispatcher (address) ;
dispatcher.forward(request, response);
}
}
}
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I na kraju podatak se prikazuje u okviru JSP stranice

<HTML>

<BODY>

<H1>A Prime Number</H1>

<jsp:useBean id="primeBean"“ type="primer.PrimeBean"
scope="application" />

<jsp:getProperty name="primeBean“ property="prime" />
</BODY>

</HTML>

4.5 Expression jezik (EL)

Ako se analizira opisani pristup, pored veceg broja korisnih osobina, mogu
se uociti 1 odredeni nedostataci. Glavni nedostatak je u zavr§nom koraku,
nacin na koji se realizuje prezentovanje rezultata u okviru JSP stranice. U
datim primerima koriste se tagovi jsp:useBean 1 jsp:getProperty. Njihova
primena moZe biti nespretna 1 preopSirna, ne moze se pristupiti bean
podproperty-ijima. Na kraju dobija se kod koji se tesko otezava i umanjuje
se uticaj MV C arhitekture. Zato je odluceno da se izvrSe odredena proSirenja
realizovane tehnologije. Cilj je bio upotrebiti koncizniji pristup, omoguditi
pristup bean podproperty-ijima 1 jednostavniju sintaksu pristupa za Web
developere. Trenutno najbitnije proSirenje JSP specifikacije je expression
jezik (EL).
Glavne prednosti novih opcija su
= Koncizniji pristup smestenim objektima - da bi se pristupilo
“smeStenim promenljivama” (objekti smesteni metodom setAttribute
u okviru PageContext, HttpServletRequest, HttpSession, ili
ServletContext), na primer nekoj promenljivoj primer, koristi se
$ {primer}.
= Skracena notacija za bean property-ije - da bi se pristupilo
companyName property-iju (na primer, rezultat dobijen od metoda
getCompanyName) smeStene promenljive pod imenom company,
koristi se ${company.companyName}. Da bi se pristupilo property-
jju firstName od property-ijja president smeStene promenljive
company, koristi se ${company.president.firstName}.
= Jednostavniji pristup elementima kolekcije — pristup elementima
tipa Array, List, ili Map, koristi se ${variable[indexOrKey]}. Treba
primetiti da je potrebno realizovati prikaz indeksa ili kljuca u formi
legalnoj za imena Java promenljivih.
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» Jednostavan pristup parametrima zahteva, cookie-ija, 1 drugih
podataka zahteva — da bi se pristupilo standardnim tipovima
podataka zahteva, mogucée je koristiti jedan od nekoliko
predefinisanih implicitnih objekata.

= Mali, ali koristan skup jednostavnih operatora — za rad sa objektima
u okviru EL izraza, moze se koristiti bilo koji od nekoliko
aritmetickih, relacionih, logickih, ili empty-testing operatora.

= Uslovni rezultati — da bi se izabrao prikaz izmedu nekoliko opcija,
nije potrebno koristiti Java skriplete. Moguce je koristiti ${test ?
optionl : option2}.

* Automatska konverzija tipova — EL uklanja potrebu za kori§¢enjem
konverzije tipova i omoguéava ovaj proces automatskim.

* Ne prikazuje se nikakva vrednosti, umesto poruke o greskama — u
vedini slucajeva, nedefinisana promenljiva ili NullPointerExceptions
prikazace se kao prazni stringovi, a neée se dogoditi izuzetak.

Kako ovaj deo JSP tehnologije nije deo pocetnih verzija, nije ga moguce
koristiti u svim slucajevima. EL je moguce upotrebljavati samo u okviru
servera koji imaju podrsku za verziju JSP 2.0 i kasnije (odnosno verzije
servleta 2.4 1 kasnije). Na primer Tomcat 5 ima podrsku za EL, a Tomcat 4
nema.

Takode, potrebno je naznaciti u okviru web.xml fajla da se koriste navedene
verzije

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<web-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation= "http://java.sun.com/xml/ns/j2ee web-
app_2 4.xsd"

version="2.4">

;/web—app>
Osnovna forma koja se koristi je slede¢a definica EL elementa

S{expression}

Ovako definisani EL elementi se mogu pojaviti kako u obicnom HTML
tekstu tako i u okviru JSP tag atributa, i omoguditi izvrSavanje regularnih
JSP izraza.
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Na primer:
<UL>
<LI>Ime: S${expressionl}
<LI>Adresa: ${expression2}
</UL>
<jsp:include page="${expression3}" />

Sam EL je veom fleksibilan, pa se moZe koristiti viSe izraza u okviru jednog
atributa (moguce ih je kombinovati i sa statickim tekstom), tako da se na
kraju konvertuju u stringove 1 izvrsi njihova konkatenacija. Na primer:

<jsp:include page="${exprl}nestoS$S{expr2}t" />

Treba naglasiti da ako se navede ${varName}, tada se izvrSava pretraga
objekata  tipa  PageContext, HttpServletRequest, HttpSession,
ServletContext, u navedenom redosledu 1 prikaz objekta koji sadrzi
navedeno ime. Opet treba naglasiti da upotreba PageContext ne odgovara
MVC pristupu. Datom pozivu EL elementa ekvivalentne forme su

<jsp:useBean id="name"“ type="paket.klasa" scope="...">
ili
<%= name %>

Slede¢i primer ilustruje redosled pretragu imena navedenog property-ija

public class ScopedVars extends HttpServlet ({
public void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException,
IOException {
request.setAttribute ("attributel", "First Value");
HttpSession session = request.getSession();
session.setAttribute ("attribute2", "Second Value");
ServletContext application = getServletContext();
application.setAttribute ("attribute3", new
java.util.Date());

request.setAttribute ("repeated", "Request");
session.setAttribute ("repeated", "Session");
application.setAttribute ("repeated", "ServletContext");

RequestDispatcher dispatcher =
request.getRequestDispatcher ("/el/redosled.jsp");
dispatcher.forward(request, response);

}
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Ako se na navedenoj klijentskoj strani (redosled.jsp) pristupi definisanim
parametrima:

<!DOCTYPE ..>

<TABLE BORDER=5 ALIGN="CENTER">
<TR><TH CLASS="TITLE">

Pristup parametrima

</TABLE>

<p>

<UL>

<LI><B>attributel:</B> S${attributel}
<LI><B>attribute2:</B> ${attribute2}
<LI><B>attribute3:</B> ${attribute3}
<LI><B>Gde se nalazi "repeated" atribut:</B> ${repeated}
</UL>

</BODY></HTML>

Do sada su predstavljeni primeri kada je pristupano samim parametrima.
Pomoéu EL moZe se na veoma koncizan i efikasan nacin pristupiti 1
sloZenijim podacima, kao $to su property-iji u okviru bean-a. Sintaksa je
sledeca

S{varName.propertyName}

Okruzenje trazi promenljivu pod imenom varName i to u okviru objekata
tipa PageContext, HttpServletRequest, HttpSession, ServletContext, u
navedenom redosledu. Kada je pronade, uzima vrednost njenog property-ija
propertyName i dalje obraduje. Na osnovu dosadasnjeg pregleda moze se
zakljuciti da su ekvivalentne forme

S{customer.firstName}

—

<%@ page import="coreservlets.NameBean" %>
<% NameBean person =
(NameBean) pageContext.findAttribute ("customer") ; $>
<%= person.getFirstName () %>
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<jsp:useBean id="customer" type="coreservlets.NameBean"
scope="request, session, or application" />
<jsp:getProperty name="customer" property="firstName" />

Jedna od prednosti EL je $to ima mogucénost da prikaze ¢lanove odredene
kolekcije (niza, liste, heS mape, ...). Sintaksa je

S{attributeName [entryName] }

Moze se upotrebiti kod
e Nizova. Ekvivalentno je sa theArray[index]
e Lista. Ekvivalentno je sa theList.get(index)
e Mapa. Ekvivalentno je sa theMap.get(keyName)

4.6 JSTL (JSP Standard Tag Library)

JSTL (JSP Standard Tag Library) je baziran na Struts tagovima za kontrolu
petlji 1 logic¢ke operacije . Nije bio deo JSP 1.2 ili 2.0 specifikacije, ve¢ je
zahtevao posebnu specifikaciju 1 podesavanje. JSTL EL je sada deo JSP 2.0
specifikacije. Kompletna JSTL specifikacija se nalazi na

http://jcp.org/aboutJava/communityprocess/final/jsr052

Pored ostalih moguénosti JSTL nudi tagove pomocu kojih se moze na
jednostavan nacin prikazati (obraditi) ¢lanovi odredene kolekcije i to u
okviru klijentske strane. Treba napomenuti da sam JSTL obuhvata i citav
niz dodatnih opcija klijentskoj JSP strani, kao §to su pristup bazi podataka,
tagovi za uslovne realizacije, za rad sa XML fajlovima, itd. Jedan od razloga
zaSto se ovi tagovi nece obradivati u ovoj knjizi je i taj jer se njihova
upotreba ne uklapa u MVC pristup, koji se Zeli realizovati.

Da bi se JSTL tagovi mogli koristiti potrebno je na pocetku JSP strane
ukljuciti JSTL biblioteku pomocu sledeceg taga

<%@ taglib prefix="c"uri="http://java.sun.com/jstl/core"

o\
\
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Tag koji ima mogucénost obrade kolekcije podataka je c:forEach i njegova
sintaksa je

<c:forEach var="element" items="${kolekcija}">
<c:out value="${element}"/>
</c:forEach>

U navedenoj strukturi lokalna promenljiva element u svakoj iteraciji dobija
vrednost odredenog ¢lana promenljive kolekcija, i u okviru c:forEach taga
se obraduje na odredeni nacin, pri ¢emu se moze koristiti, kao u navedenom
primeru, tag c:out koji prikazuje trenutnu vrednost promenljive element.
Ako se pretpostavi da je promenljiva kolekcija niz prethodni primer se moze
uraditi i pomocu skripleta, ali treba opet napomenuti da ovakav pristup ne
odgovara MVC arhitekturi

<UL>
<%
for (int i1=0; i<kolekcija.length; i++) {
String element = kolekcijali];
%>
<LI><%= element %>
<% } %>
</UL>

Pored odstupanja od MVC arhitekture moze se primetiti da upotreba
c:forEach taga dovodi do konciznijeg i1 jednostavnijeg koda, a izbegava se i
eksplicitna upotreba samog Java programiranja. Navedeni tag c:forEach se
moze koristiti 1 za prikaz statickih kolekcija kao §to je slucaj u slede¢em
primeru

<%@ taglib prefix="c"uri="http://java.sun.com/jstl/core"
%>
<UL>
<c:forEach var="i" begin="1" end="10">
<LI><c:out value="S${i}"/>
</c:forEach>
</UL>
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Nakon izvrSavanja datog koda dobija se sledeca stranica

I=Il=1
. Fle Edit Yiew Go Bookmarks Tools Window Help |
@O Q @ O | http: jflacalhastjstl{FarEachjsimple-loop. jsp |
a
Simple Loop
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3 _
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+ 10 =
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4.7 Primer JSP-servlet MVC aplikacije

U narednom delu teksta prikazace se kod jednostavne Web aplikacije koja
primenjuje tehnologiju koja je razmatrana u prethodnim poglavljima. To
znai da ¢e se rezultati na klijentskoj strani prezentovati pomocu JSP
stranica, koje ¢e koristi EL 1 JSTL EL tagove za prikaz rezultata. Poslovna
logika, pristup bazi podataka, smesStanje rezultata bi¢e obradeni u okviru
servleta, u formi serverskih komponenti. Na serverskoj strani rezultati ée
biti zapakovani u okviru odgovarajuceg bean-a, smesteni u odredenu oblast
vazenja i na taj nacin dostupni klijentskoj strani. Radi jednostavnosti
koristice se Microsoft Access baza podataka koja je povezana sa ODBC
drajverom pod imenom obuka.
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Pocetna stranica aplikacije je index.html koja sadrzi pocetnu formu za
logovanje korisnika:

<html>

<head>

<title>Prijava korisnika</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">

<form name="Login" method="post"
action="LogovanjeServlet">
<table width="400" border="0" cellspacing="0"
cellpadding="0" align="center">
<tr>
<td width="153"><b>Korisnicko ime:</b></td>
<td width="247">
<input type="text" name="korisnickoIme">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="153"><b>Lozinka:</b></td>
<td width="247">
<input type="password" name="lozinka">
</td>
</tr>
<tr>
<td width="153">
<input type="submit" name="prosledi"
value="Prosledi">
</td>
<td width="247">
<input type="reset" name="odustani"
value="Odustani">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
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Nakon pokretanja date stranice dobija se sledec¢i prozor

e Prijava korisnika - Windows Internet Explorer |Z||E|rz|
TSk [ hetpitiacainast 5084512t ) [#2] [x] | 2]
v e [@Prijava karisnika l_l -8 = - 53 |2 page - 0 Tools - ”

Korisnicko ime:

Lozinka:

Odustani

Done [ €D Inkernet H100% -

Slika 15. Pocetni prozor aplikacije

U formi na datoj stranici je definisan poziv akcije LogovanjeServlet. Ova
akcija kao 1 sve ostale akcije su mapirani u web.xml fajlu u odgovarajuce
servlete:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>
<web-app version="2.4"
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd">
<servlet>
<servlet-name>Logovanje</servlet-name>
<servlet-class>Logovanje</servlet-class>
</servlet>
<servlet>
<servlet-name>SpisakPredmeta</servlet—-name>
<servlet-class>SpisakPredmeta</servlet-class>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Logovanje</servlet-name>
<url-pattern>/LogovanjeServlet</url-pattern>
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</servlet-mapping>
<servlet-mapping>
<servlet-name>SpisakPredmeta</servlet-name>
<url-pattern>/SpisakPredmeta</url-pattern>
</servlet-mapping>
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-1list>
<welcome-file>
index.jsp
</welcome-file>
</welcome-file-list>
</web-app>

Kao $to se moze videti akcija LogovanjeServlet je mapirana u servlet pod
imenom Logovanje. Ovaj servlet treba da prihvati podatke koje je uneo
korisnik za svoje korisnicko ime i lozinku 1 da proveri u bazi podataka da li
postoji trazeni korisnik. U bazi podataka postoji tabela Student sa poljima
ID (tipa AutoNumber), korisnickolme (Text) i lozinka (Text), u kojoj se
pamte podaci o korisnicima aplikacije. Ako korsnik postoji njegovi podaci
¢e biti smesteni u bean, a bean ¢e se Cuvati u okviru sesije 1 na taj nacin biti
dostupan svim klijentskim 1 serverskim stranicama. Bean koji se koristi je
nazvan KorisnikBean.java i definisan je u paketu podaci:

package podaci;

public class KorisnikBean ({
private String korisnickoIme = "";
private String lozinka = "";
public KorisnikBean () {

}

public String getKorisnickoIme () {
return korisnickoIme;

}

public void setKorisnickoIme (String korisnickoIme) {
this.korisnickoIme = korisnickoIme;

}

public String getLozinka () {
return lozinka;

}

public void setLozinka (String lozinka) {
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this.lozinka = lozinka;

Ovo je jednostavna Java klasa koja predstavlja bean sa dva definisana
property-ija (korisnickolme i lozinka) i njihovim odgovrajué¢im getter-setter
metodama.

Servlet Logovanje.java je:

import java.io.*;

import java.util.*;

import java.sqgl.*;

import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
import podaci.*;

public class Logovanje extends HttpServlet {

String upit="";

String greska="";

String korisnickoIme="";
String lozinka="";

Connection con=null;
Statement stmt=null;
ResultSet RS=null;

boolean prazno=false;

ServletContext sc =null;
RequestDispatcher rd=null;
HttpSession session=null;

protected void doPost (HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res)
throws ServletException, IOException {
session=reqg.getSession (true) ;
sc=getServletContext () ;

if (!reg.getParameter ("korisnickoIme") .equals ("")) {

korisnickoIme=req.getParameter ("korisnickoIme");

}
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else{
prazno=true;
greska=greska+"Korisnicko ime nije
prosledjeno!<br>";

}

if (!reg.getParameter ("lozinka") .equals("")) {

lozinka=reqg.getParameter ("lozinka");
}
else{
prazno=true;
greska=greska+"Lozinka nije
prosledjena!<br>";
}
tryl
poveziSaBazom (req, res) ;
zatvoriKonekciju() ;
pozoviJSP (req, res) ;
}catch (Exception e) {
greska="Doslo je do greske! Pokusajte ponovo!";
proslediGresku (greska, req, res) ;
greska="";
}
}

// metoda za povezivanje sa bazom podataka
public void poveziMe (HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res) {

try

{
Class.forName ("sun.jdbc.odbc.JddbcOdbcDriver") ;

String url="jdbc:odbc:obuka";

con = DriverManager.getConnection (url) ;
stmt=con.createStatement () ;
String queryl = "select * from Student where
(korisnickoIme=""+korisnickoIme+"' and

lozinka=""+lozinka+""')";
RS=stmt.executeQuery (queryl) ;
if ('RS.next ()) {
greska="Ne postoji korisnik sa unetim
korisnickim imenom i sifrom!";
proslediGresku (greska, req, res);
lelse(
KorisnikBean kB= new KorisnikBean();
kB.setKorisnickoIme (korisnickoIme) ;
kB.setLozinka (lozinka) ;
session.setAttribute ("korisnik", kB);
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}
catch (Exception e)
{
e.printStackTrace () ;
greska="Konekcija sa bazom podataka nije
uspostavljena!";
proslediGresku (greska, req, res) ;

greska="";
//prosledjuje se greska jsp stranici koja vraca
gresku...

}
}

//metoda za zatvaranje konekcije sa bazom podataka
public void zatvoriKonekciju () {
if (con!=null) {
try {
con.close ()
}
catch (SQLException e) {
e.printStackTrace () ;
greska="Greska prilikom zatvaranja
konekcije sa bazom podataka!";
proslediGresku (greska, req, res) ;
}
}
}
//pocinje metoda koja prosledjuje odgovarajucu gresku
korisniku
public void proslediGresku(String g, HttpServletRequest
req, HttpServletResponse res) {
HttpSession session= reg.getSession (true);
session.setAttribute ("greska",greska);
rd = sc.getRequestDispatcher ("/Greska.jsp");
try{
rd.forward(req, res);
greska="";
}
catch (Exception e) {
}
}

//pocinje metoda koja poziva JSP stranicu "Login"
public void pozoviJSP (HttpServletRequest req,
HttpServletResponse res) {

try{

rd =
sc.getRequestDispatcher ("/OpstiPodaci.jsp");
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rd.forward(req, res) ;

}
catch (Exception e) {
greska="nije uspelo "+te;
proslediGresku (greska, req, res) ;

}

doPost metod servleta se sastoji iz tri dela: poveziSaBazom(req,res) — deo u
kome se uspostavlja konekcija sa bazom podataka i ispituje se da li postoji
uneti korisnik, zatvoriKonekciju() — deo u kome se zatvara konekcija
otvorena u prethodnom delu i pozoviJSP(req,res) — deo u kome se
poziva sledeca JSP stranica (OpstiPodaci.jsp). U okviru servleta proveravaju
se moguce greske i u slucaju da se neka ustanovi dalje izvrSavanje aplikacije
se  prosleduje  stranici  Greska.jsp, 1 to u okviru dela
proslediGresku(greska,req,res). U ovoj funkciji se lokalna promenljiva
greska smesta u sesiju pod istim imenom 1 na taj nacin je dostupna sledecoj
JSP stranici.

U okviru funkcije poveziSaBazom(req,res) koristi se definisana MS Access
baza 1 njen ODBC drajver i izvrSava zeljeni SQL SELECT upit. Kada se
dobije odgovor da korisnik postoji (ako postoji zapis u okviru promenljive
tipa ResultSet) formira se instanca klase KorisnikBean pod imenom kB,
popuni se dobijenim korisnickim imenom 1 lozinkom 1 smesti se u sesiju
pod imenom korisnik. Sesija je izabrana za smeStanje ovog podatka, jer se
zeli da se imenu 1 $ifri korisnika pristupa iz viSe narednih stranica

Znali, rezultat izvrSavanja servleta je jedna od dve JSP strane —
OpstiPodaci.jsp, ako je sve u redu, odnosno Greska.jsp u slucaju bilo koje
greske.

Kod stranice OpstiPodaci.jsp je sledeci:

<html>

<head><title>Opsti podaci</title></head>

<body>

<FORM name='opstiPodaci' method="post"
action="SpisakPredmeta">

<hl>Dobrodosli!</hl> <br />

Vase korisnicko ime je &nbsp;${korisnik.korisnickoIme}.

<br>

A vasa lozinka je &nbsp;${korisnik.lozinka}.
<br>

Pritisnite dugme da dobijete spisak predmeta.
<br>
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<Input type=submit name="predmeti" value="Spisak
predmeta">
</form>
</body>
</html>

Na datoj stranici se koristi EL da bi se pristupilo podacima koji su smesteni
u sesiji pod imenom korisnik. Taj podatak predstavlja bean sa dva svoja
property-ija — korisnickolme i lozinka i upravo se pristupa ovim property-
ijima 1 prikazuje njihova vrednost.

Forma na datoj stranici ima jednu akciju (SpisakPredmeta) i u prethodno
definisanom fajlu web.xml mozZe se primetiti da je ova akcija mapirana u
servlet SpisakPredmeta.java. U slucaju logovanja korisnika nbosko sa
lozinkom nb, koji postoji u nazi, dobi¢e se sledeéi ekran:

(5 Opsti podaci - Windows Internet Explorer E|E|E|

@T - ‘@ http:Hlocalhost:808415121LDg0vanjeSer\V| +p [ X | | 2

T’:? by [%ljlgpnjavak... [@Opst\.‘. xl_l T;:h i D m T

1 »
C% ||k Page - {0F Tools -

Dobrodosli!

Vase korisnicko ime je nbosko.
A vasa lozinka je nb.
Pritisnite dugme da dobijete spisak predmeta.

Spisak predmeta

Done |E e Internet H100% T

Slika 16. Prozor koji se dobija nakon uspes$nog logovanja
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Kod stranice Greska.jsp je slede¢i:

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Desila se greska</title>
</head>
<body>

<h1>OBAVESTENJE!</hl1>
<b>
$S{greska}

</b><br><br>

<input type="button" onclick="history.back()"
value="Povratak na prethodnu stranu">

</body>
</html>

Opet se koristi EL da bi se prislo odredenoj promenljivoj, u ovom slucaju to
je promenljiva greska, koja sadrzi opis greske 1 koja je takode smeStena u
okviru sesije. Ekran koji se dobije ako korisnik pokusa da pristupi sa
neodgovarajué¢im korisnickim imenom ili Sifrom je:

ﬂ; Desila se greska - Windows Internet Explorer

@;-1/ - |@ httpe fflocalhost: 8084/512 L ogovanjeser V| || X |
w [%]:l@Prijava k... [@Desil... X l_ o~ B v - dpage v @Teds v
OBAVESTENJE!
.
Ne postoji korisnik sa unetim korisnickim imenom i sifrom!
[ Povratak na prethodnu stranu ]
Done B @ Internet H 100% v

Slika 17. Prozor koji se dobija nakon neuspesnog logovanja
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Navedeno je da je u slucaju ispravnog rada slede¢a komponenta koja se
izvr$ava servlet SpisakPredmeta.java. Ovaj servlet dobijene rezultate smesta
u okviru instance bean-a PredmetiBean.java, koji se takode nalazi u okviru
paketa podaci:

package podaci;
import java.util.x*;

public class PredmetiBean {
private Vector spisakPredmeta;
private int brojPredmeta = 0;

public Vector getSpisakPredmeta () {
return spisakPredmeta;

}

public void setSpisakPredmeta (Vector spisakPredmeta)
this.spisakPredmeta = spisakPredmeta;

}

public int getBrojPredmeta () {
return brojPredmeta;

}

public void setBrojPredmeta (int brojPredmeta) {
this.brojPredmeta = brojPredmeta;

}
}

Ovaj bean ima 2 property-ija — spisakPredmeta, koji je kolekcija tipa Vector
i sadrzaée sve predmete koji pripadaju odredenom korisniku, i
brojPredmeta, koji je tipa int i predstavlja broj predmeta koji pripadaju
odredenom korisniku. Treba napomenuti da drugi property nije neophodan,
ali je uveden radi jednostavnijeg prikaza na JSP stranici koja ¢e prikazivati
rezultate.

Kod servleta SpisakPredmeta.java je:

import java.io.IOException;
import java.sgl.Connection;
import java.sqgl.DriverManager;
import java.sgl.ResultSet;
import java.sgl.SQLException;
import java.sgl.Statement;
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import java.util.x*;

import javax.servlet.RequestDispatcher;

import javax.servlet.ServletContext;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import podaci.*;

public class SpisakPredmeta extends
javax.servlet.http.HttpServlet implements
javax.servlet.Servlet ({

String upit="";

String greska="";

String korisnickoIme="";

String lozinka="";

Connection con=null;
Statement stmt=null;
ResultSet RS=null;

boolean prazno=false;

ServletContext sc =null;
RequestDispatcher rd=null;
HttpSession session=null;
protected void doGet (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException,
IOException {
doPost (request, response) ;

}

protected void doPost (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws ServletException,
IOException {
session=request.getSession (true);
sc=getServletContext ()
KorisnikBean kB= new KorisnikBean|() ;
kB = (KorisnikBean)
session.getAttribute ("korisnik");
korisnickoIme =kB.getKorisnickoIme () ;
lozinka = kB.getLozinka () ;

try
{
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PredmetiBean pB= new PredmetiBean();

Class.forName ("sun. jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver") ;

String url="jdbc:odbc:obuka";

con = DriverManager.getConnection (url);

stmt=con.createStatement () ;

String queryl = "select * from Predmeti where
(korisnickoIme=""+korisnickoIme+"' and
lozinka=""+lozinka+"")";

RS=stmt.executeQuery (queryl) ;
Vector predmeti = new Vector();
String opis="";
while (RS.next ()) {
String s = RS.getString("Opis");
predmeti.addElement (s) ;
}
pB.setSpisakPredmeta (predmeti) ;
pPB.setBrojPredmeta (predmeti.size());
request.setAttribute ("predmeti", pB) ;
rd = sc.getRequestDispatcher ("/Prikaz.jsp");
try{
rd.forward (request, response) ;
greska="";
}
catch (Exception e) {
System.out.println(e);

}
}

catch (Exception e)

{

e.printStackTrace () ;

greska="Konekcija sa bazom podataka nije
uspostavljena!";

proslediGresku (greska, request, response) ;

greska="";

//prosledjuje se greska jsp stranici koja vraca
gresku. ..

}
}

public void zatvoriKonekciju() {
if (con!=null) {
try {
con.close () ;
}
catch (SQLException e) {

116 INTERNET PROGRAMIRANJE



e.printStackTrace () ;
greska="Greska prilikom zatvaranja
konekcije sa bazom podataka!";
proslediGresku (greska, req, res) ;
}
}
}

// metoda koja prosledjuje odgovarajucu gresku
korisniku

public void proslediGresku(String g, HttpServletRequest
req, HttpServletResponse res) {

HttpSession session=null;
session=reqg.getSession (true) ;

session.setAttribute ("greska", greska) ;
rd = sc.getRequestDispatcher ("/Greska.jsp");
try{
rd.forward (req, res);
greska="";

}

catch (Exception e) {

}

U okviru doPost metoda se prvo iz sesije uzimaju podaci korisnika
(korisnicko ime 1 lozinka) koji su tu smeSteni kada se ustanovilo da se
definisani korisnik nalazi u bazi podataka. Nakon toga se izvrSava SQL
SELECT upit koji u promenljivu tipa ResultSet smesta sve zapise iz tabele
Predmeti zadovoljavaju trazeni kriterijum. Tabela Predmeti ima Cetiri polja
koja su tipa Text — Ime, Opis, korisnickolme 1 lozinka. Treba napomenuti da
je ovakva struktura tabele izabrana radi jednostavnosti, i da bi se Citaoci
usredsredili na Internet tehnologije, a ne na sam rad sa bazom podataka.
Kada se upit izvrsi tada se formira nova instanca bean-a PredmetiBean.
Navedeno je da u okviru ovog bean-a postoji property koji je kolekcija i on
se koristi da bi se sacuvala imena predmeta. Zato se prolazi kroz dobijene
zapise 1 vrednost kolone Opis smesta u lokalnu promenljivu predmeti koja je
tipa Vector. Kada se obrade svi zapisi, lokalna promenljiva se dodeli
property-iju napravljenog bean-a, kao 1 property koji oznacava broj
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predmeta. Na kraju se dobijeni bean zapamti u okviru zahteva pod imenom
predmeti.

Kao i u slucaju prethodnog servleta, i1 servlet SpisakPredmeta izvrSavanje
moze nastaviti na dva nacina, prosledivanjem daljeg rada stranici Prikaz.jsp
ako je sve u redu, odnosno stranici Greska.jsp u sluc¢aju da je doslo do neke
greske. Stranica Greska.jsp je razmatrana u prethodnom delu teksta, dok je
kod stranice Prikaz.jsp:

<%@taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c"%>

<html>
<head><title>Predmeti</title></head>
<body>
SPISAK PREDMETA!
<br>
Ukupno ima ${predmeti.brojPredmeta} predmeta. <br>
Predmeti su <ul>
<c:forEach var="opis"
items="${predmeti.spisakPredmeta}">
<1i><b> <c:out value="${opis}"/> </b></1i>
</c:forEach>
</ul>
Pritisnite dugme da se vratite nazad.
<br>
<Input type=button name="predmeti" wvalue="Nazad"
onClick="history.back()">
</form>
</body>
</html>

Na datoj stranici kao 1 u prethodnoj JSP stranici koristi se EL da bi se
procitala vrednost property-ija brojPredmeta koji se nalazi uz okviru bean-a
predmeti. Ali u okviru ove stranice potrebno je pristupiti spisku imena
predmeta, t.j. slozenom property-iju koji predstavlja kolekciju. Za pristup
ovoj kolekciji koristi se JSTL EL tag c:forEach koji prolazi kroz kolekciju 1
u svakoj iteraciji pojedinac¢ne ¢lanove smesta u lokalnu promenljivu opis,
koju pomocu c:out prikazuje na ekranu.

Neka je dat sledeé¢i sadrzaj tabele Predmeti u okviru koriS¢ene baze
podataka
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Microsoft Access - [Predmeti : Table] Z §|E|

i ] Fle Edit Wiew Insert Format  Records  Tools  Window  Help -8 X
HEAIN" BENE= RS- AR TR RN TR TR A= AT: AL =R R =
Ime | Opis | korisnickolme | Iozinka —|
» Internet programiranje nbosko nh
Java Programski jezik Java HH HH
ORT Osnovi racunarske tehnike nbosko rb
*
Record: [E] lil E][E of 3
Dratasheet Wiew

Slika 18. Izgled tabele Predmeti

Za korisnika nbosko dobija se slede¢i ekran

/= Predmeti - Windows Internet Explorer Z E|E|
@\—/ - |@ http:,l',l'lncalhost:8084,lv| || X |
———— = e B »
w [Bg[v]@wii‘a--- {@P--- X l \ BB &-5-
SPISAK PREDMETA!
Ulkupno ima 2 predmeta.
Predmeti su
« Osnovi racunarske tehnilce
+ Internet programiranje
Pritisnite dugme da se vratite nazad.
IDnne [ €D mbernet ®100% -

Slika 19. Prikaz predmete odredenog korisnika
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5. JAVASERVER FACES

JavaServer Faces (JSF) je poslednjih godina najdominantnija tehnologija
Java Internet programiranja. Cilj ovog alata je automatizacija 1
jednostavnost izvrSavanja najkoriS¢enijih operacija izrade ove vrste
aplikacije. Glavna odlika ove tehnologije je da se sastoji od slede¢ih delova:
e skup ugradenih ulazno-izlaznih komponenti
e dogadajima voden (event driven) programski model, sa opcijama za
obradu i reagovanje na dogadaje
¢ model komponenti koji omogucava programerima serverske strane
razvoj dodatnih komponenti
Neke od JSF komponenti su jednostavne, kao na primer ulazna polja ili
dugmad. Druge su dosta sofisticiranije, na primer tabele podataka i stabla.
JSF sadrZi sav potreban kod za obradu dogadaja 1 organizaciju komponenti.
Aplikativni programeri mogu da zanemare sve nepotrebne detalje i da se
usredsrede na sam razvoj aplikacione logike.
Takode, treba napomenuti da je JSF danas deo Java EE standarda, Sto znaci
da je ukljuCena u svaki Java EE aplikacioni server, 1 da se moze jednostavno
dodati na Web servere, kao $to je Jakarta Tomcat. Tada je potrebno koristiti
i dodatne JSF biblioteke (videti na http://javaserverfaces.dev.java.net).

5.1 Struktura JSF aplikacije

JSF aplikacija se instaliraju u obliku WAR fajla — zapakovane aplikacije sa
ekstenzijom war 1 strukturom direktorijuma sa slede¢im standardizovanim
rasporedom:

project-name
HTML i JSP stranice
/WEB-INF
konfiguracioni fajlovi
/classes
Javine klase
/1lib
Dodatne biblioteke

U okviru predloZzene Javine BluePrints dokumentacije (videti na
http://java.sun.com/blueprints/code/projectconvertions.com) se preporucuje
malo promenjena struktura. Preporucuje se da se 1 sam kod cuva u
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direktorijumu src/java , a da se JSF stranice 1 konfiguracioni fajlovi ¢uvju u
web direktorijumu.

project-name
/source
/java
/com
/mojPaket
/korisnikBean. java
/web
Html, Jjsp, ..
/WEB-INF
/classes
/1ib
XML fajlovi

Detaljan opis date strukture je dat u sledecoj tabeli.

Direktorijum N
ili fajl Objasnjenje
. Direktorijum projekta koji se zove kao i
project-name .
projekat
/ Ovde se smestaju java source klase i
source . o
.properties fajlovi
/ Ovde se nalaze fajlovi web aplikacije koje
'web AV » .
koristi server ili servlet container.
Ovaj folder sadrzi fajlove web aplikacije koji
/WEB-INF se koriste u runtime-u ali su sakriveni od
browser-a
Ovde se nalaze kompajlirane java klase kao i
Iclasses ; L N
.proprties fajlovi iskopirani iz JavaSource-a
llib Ovde se nalaze biblioteke potrebne za rad
aplikacije
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5.2 Servisi JSF framework-a

Ako se razmatra JSF arhitekture na visokom nivou moze se primetiti da je
ovaj framework odgovoran za interakciju sa klijentskim masinama i sadrzi
alate koji omogucavaju zajedniCko izvrSavanje vizuelne prezentacije,
aplikacione logike i1 poslovne logike za odredenu Internet aplikaciju. Ipak,
oblast JSF-a je ograniCena na prezentacioni nivo. Perzistencija baze
podataka, Web servisi 1 ostale backend konekcije su izvan oblasti kojom se
bavi JSF.

Najvazniji servisi koje JSF obezbeduje su:

e MVC arhitektura — sve softverske aplikacije omogucavaju korisnicima
da manipuliSu sa odredenim podacima, kao §to su karte za kupovinu,
informacije o putovanju, ili bilo koji drugi potrebni podaci za odredeni
problem. Ovi podaci se nazivaju model (Model). Onaj koji razvija
softver proizvodi poglede (Views) na dati model podataka. Kod Internet
aplikacija, HTML se koristi da bi se dobili trazeni pogledi. JSF
omogucava konekciju izmedu pogleda i modela. Na primer, komponenta
pogleda se moZe povezati sa property-ijem Bean-a na sledeci nacin

<h:inputText value="#{korisnik.ime}" />

Ovaj kod dovodi do toga da kada korisnik klikne na dato dugme i forma
se posalje na server, JSF implementacija poziva metod check() koji se
nalazi u okviru Bean-a korisniik. Ovaj metod moZe da izvrs$i validacione
akcije 1 da izvrs$i promene modela, kao 1 da vrati navigacioni ID koji
definiSe koja ¢e se stranica sledeca prikazati.

e Konverzija podataka — korisnik unosi podatke u okviru forme u obliku
teksta. Objektima povezanim sa poslovnom logikom potrebni su podaci
u obliku brojeva, datuma, ili nekog drugog tipa podataka. JSF
omogucava da se na jednostavan nacin specificiraju i primene potrebna
pravila konverzije.

e Validacija i obrada gresaka — JSF omogucava jednostavno povezivanje
validacionih pravila za sva ulazna polja. Na primer ,,vrednost u ovo
polje je neophodno uneti®, ,vrednost ovog polja mora biti broj“,...
Takode. Kada korisnik unese neodgovaraju¢i podatak, potrebno je
prikazati odgovarajucu poruku. JSF umnogome olaks$ava ovu potrebu.

e Internacionalizacija — JSF sadrzi razne opcije za kodiranje posebnih
karaktera i selekciju po
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e moc¢nih resursa koje se koriste.

e Dodatne komponente — onaj deo tima koji razvija potrebne komponente
moze veoma kompleksne i slozene komponente da pruzi na raspolaganje
dizajnerima, koji mogu da ih na jednostavan nacin prikazu na stranici.
Na primer moze da se razvije komponenta kalendar sa uobifajenom
zvucénom podrskom. Tada se moze kodirati na stranici sa

<acme:kalendar value="#{let.dolazak}" poecetak="Pon"

/>

e Alternativni prikazi — definisano ponaSanje JSF je da generiSe tagove za
HTML stranice. Ali, veoma je jednostavno nadograditi JSF framework
da proizvodi oznake za neki drugi opisni jezik, kao §to je WML, XUL.

lako JSF prirodno koristi JSP kao prezentacionu tehnologiju - nije ograni¢en

samo na JSP. Kako se JSF API sloj nalazi direktno iznad Servlet API sloja
to omogucava da se neka druga prezentaciona tehnologija koristi umesto

JSP-a.

Da bi mogli da se koriste JSF tagovi svaka JSP strana na vrhu mora imati

sledece dve taglib direktive:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
%>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
>

Prva ukljuc¢uje html_basic, a druga jsf core tagove. html_basic tag-ovi
predstavljaju kontrole HTML forme i druge osnovne HTML elemente i
prikazuju podatke ili prihvataju podatke od korisnika (column,
commandButton, commandLink, form, message, outputText, itd.). jsf core
tagovi se koriste za klju¢ne akcije koje su nezavisne od odredenog render-a
(na primer tagovi za rad sa dogadajima (actionListener), tagovi za
konverziju podataka (converter, convertDateTime, convertNumber), tagovi

za validaciju (validator, validateLength), loadBundle, param, subview, view
itd.).
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5.3 Zivotni ciklus

JSF specifikacija definiSe 6 razli¢itih faza prilikom izvrSavanja odredenog
poziva. Uobicajeni tok izvrSavanja je prikazan sa punim linijama,
alternativni su prikazani isprekidanim.

response complete response complete
B = BETES
Restore Apply Hequest Process
View H Values Validations
i render response !
SRS W b sy RECRRS .
noi
query |
data:
i response complete response complete
' : _______ Wi B =
A Y

Render Invoke Update

Slika 20. Zivotni ciklus JSF aplikacija

Faza Restore View vraca stablo komponenti, za stranicu koja je ranije
prikazivana, odnosno pravi novo stablo komponenti ako se stranica
prikazuje prvi put. Ako je stranica ranije prikazivana, sve komponente se
postavljaju na pocetno stanje. To zna¢i da JSF automatski postavlja
informacije o trazenoj formi. Na primer kada korisnik unese i1 posalje
odredene nelegalne podatke, koji se neée propustiti na dalju obradu tokom
njihove provere, ulazni podaci se korisniku ponovo prikazuju, tako da
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korisnik moze da ih ispravi. Ako zahtev ne sadrzi ulazne podatke, JSF
implementacija prelazi na Render Response fazu. Ovo se dogada kada se
stranica prikazuje prvi put.

Slede¢a faza je Apply Request Values. U okviru ove faze JSF
implementacija prolazi kroz objekte komponenti u okviru stabla
komponenti. Za svaki objekat komponenti se proverava koja mu vrednost
pripada 1 ona mu se dodeljuje. U ovoj fazi se dodaju dogadaji vezani za
dugme ili link u red dogadaja.

U okviru Process Validation poslati stringovi se prvo prebacuju u ,,lokalne*
vrednosti, koji mogu biti objekti bilo kog tipa. Kada se diznira JSF stranica,
mogu se za klijentsku stranicu vezati validatori koji izvrSavaju proveru
korektnosti lokalnih vrednosti. Ako je validacija uspesna, JSF ciklus se
nastavlja normalno. Kada se desi greSka JSF implementacija poziva Render
Response fazu direktno, prikazujuéi ponovo trazenu stranicu, tako da se
korisniku omogu¢i korektan unos. Moze se prikazati i odgoavarjuca poruka,
koja korisniku objasnjava zasto ponovo vidi iste podatke.

Kada se izvrSe konverzije i validacije, pretpostavlja se da je bezbedno
promeniti model podataka. Tokom Update Model Values faze, lokalne
vrednosti se koriste da bi se promenile vrednosti u Bean-ovima povezanim
sa komponentama.

U okviru Invoke Application faze izvrSava se metod action() dugmeta ili
linka koji je doveo do slanja forme. U ovom metodu se mogu izvrsiti
dodatne aplikacione obrade. Takode, tu se generiSe izlazni string, koji se
Salje delovima odgovornim za navigaciju, gde se izvrSava poziv nove
stranice.

Na kraju, Render Response faza dekodira odgovor 1 Salje ga klijentu. Kada
korisnik sa nove stranice poSalje novu formu, klikne na link ili na drugi
nacin generiSe novi zahtev, startuje se novi ciklus.

Naglaseno je da JSF pojednostavljuje razvojni proces obezbedujuci
komponentno-centri¢an pristup razvoju java web user intreface-a. Glavni
delovi ovog framework-a su:

e API koji omogucéava predstavljanje Ul komponenti i manipulisanje
njihovim stanjima, upravljanje dogadajima, validacije na strani servera,
konverziju podataka, definisanje navigacije izmedu stranica,
internacionalizaciju.

e Dve JSP tag biblioteke za predstavljanje Ul komponenti u okviru JSP
strane 1 za povezivanje komponenti sa serverskim objektima.
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Kao $to je prikazano na slici korisni¢ki interfejs koji je kreiran pomoc¢u JSF
tehnologije (myUI na slici) se izvrSava na serveru i renderuje nazad
klijentu.

Web Container

Access page
myform.jsp

HTTP Request
Renders HTML g

myUl
HTTP Response

Slika 21. Ulaz-Izlaz koji se izvrSava na serveru

myform.jsp je JSF stranica tj. JSP stranica koja u sebi sadrzi JSF tagove.
Ona prikazuje Ul komponente koriste¢i tagove definisane JavaServer Faces
tehnologijom. Ul za web aplikaciju (myUI) manipuliSe objektima koje
koristi JSP strana. Ovi objekti ukljucuju:
e Ul component objekte koji se mapiraju na tag-ove na JSP strani
e Event lintener-e, validator-e, i converter-e koji su registrovani na
komponente
e Objekte koji enkapsuliraju podatke i funkcionalnosti komponente
specifi¢ne za aplikaciju
JSF framework prati Model-View-Controller (MVC) arhitekturu $to JSF
aplikacije ¢ini dosta prilagodljivijim i1 pogodnijim za rad poSto je user-
interface kod (View) razdvojen od aplikacionih podataka i logike (Model).
JSF servlet (Controller) upravlja svom korisnickom interakcijom sa
aplikacijom. On priprema JSF kontekst koji omogucava stranicama pristup
aplikacionim podacima kao i1 zaStitu od neovlaséenog i1 neadekvatnog
pristupa stranicama.
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Slika 22 JavaServer Faces implementacija MVC-a

5.4 Navigacija

Navigacija je jedna od najbitnijih osobina JSF paketa. Navigacija za neku
aplikaciju se definiSe u okviru faces-config.xml konfiguracionog fajla:

<navigation-rule>
<from-view-id>/pages/inputname.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>greeting</from-outcome>
<to-view-id>/pages/greeting.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Definisano je kako ¢e se sa strane inputname.jsp (definisane u okviru from-
view-id elementa) preci na stranu greeting.jsp (definisane u okviru to-view-
id elementa). navigation-rule moze imati proizvoljan broj navigation-case-
ova od kojih svaki definiSe koja se strana slede¢a ucitava bazirano na
logickom ishodu (definisanom u okviru from-outcome).

Ishod mozZe biti definisan od strane action atributa UICommand komponente
koja vrsi submit forme:

<h:commandButton action="greeting"“
value="#{msg.button text}" />
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Ishod se takode moze dobiti kao povratna vrednost akcione metode prateceg
bean-a. Ovaj metod vrsi neki proces da bi utvrdio ishod. Na primer metod
moze da proveri da li je lozinka koju je korisnik uneo ispravna. Ako jeste
metod vraca rezultat success, a u suprotnom slucaju failure.

U prvom slu€aju korisnik bi bio usmeren na novu stranicu u okviru
aplikacije, a u drugom bi se ponovo ucitala login strana sa porukom o
gresci.

Ako se pazljivo biraju stringovi, moguce je skupiti viSestruka pravila
navigacije na jedno mesto. Ako se Zeli da se akcija prikaz nalazi u vise
razli¢itih JSF stranica i da iz svake poziva stranicu prikaz.jsp, tada se unosi
sledece pravilo navigacije:

<navigation-rule>

<navigation-case>
<from-outcome>logout</from-outcome>
<to-view-id>/logout.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Ovo pravilo se odnosi na sve stranice, zato Sto nijedan from-view-id
element nije definisan. Tehnike koje su prikazane su dovoljne za vecinu
aplikacija. Ali mogu se primeniti i druga pravila za navigacione elemente u
okviru faces-config.xml fajla.

navigation-rule

e P
C
|—>|: from-view-id }I 1—[ navigalion—case]-‘_l

navigafion-case

L—~J I s
to-view-id
L[ from-action }I L[ from-outcome \|j ledlfscl

Slika 22. Pravila navigacije u JSF aphkacuama

Ako se unese redirect element posle to-view-id elementa, JSF prekida
trenutni zahtev 1 Salje HTTP redirekt zahtev klijentu, Sto govori klijentu koji
URL da koristi za sledecu stranicu.
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Preusmerenje stranice je sporije u odnosu na prosledivanje, jer se aktivira
jos jedan ciklus sa browser-om, ali dopusta browser-u da izmeni vrednost
svog adresnog polja.

<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/success.jsp</to-view-id>
<redirect/>

</navigation-case>

Bez redirekcije, originalni URL (localhost:8080/javaquiz/index.faces) ostaje
nepromenjen kada se sa /index.jsp prede na stranicu /success.jsp. Sa
redirekcijom, browser prikazuje novi URL
(localhost:8080/javaquiz/success.faces).

Primer sa osnovnom statickom navigacijom je sledeéi

Pocetna forma je u slede¢em formatu:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
&>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
&>

<f:view>

HTML markup

<h:form>

HTML markup and h:blah tags

</h:form>

HTML markup

</f:view>

Pri kreiranju pocetne forme se koriste h:form elementi. Kod njih je atribut
ACTION oznacabva automatski isti fajl (trenutni URL), a METHOD je
automatski POST.
Unutar h:form se mogu koristiti specijalni tagovi da bi se prikazali ulazni
elementi:

* h:inputText odgovara <INPUT TYPE="TEXT">

* h:inputSecret odgovara <INPUT TYPE="PASSWORD">

* h:commandButton odgovara <INPUT TYPE="SUBMIT">
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U kasnijim naprednijim primerima ulazni elementi ¢e se povezivati sa
propertie-ijima bean-a. U ovom primeru za jednostavnu staticku navigaciju,
specificira se String kao akcija za h:commandButton, pri ¢emu String mora
da odgovara pravilima navigacije iz faces-config.xml. Primer ove stranice
je:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"

A o°
\%

%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"

o©°
\

<f:view>

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">New Account Registration</TH></TR>
</TABLE>

<p>

<h:form>

Email address: <h:inputText/><BR>

Password: <h:inputSecret/><BR>

<h:commandButton value="Sign Me Up!" action="register"/>
</h:form>

</CENTER></BODY></HTML>

</f:view>

U datom primeru koristi se action atribut u okviru h:commandButton
elementa. U vedini realnih slucajeva, specificira se metod koji se poziva ka
da se forma prosledi. Metod vraca razliite string-ove, 1 faces-config.xml
mapira stringove u izlazne stranice

Za staticku navigaciju, specificira se jednostavan string, a faces-config.xml
mapira taj string u izlaznu stranicu. U navedenom primeru to je deo koda

<h:form>

Email address: <h:inputText/><BR>

Password: <h:inputSecret/><BR>

<h:commandButton value="Sign Me Up!" action="register"/>
</h:form>
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DeklariSu se mapiranja u faces-config.xml

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8'?>
<!DOCTYPE faces-config PUBLIC ..>
<faces-config>

<navigation-rule>
<from-view-id>/blah.jsp</from-view-id>
<navigation-case>

<from-outcome>some string</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/something.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>

</faces-config>

U datom primeru ovaj fajl ¢e izgledati

<?xml version='1l.0' encoding='UTF-8'?>
<!DOCTYPE faces-config PUBLIC ..>
<faces-config>

<navigation-rule>
<from-view-id>/registerl.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>register</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/resultl.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>

</faces-config>

I na kraju izlazna stranica, koja se mnalazi u .../jsf-test/ WEB-
INF/results/resultl .jsp, izgleda

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Uspesno</TH></TR>
</TABLE>

<H2>Uspesno ste se registrovali.<BR>
(Ver 1)

</H2>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>
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U slede¢em primeru se prikazuje dinamicka navigacija. U ovom slucaju
kada se pocetna forma posalje, u zavisnosti od realizovane poslovne logike i
unetih podataka. jedan od dva rezultat se prikazuje ili je unos korisnika
prihvacen ili se korisnik odbija. Sada postoje odredeni koraci koji se nisu
primenjivali u prethodnom primeru.

Prvi je da se specificira metod koji ¢e se izvrsiti na serverskoj strani
(controller) pomocu

#{controllerName.methodName}

Na primer

<h:commandButton value="Sign Me Up!'"“
action="#{healthPlanController.register}"/>

Navedeni metod kao rezultat generisace String Cije vrednosti odgovaraju
odgovaraju uslovima, koji su definisani u okviru faces-cofig.xml fajlova. U
slucaju da se kao rezultat ne generiSe konkretna vrednost, ve¢ se prosledi
vrednost null, pocetna forma se ponovo prikazuje. Ovde treba napomenuti
da sam controller, t.j. klasa koja se izvrSava na serverskoj strani i ¢iji metod
se poziva ne zahteva da nasledi neku posebnu klasu. Kod Struts framework-
a princpi je drugaciji 1 tamo komponenta koja je ekvivalent controller-u
mora danasledi taéno odredenu klasu (Action) iz Struts paketa.

I ovde je potrebno u okviru faces-config.xml fajla deklarisati pomenutu
serversku komponentu koja ¢e se pozvati sa klijentske strane

<faces-config>

<managed-bean>

<managed-bean-name>controller name</managed-bean-name>
<managed-bean-class>controller class</managed-bean-
class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
</managed-bean>

</faces-config>

Slede¢i korak je da se definiSe viSe ulaza pravila navigacije u okviru faces-
config.xml fajla, i to po jedan za svaki moguci String koji vraca controller. I
u ovom slucaju ako se ne pronade odgovarajuc¢e poklapanje, forma se
ponovo prikazuje.
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Sada pocetna klijentska strana ima slede¢i izgled:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"™ prefix="h"
&>

<f:view>

<h:form>
First name: <h:inputText/><BR>
Last name: <h:inputText/><BR>

<h:commandButton value="Sign Me Up!"
action="#{healthPlanController.signup}"/>
</h:form>..

</f:view>

Navedeno je da pri realizaciji serverske komponente (controller-a) treba
dizajnirati odgovarajuéi metod, koji je naveden na klijentskoj strani, ne
prihvata nijedan argument i vraca String kao rezultat, po ranije definisanim
pravilima. U praksi vecina controller-a pristupa parametrima klijentskog
zahteva preko bean-ova, ali ¢e se taj pristup primeniti u kasnijim primerima.
Za sada, poslovna logika ¢e biti nezavisna od ulaznih podataka, t.j. u ovom
konkretnom primeru na osnovu sluc¢ajnog broja ¢e se vracati rezultat da je
logovanje uspelo ili nije. Kako je u prethodnim stranicama definisano da se
poziva objekat healthPlanController i njegov metod signup, potrebno je
realizovati navedenu klasu 1 metod. U ovom slu¢aju metod vraéa dve
vrednosti “accepted” 1 “rejected”:

package coreservlets;
public class HealthPlanController ({
public String signup () {
if (Math.random() < 0.2) {
return ("accepted") ;
} else {
return ("rejected");
}
}
}
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U okviru faces-config.xml fajla potrebno je mapirati klasu
coreservlets.HealthPlanController u objekat healthPlanController:

<faces-config>

<managed-bean>

<managed-bean-name>

healthPlanController

</managed-bean-name>

<managed-bean-class>
coreservlets.HealthPlanController
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
</managed-bean>

</faces-config>

Pored mapiranja controller-a u ovom fajlu potrebno je mapirati i dobijene
rezultate u izlazne JSP stranice, tj. potrebno je specificirati pravila
navigacije koja se moraju se poklapati sa vrednostima koje $alje controller u
ovom slucaju sa vrednostima “accepted” 1 “rejected”

<faces-config>

<navigation-rule>
<from-view-id>/signup.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>accepted</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/accepted. jsp</to-view-id>
</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>rejected</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/rejected.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>

</faces-config>
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Poslednji korak je realizacija izlaznih strana, u ovom slucaju postoje dve
takve stranice - .../jsf-test/ WEB-INF/results/accepted.jsp:

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Accepted!</TH></TR>
</TABLE>

<H2>You are accepted into our health plan.</H2>
Congratulations.

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

I .../jst-test/ WEB-INF/results/rejected.jsp:

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Rejected!</TH></TR>
</TABLE>

<H2>You are rejected from our health plan.</H2>
Get lost.

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

U dosadasnjim primerima na serverskoj strani nije se pristupalo podacima
koji se Salju sa klijentske strane. To je moguce realizovati na viSe nacina.
Jedna od mogucénosti je prihvatanje podataka iz request objekta koji
predstavlja zahtev. Da bi se realizovala navedena operacija potrebno je
pristupiti posebnom objektu ExternalContext-u, koji omogucéava pristup
standardnim servlet i JSP objektima (request, response, ServletContext,
session, ...).
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Ovaj objekat se moze koristiti 1 u konkretnim JSF stranicama za:
» Citanje request header-a
« ¢itanje cookie-ija
* postavljanje response header-a ili status kodova
* pristup promenljivama koje nisu povezane sa form bean-om

Za Citanje parametra poslatih sa klijentske strane potrebno je navesti sledece
naredbe

ExternalContext context =
FacesContext.getCurrentInstance () .getExternalContext ()
HttpServletRequest request =

(HttpServletRequest) context.getRequest () ;

String paraml = request.getParameter ("imeParametra");

Pocetna forma se realizuje kao u prethodnom primeru, ali je potrebno na
neki nacin definisati elemente kojima se zeli pristupiti sa serverske strane.
Zato u novom primeru element h:form ima id atribut, kao 1 elementi
h:inputText 1 h:inputSecret. Sada se trenutnom request parametru pristupa sa
formID:elementID. Ipak treba naglasiti da je ovakav pristup potreban samo
u slucaju kada se ruc¢no Citaju parametri zahteva! Osnovni izgled stranice je

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"

%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
%>

<f:view>

<h:form id="form2">

Email address: <h:inputText id="email"/><BR>
Password: <h:inputSecret id="password"/><BR>
<h:commandButton value="Sign Me Up!"
action="#{registrationController.register}"/>
</h:form>..

</f:view>

Kao S§to se moze primetiti, akcija u okviru komandnog dugmeta je
definisana kao u prethodnim primerima.

Pozvana akcija se realizuje kao serverska komponenta, prihvata podatke koji
su poslati u okviru zahteva na ve¢ navedeni nacin i realizuje odredenu
logiku. U ovom konkretnom slucaju vrse se dve provere. Za email adresu
proverava se da li uopste postoji podatak, da li ima viSe od 3 karaktera i da li
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sadrzi karakter. Sto se ti¢e polja za $ifru, proverava se da li postoji i da li
ima bar 6 karaktera. U zavisnosti od rezultata provera moguci izlazi su bad-
address — ako email adresa ne zadovoljava postavljene uslove, bad-password
— ako Sifra ne zadovoljava postavljene uslove, i success — ako je sve u redu.

Kompletan kod date klase je

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

import javax.faces.context.*;

public class RegistrationController {

public String register() {

ExternalContext context =
FacesContext.getCurrentInstance () .getExternalContext ()
HttpServletRequest request =

(HttpServletRequest) context.getRequest () ;

String email = request.getParameter ("form2:email");
String password =

request.getParameter ("form2:password") ;

if ((email == null) || (email.trim().length() < 3) ||
(email.indexOf ("@") == -1)) {
return ("bad-address") ;
} else if ((password == null) ||

(password.trim().length() < 6)) {
return ("bad-password") ;

} else { return("success");

}

}

}

Definisanu klasu treba definisati u faces-config.xml fajlu i to u okviru
objekta zahteva:

<faces-config>

<managed-bean>

<managed-bean-name>

registrationController

</managed-bean-name>

<managed-bean-class>
coreservlets.RegistrationController
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
</managed-bean>

</faces-config>
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Takode treba definisati i1 pravila navigacije, tj. u oovom primeru,
tri navedena stringa (bad-address, bad-password, success) mapirati u
odgovarajuce klijentske stranice:

<faces-config>

<navigation-rule>
<from-view-id>/register2.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>bad-address</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/bad-address2.jsp</to-view-
id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>bad-password</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/bad-password2.jsp</to-view-
id>

</navigation-case>

<navigation-case>

<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/result2.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>

</faces-config>

I na kraju se definiSu navedene tri klijentske stranice .../jsf-test/ WEB-
INF/results/bad-address2.jsp

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Nelegalna Email Adresa</TH></TR>
</TABLE>

<P>

Adresa mora da bude u formatu username@host.

Molimo <A HREF="register2.faces">probajte ponovo </A>.
</CENTER>

</BODY>

</HTML>
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Ako $ifra nije u definisanom formatu - .../jsf-test/ WEB-
INF/results/badpassword2.jsp

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Nelegalna Sig+fra</TH></TR>
</TABLE>

<P>

Sifra mora da ima najmanje 6 karaktera.

Molimo <A HREF="register2.faces">probajte ponovo</A>.
</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Poslednja stranica se prikazuje u slucaju da je sve korektno
.../jsf-test/ WEB-INF/results/result2.jsp

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<HEAD>..</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Uspesno</TH></TR>
</TABLE>

<H2>Uspesno ste se registrovali<BR>
</H2>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>
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5.5 Bean-ovi

Slede¢i korak u slozenosti aplikacije bi bio upotreba bean-ova. Tipi¢na JSF
aplikacija uparuje bean u pozadini sa svakom stranicom u aplikaciji. Bean
definiSe sadrzaj i metode koje su pridruzene svakoj Ul komponenti koja se
koristi na stranici. SadrZzaj samog bean-a moze biti povezan ili sa instancom
komponente ili sa njenom vredno$c¢u.

Metode backing bean-a izvode odredene funkcije vezane za komponentu
kao Sto su: validacija podataka komponente, obrada dogadaja koje
komponenta okida i izvodenje akcija vezanih za navigaciju kada se aktivira
komponenta. Atribut value tag-a komponente se koristi da poveze sadrzaj
bean-a sa vrednoS¢u komponente. Atribut binding tag-a komponente se
koristi da poveze sadrzaj bean-a sa instancom komponente.

public class PersonBean {
String personName;
/**
* @return Vraca ime
w2
public String getPersonName () {
return personName;

}

/**

* @param Ime

&/

public void setPersonName (String name) {
personName = name;

}

Vrednost komponente je povezana sa atributom bean-a na JSP stranici:

<h:inputText value="#{personBean.personName}"
required="true">

<f:validatelength minimum="2" maximum="15"/>
</h:inputText>

Posle implementacije bean-ova koji ¢e se koristiti u aplikaciji potrebno je
konfigurisati ih u faces-config.xml konfiguracionom fajlu. To je potrebno da
bi JSF mogao da automatski kreira nove instance bean-ova kad god se ukaze
potreba:
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<managed-bean>
<managed-bean-name>personBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>jsfks.PersonBean</managed-bean-
class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>personName</property-name>
<property-class>java.lang.String</property-class>
<value>Bosko Nikolic</value>
</managed-property>
</managed-bean>

Za prezentovanej upotrebe bean-ova u ovoj vrsti Internet aplikacija koristice
se slican primer kao i u delu teksta neposredno pre ovog. Opet korisnik
definiSe dva parametra, koja se prosleduju serverskoj strani, izvrSava se
njihova provera i generiSe oddredeni rezultat.

Prvi korak e biti realizacija bean-a koji ¢e sluziti za enkapsulaciju podataka
koji dolaze od strane klijenta ka serveru. Treba napomenuti da ova vrsta
bean-ova nije koriS¢ena u okviru JSP-servlet tehnologije, a da u svakom
slucaju umnogome doprinosi modularnosti celog sistema. Kod bean-a za
dati preimer je

package coreservlets;

public class RegistrationBean {
private String email = "user@host";
private String password = "";

public String getEmail () {

return (email) ;

}

public void setEmail (String email) {
this.email = email;

}

public String getPassword() {

return (password) ;

}

public void setPassword(String password) {
this.password = password;

}

}

Sto se tice komunikacije u smeru server-klijent, ve¢ ranije su koriséeni
bean-ovi za smeStanje rezultata na serverskoj strani, 1 kasniju prezentaciju
na klijentskoj.
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Realizovan je bean i za ovu namenu

package coreservlets;

public class SuggestionBean ({
private String email;

private String password;
public SuggestionBean (String email, String password)
this.email = email;
this.password = password;

}

public String getEmail () {
return (email) ;

}

public String getPassword() {
return (password) ;

}

}

package coreservlets;

public class SuggestionUtils {

private static String[] suggestedAddresses =

{ "president@whitehouse.gov",
"gates@microsoft.com",

"palmisano@ibm.com",

"ellison@oracle.com" };

private static String chars =
"abcdefghijklmnopgrstuvwxyz0123456789#@S$%$"N&*2!";
public static SuggestionBean getSuggestionBean () {
String address = randomString(suggestedAddresses);
String password = randomString(chars, 8);

return (new SuggestionBean (address, password));

}

U ovom bean-u ¢e se smestiti predlozi korektnih vrednosti za email 1 Sifru u
sluc¢aju da nisu ranije uneti na pravilan nacin.

Bean koji predstavlja objekat za komunikaciju od klijenta ka serveru, moze
imati i dodatne efekte. Pri prikazu ove stranice moguée je odmah uspostaviti
vezu sa odgovarajuéim property-ijima bean i na taj nacin izvrSiti odredene
inicijalizacije. Da bi se to uspleo potrebni je Kkoristiti tagove tipa
h:inputNesto koji pomocu vrednosti atributa definiSu odgovarajuéi bean
property, pa i pocetnu vrednost tekst polja. Treba obratiti paznju da u ovom
slucaju nije potrebno definisati id atribut.
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<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
%>

<f:view>..

<h:form>

Email address:

<h:inputText value="#{registrationBean.email}"/><BR>
Password:

<h:inputSecret
value="#{registrationBean.password}"/><BR>
<h:commandButton value="Sign Me Up!"
action="#{registrationBean.register}"/>

</h:form>..

</f:view>

Sada je na serverskoj strani u okviru definisane akcije moguce pristupiti
property-ijima bean-a direktno. Sistem ith automatski popunjava pre poziva
action metoda. Za razliku od prethodnog primera u ovom slucaju nije
potrebno  pristupati  objektu  ExternalContext 1ili pozivati metod
request.getParameter. Slicno JSP-servlet pristupu rezultati se smestaju u
property-ije rezultujuceg bean-a, a i dalje se rezultujuci stringovi poklapaju
sa moguéim izlazima

public class RegistrationBean {
public String register () {

if ((email == null) ||
(email.trim() .length() < 3) ||

(email.indexOf ("@") -1)) {

suggestion = SuggestionUtils.getSuggestionBean ()
return ("bad-address") ;

} else if ((password == null) ||

(password.trim() .length () < 6)) {

suggestion = SuggestionUtils.getSuggestionBean ()
return ("bad-password") ;

} else {

return ("success") ;
}
}
}
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U ovom primeru postupak definisanja faces-config fajla je potpuno isti kao
u prethodnim primerima

<faces-config>

<managed-bean>

<managed-bean-name>

registrationBean

</managed-bean-name>

<managed-bean-class>
coreservlets.RegistrationBean
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
</managed-bean>

</faces-config>

Kao i pravila navigacije

<faces-config>

<navigation-rule>
<from-view-id>/register3.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>bad-address</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/bad-address3.jsp</to-view-
id>

</navigation-case>

<navigation-case>
<from-outcome>bad-password</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/bad-password3.jsp</to-view-
id>

</navigation-case>

<navigation-case>

<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/WEB-INF/results/result3.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>

</faces-config>
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Sto se ti¢e prezentacionih klijentskih strana, rezultat je sada smesten u
okviru bean-a, pa se moze koristiti h:outputText da bi se pristupilo property-
ijima bean-a

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
>

<f:view>

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<h:outputText value="#{beanName.propertyName}" />

</HTML>
</f:view>

Za nelegalnu email adresu .../jsf-test/ WEB-INF/results/bad-address3.jsp

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
&>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
%>

<f:view>

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Nelegalna Email Adresa</TH></TR>
</TABLE>

<P>

Adresa

"<h:outputText value="#{registrationBean.email}"/>"
Nije u formi username@hostname (n.p.,

<h:outputText
value="#{registrationBean.suggestion.email}"/>).

<pP>

Molimo <A HREF="register3.faces">probajte ponovo</A>.

</HTML>
</f:view>

JAVA 145



Treba primetiti da se u ovoj stranici pristupa property-ijima i bean-a koji je
formiran i1 povezan sa pocetnom klijentskom stranicom
(registrationBean.email}), 1 sa bean-om u kome je smeSten rezultat
(registrationBean.suggestion.email), na potpuno isto nacin.

I za nekorektnu Sifru .../jsf-test/ WEB-INF/results/bad-password3.jsp

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
&>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
>

<f:view>

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Nelegalna 3ifra</TH></TR>
</TABLE>

<P>

Sifra

"<h:outputText value="#{registrationBean.password}"/>"
Je prekratka; mora da sadrzi najmanje 6 karaktera.
Moguca sifra je:

<h:outputText
value="#{registrationBean.suggestion.password}"/>.
<p>

Molimo <A HREF="register3.faces">probajte ponovo</A>.

</HTML>
</f:view>

Ako je sve uspesno .../jsf-test/ WEB-INF/results/result3.jsp

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
>

<f:view>

<!DOCTYPE ..>

<HTML>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">Uspesno</TH></TR>
</TABLE>

<H2>Registrovali ste se uspesno.</H2>
<UL>
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<LI>Email Adresa:

<h:outputText value="#{registrationBean.email}"/>
<LI>Sifra:

<h:outputText value="#{registrationBean.password}"/>
</UL>

</HTML>
</f:view>

Date stranice je moguce realizovati i pomocu EL pristupa. U tom slucaju se
izbegava taglib deklaracija 1 f:view tagovi i dobijaju se kraéi izrazi koji
prikazuju property-ije bean-a

<TR><TH CLASS="TITLE">Uspesno</TH></TR>
</TABLE>

<H2>Registrovali ste se uspesno.</H2>
<UL>

<LI>Email Adresa:${registrationBean.email}
<LI>Sifra: S${registrationBean.password}
</UL>

</HTML>

Upotreba EL u okviru JSF stranica se u odredenim stvarima razlikuje od EL
u okviru JSP stranica. MozZe se koristiti samo u okviru atributa JSF tagova,
zahtevaju taglib deklaraciju i mogu se koristiti samo na serverima koji
podrzavaju JSP 1.2+. Da bi se pristupilo odredenim objektima koristi se
#{blah}. Mogu da prikazu poslate podatke i izlazne vrednosti i pristupaju
bean-ovima definisanim u okviru zahteva, sesije, aplikacije ili posebno
definisanim (moguénost koju obi¢an EL nema).
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5.6 Rad sa pomo¢nim fajlovima

Cesto je potrebno u okviru aplikacije menjati odredene poruke ili natpise na
ekranima. Do sada je data operacija morala da se obavi tako S§to bi se
menjao kod odredene klijentske stranice ili serverske komponente. Za vise
poruka, mora se proucavati i menjati kod viSe stranica. Posebane teskoce bi
se desile ako je potrebno aplikaciju prebaciti na potpuno drugi jezik, t.j
uciniti internacionalizaciju.

Zato se doslo do ideje da se tekstovi poruka i natpisi ¢uvaju u jednom
posebnom, u sustini tekstualnom fajlu. Promenom ovog fajla, automatski bi
se promenili i tekstualni sadrzaji cele aplikacije. Pomo¢ni fajl koji se koristi
naziva se properties fajl i pomocu nekoliko koraka moze se koristiti u
okviru JSF aplikacije.

Prvi korak je kreirati .properties fajl u okviru direktorijuma WEB-
INF/classes. Ovaj fal ée sadrziti jednostavne parove imeKljuca=vrednost.
Tako napravljeni fajl je moguce koristiti u okviru aplikacije pomocu
f:loadBundle taga, kod koga atribut basename definiSe osnovno ime fajla, a
atribut var definiSe promenljivu (koja je tipa Map) gde se sadrzi rezultat. Pri
pozivu fajla treba obratiti paznju o fizickoj lokaciji fajla, jer se
pozicioniranje obavlja relativno u odnosu na WEB-INF/classes, a 1
ekstenzija .properties se podrazumeva. Znaci, na primer ako se zeli pristupiti
fajlu  WEB-INF/classes/messages.properties treba na klijentskoj strani
pozvati

<f:loadBundle basename="messages" var="msgs"/>
Takode za WEB-INF/classes/packagel/test.properties potrebno je pozvati
<f:loadBundle basename="packagel.test" var="msgs"/>
Kada se na ovaj nacin ostvari konekcija sa properties fajlom, njegove
vrednosti definisane pomocéu imena klju¢a koriste izlazne poruke sa

uobicajenjim EL konstrukcijama

#{msgs.keyName}
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Jednostavan primer ovakve upotrebe pomoc¢nih faajlova bi bio slede¢i. Neka
su u okviru fajla WEB-INF/classes/messages1.properties definisu vrednosti
par kljuceva, kao S§to je naslov stranice, osnovni tekst, poruke za pitanje
imena, przimena, adrese i natpis na dugmetu:

Sada

title=Registration

text=Please enter your first name, last name,
and email address.

firstNamePrompt=Enter first name
lastNamePrompt=Enter last name
emailAddressPrompt=Enter email address
buttonlLabel=Register Me

se na klijentskoj strani ovi parametri mogu prikazati:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
&>

<f:view>

<f:loadBundle basename="messagesl" var="msgs"/>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD><TITLE>

<h:outputText value="#{msgs.title}"/>

</TITLE>

<LINK REL="STYLESHEET"

HREF="./css/styles.css" TYPE="text/css">
</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">

<h:outputText value="#{msgs.title}"/></TH></TR>
</TABLE>

<BR>

<h:outputText value="#{msgs.text}"/>

<p>

<h:form>

<h:outputText value="#{msgs.firstNamePrompt}"/>:
<h:inputText value="#{person.firstName}"/>

<BR>

<h:outputText value="#{msgs.lastNamePrompt}"/>:
<h:inputText value="#{person.lastName}"/>
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<BR>

<h:outputText value="#{msgs.emailAddressPrompt}"/>:
<h:inputText value="#{person.emailAddress}"/>
<BR>

<h:commandButton

value="#{msgs.buttonlLabel}"
action="#{person.doRegistration}"/>

</h:form>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

Radi opstosti definisanih poruka moguée je u okviru njih definisati i
parametre koji ¢e dobiti vrednosti tokom samog pristupa odredenoj poruci iz
properties fajla. I u ovomsluc¢aju kreira se .properties fajl u okviru WEB-
INF/classes. Vrednosti poruka sadrzer parametre {0}, {1}, {2}, .., n.p.,
nekolme=blah {0} blah {1}. Zatim jr potrebno uclitati fajl pomocu taga
f:loadBundle kao 1 ranije, i pomocu atributa basename definisati osnovno
ime fajla, a sa var definisati promenljivu koja ¢e sadrzati rezultat. Izlazne
poruke na klijetskoj strani koriste h:outputFormat i vrednost definiSe
osnovnu poruku, dok ugnezdeni elementi f:param daju vrednosti za zamenu.
Na primer:
<h:outputFormat value="#{msgs.nekoIme}">
<f:param value="vrednost za 0ti ulaz"/>

<f:param value="vrednost zalvi ulaz/>
</h:outputFormat>

Prethodni primer sada ima par izmena. Properties fajl (WEB-
INF/classes/messages2.properties) ima sledeéi izgled

title=Registration

firstName=first name

lastName=last name

emailAddress=email address

text=Please enter your {0}, {1}, and {2}.
prompt=Enter {0}

buttonLabel=Register Me

I u okviru klijentske stranice pristupa se porukama, i definiSu se vrednosti
parametara
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<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"

&>
<f:view

locale="4#{facesContext.externalContext.request.locale}">

<f:loadBundle basename="messages2" var="msgs"/>

<TABLE BORDER=5>

<TR><TH CLASS="TITLE">

<h:outputText value="#{msgs.title}"/></TH></TR>
</TABLE>

<BR>

<h:outputFormat value="#{msgs.text}">
<f:param value="#{msgs.firstName}"/>
<f:param value="#{msgs.lastName}"/>
<f:param value="#{msgs.emailAddress}"/>
</h:outputFormat>

<P>

<h:form>

<h:outputFormat value="#{msgs.prompt}">
<f:param value="#{msgs.firstName}"/>
</h:outputFormat>:

<h:inputText value="#{person.firstName}"/>
<BR>

<h:outputFormat value="#{msgs.prompt}">
<f:param value="#{msgs.lastName}" />
</h:outputFormat>:

<h:inputText value="#{person.lastName}"/>
<BR>

<h:outputFormat value="#{msgs.prompt}">
<f:param value="#{msgs.emailAddress}"/>
</h:outputFormat>:

<h:inputText value="#{person.emailAddress}"/>
<BR>

<h:commandButton
value="#{msgs.buttonLabel}"
action="#{person.doRegistration}"/>
</h:form>

</CENTER></BODY></HTML>

</f:view>
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5.7 Obrada dogadaja

U okviru Web aplikacija je Cesto potrebno da se odgovori na korisnicke
dogadaje, koji su selektovani iz menija ili kliknuti na dugme. Najcesce je
potrebno da se u okviru komponente registruju metodi koji ¢e oobradivati
odredeni dogadaj (event handlers kod), na primer:

<h:selectOneMenu
valueChangeListener="4#{form.countryChanged}"...>

</h:selectOneMenu>

U prethodnom kodu, metod povezuje metod countryChanged koji je
definisan u okviru Bean-a form. Sam poziv metoda ¢e se desiti nakon
korisnikove akcije selektovanja opcije iz menija.
JSF tehnologija podrzava tri vrste dogadaja :

e Dogadaj izazvan promenom vrednosti (Value change events)

e Dogadaj izazvan akcijom (Action events)

e Fazni dogadaji ( Phase events)
Dogadaji koji su izazvani usled promene vrednosti su vezani za odredene
HTML elemente, kao S§to su h:inputText, h:selectOneRadio, 1
h:selectManyMenu, i to u slu¢ajevima kada se vrednost komponente menja.
Dogadaji koji su izazvani usled akcije javljaju se nakon akitivranja
komandnih komponenti, kao $to su elementi h:commandButton i
h:commandLink, slu¢ajevi kada je dugme ili link aktiviran.

Fazni dogadaji se aktiviraju u toku JSF zZivotnig cikllusa.
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5.8 Zivotni ciklus dogadaja

Zahtevi u JSF aplikacijama su procesirani od strane JSF okruzenja pomoc¢u
kontrolnog servleta, koji izvrSava JSF Zivotni ciklus .

JSF zivotni ciklus je dat na sledecoj slici:

CORVGrEIoN GTors / rander responsa !
B 88 e e e e 6 L Y e SR A

vafidkalion or conversion erors / rencer response

___________________________________________________________________________

Slika 23 JSF Zivotni ciklus

Pocevsi od Apply Request Values faze, JSF implementacija moze da kreira
dogadaje 1 da ih doda u red dogadaja u toku svake faze Zivotnog ciklusa.
Posle ovih faza, JSF implementacija Salje dogadaje iz redova regitrovanim
osluskivacima.

Treba napomenuti da osluskivaci dogadaja mogu da uticu na JSF Zivotni
ciklus na jedan od sledecih nacina:
e Pustiti da se zivotni ciklus izvr§ava normalno.
e Pozvati FacesContext.renderResponse() da bi se preskoc¢io ostatak
zivotnog ciklusa sve do Render Response.
e Pozvati FacesContext.responseComplete() da bi se preskocio ostatak
zivotnog ciklusa, ceo.
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5.9 Dogadaji koji su izazvani usled promene vrednosti

Komponente u Web aplikaciju Cesto zavise jedna od druge. Moze se
zadrzati zavisnost komponenti u sinhronizaciji sa dogadajima koji su
izazvani usled promene vrednosti, koji su se desili iz ulaznih komponenti

nakon novih vrednosti koja je unesena.

3 Using Valuo Chango Events - Micsoseft Intarnet Explorar

Fle Edt View Faveites Tocks  Heb
N A -” 0 -
x| |&] fg ) sk Favertrs ) ; g B

&) Do trzwlurachens prmerl VT pogledielgemer | jLisng Value Changs Events rem

Please fill in your address
Address
Cay

Courtry | Unitnd Staaps

Subrrat oddress |

3 Using Yalue Changa Evants - Wicresoft Intarnat Explorer

Fir Edt Vew Faortes Took  Helo

] (2 . ) search Favertes ) - -

8] Do -peely i p ) Vake Change Fem

Please fill in your address
Address

Cay

State

Country | Canada -

[ SebmAeddes: ||

Slika 24. Izgled aplikacije

Aplikacija na slici vezuje vrednost osluSkivac¢a promena za vrednost opcije
“Country” 1 koristi onchange atribut kako bi forma prihatila vrednost nakon

Sto je se izvrSila promena iz menija.

<h:selectOneMenu value="#{form.country}"

onchange="submit ()"

valueChangelistener="#{form.countryChanged}">
<f:selectlItems value="#{form.countryNames}"/>

</h:selectOneMenu>

Kada korisnik selektuje zemlju iz menija, JavaScript prihvatna funkcija se
poziva kako bi prihvatila formu iz menija koja zatim pokrec¢e JSF Zivotni
ciklus. Nakon faze procesa validacije, JSF okruzenje poziva metodu
countryChanged koja je definisana u okviru Bean-a form.
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private static String US = "United States";

public void countryChanged(ValueChangeEvent event) {
FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance();

if (US.equals((String) event.getNewValue()))
context.getViewRoot () .setLocale (Locale.US);

else

context.getViewRoot () .setLocale (Locale.CANADA) ;

}

}

Kao svi dogadaji koji su izazvani usled promene vrednosti, prethodni

osluskiva¢ prosleduje vrednost dogadaju. Osluskivaci koriste taj dogadaj

kako bi pristupili vrednosti nove komponente. Klasa ValueChangeEvent

nasleduje klasu FacesEvent, a obe ove klase se nalaze u paketu

javax.faces.event package.

Metodi klase javax.faces.event. ValueChangeEvent koji mogu korisni su

e UlComponent getComponent() - Vraca ulaznu komponentu koju je
okinuo dogadaj

e Object getNewValue() - Vraca novu vrednost komponente, nakon §to je
vrednost konvertovana i potvrdena.

e Object getOldValue() - Vraca prethodnu vrednost komponente.

I klasa javax.faces.event.FacesEvent ima sledece metode

e void queue() - Stavlja dogadaje u red, na kraju tekuce faze zivotnog
siklusa.

e Phaseld getPhaseld() - Vraéa fazni indentifikator u skladu sa fazom
tokom koje je dogadaj isporucen.

e void setPhaseld(Phaseld)- Postavlja fazni indentifikator u skladu sa
fazom tokom koje je dogadaj isporucen.
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Slede¢i primer koji ilustruje obradu dogadaja ima strukturu

primerl
£ buid
Eg@ generated
E@ web
B META-INF
e[ MANIFEST MF
B2 WEB-INF
S dasses
&0 com
B0 corejsf
|}'_| ReqisterForm, class
E‘]@ messages_en_Ch.properties
I}]@ messages_en_US properties
----- @. faces-config.xml
suri-web, xml
Eﬂ web,xml
[ 32EE.dpf
@ indes, hitml
@ index. jsp
Ty styles,css

Slika 25. Struktura fajlova u slede¢em primeru

U index.jsp (valuechange/web/index.jsp) stranici Citaju se vrednosti se iz
properties fajla za parametar windowTitle 1 ispisuje se kao naslov u okviru
title taga, zatim se ispisuje vrednost pageTitle u okviru tela same stranice.
Zatim se se pravi panelGrid sa 2 kolone u koje se prvo u upisuju vrednosti iz
properties fajla, a potom u drugu kolonu i sama vrednost, koja se unosi u
tekst polje i Cita vrednost iz Bean-a, za odgovarajuci property.

Ko Sto je ranije naglaSeno kada korisnik selektuje zemlju iz menija,
JavaScript prihvatna funkcija se poziva kako bi prihvatila formu iz menija
koja zatim pokrece JSF Zivotni ciklus. Nakon faze procesa validacije, JSF
okruZenje poziva metodu countryChanged koja je definisana u okviru Bean-
a form.

Na kraju strane definiSe se dugme, koje izaziva akcione dogadaje.

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view>

5. <head>

6. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>
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7. <title>

8. <h:outputText value="#{msgs.windowTitle}"/>

9. </title>

10. </head>

11.

12. <body>

13. <h:outputText value="#{msgs.pageTitle}"
styleClass="emphasis"/>

14. <p/>

15. <h:form>

16. <h:panelGrid columns="2">

17. <h:outputText value="#{msgs.streetAddressPrompt}"/>
18. <h:inputText id="streetAddress"
value="#{form.streetAddress}"

19. required="true"/>

20.

21. <h:outputText id="cityPrompt"
value="#{msgs.cityPrompt}"/>

22. <h:inputText value="#{form.city}"/>

23.

24 . <h:outputText id="statePrompt"
value="#{msgs.statePrompt}"/>

25. <h:inputText value="4#{form.state}"/>

26.

27. <h:outputText value="#{msgs.countryPrompt}"/>
28.

29. <h:selectOneMenu value="#{form.country}"

30. onchange="submit ()"

31. valueChangelListener="#{form.countryChanged}">
32. <f:selectlItems value="#{form.countryNames}"/>
33. </h:selectOneMenu>

34. </h:panelGrid>

35. <p/>

36. <h:commandButton value="#{msgs.submit}"/>

37. </h:form>

38. </body>

39. </f:view>

40. </html>

U serverskoj klasi RegisterForm.java

(valuechange/src/java/com/corejsf/RegisterForm.java)

pravi se instance Bean-a RegisterForm koji sadrzi privatna polja i javne
metode za dohvatanje vrednosti tih polja, kao i metodu koja zahteva
vrednost od dogadaja i koja postavlja parametre konteksta na odgovarajucu
vrednost,u zavisnosti od vrednosti koja je dobijena od dogadaja.
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{ Us,

1. package com.corejsf;

2.

3. import java.util.ArrayList;

4. import java.util.Collection;

5. import java.util.Locale;

6. import javax.faces.context.FacesContext;

7. import javax.faces.event.ValueChangeEvent;

8. import javax.faces.model.SelectlItem;

9.

10. public class RegisterForm {

11. private String streetAddress;

12. private String city;

13. private String state;

14. private String country;

15.

16. private static final String US = "United States";
17. private static final String CANADA = "Canada";
18. private static final String[] COUNTRY NAMES =
CANADA };

19. private static Arraylist<SelectItem> countryltems
null;

20.

21. // PROPERTY: countryNames

22. public Collection getCountryNames () {

23. if (countryItems == null) {

24. countryltems = new ArrayList<SelectItem>();

25. for (int i = 0; i < COUNTRY NAMES.length; i++) {
26. countryltems.add(new SelectItem(COUNTRY NAMES[i]));
27. '}

28. }

29. return countryltems;

30. }

31.

32. // PROPERTY: streetAddress

33. public void setStreetAddress (String newValue) {
streetAddress = newValue; }

34. public String getStreetAddress () { return
streetAddress; }

35.

36. // PROPERTY: city

37. public void setCity(String newValue) { city =

newValue; }
38. public String getCity() { return city; }

39.
40.

// PROPERTY: state
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41. public void setState(String newValue) { state =
newValue; }

42. public String getState() { return state; }

43.

44, // PROPERTY: country

45. public void setCountry(String newValue) { country =
newValue; }

46. public String getCountry() { return country; }

47 .

48. public void countryChanged (ValueChangeEvent event) {
49. FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance() ;

50.

51. if (US.equals((String) event.getNewValue()))
52. context.getViewRoot () .setLocale (Locale.US);

53. else

54. context.getViewRoot () .setLocale (Locale.CANADA) ;
55. 1}

56.

Preostao je konfiguracioni fajl cele aplikaci (valuechange/web/WEB-
INF/faces-config.xml). U okviru njega definiSe se properties fajl u okviru
taga application , gde se navodi paket u kome se nalazi taj fajl kao i1 oznaka
promenljive koja ¢e se koristiti u index.jsp stranici. Zatim se definiSe ime

Bean-a, putanja Bean-a i opseg Bean-a u okviru taga managed-bean.
1. <?xml version="1.0"72>
2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"
6. version="1.2">
7. <application>
8. <resource-bundle>
9. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>
10. <var>msgs</var>
11. </resource-bundle>
12. </application>
13.
14. <managed-bean>
15. <managed-bean-name>form</managed-bean-name>
16. <managed-bean-
class>com.corejsf.RegisterForm</managed-bean-class>
17. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
18. </managed-bean>
19. </faces-config>
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Treba definisati i odgovarajuéu properties fajl koji sadrzi vrednosti koje se

koriste u okviru samog prikaza. Jedan moguci ovakav properties fajl je
valuechange/src/java/com/corejsf/messages_en_US.properties,

i sadrzi podatke za drzavu SAD.

windowTitle=Using Value Change Events
pageTitle=Please fill in your address

streetAddressPrompt=Address
cityPrompt=City
statePrompt=State
countryPrompt=Country
submit=Submit address

O Joy 0w

Sledeci properties fajl je identicne strukture
(valuechange/src/java/com/corejsf/messages en CA.properties) i sadrzi
podatke za drzavu Kanadu.

windowTitle=Using Value Change Events
pageTitle=Please fill in your address

streetAddressPrompt=Address
cityPrompt=City
statePrompt=Province
countryPrompt=Country
submit=Submit address

O ~Joy U wN
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5.10 Akcioni dogadaji

Dogadaji koji su izazvani usled akcije se javljaju nakon akitiviranja
komandnih komponenti, kao S§to su h:commandButton i h:commandLink,
kada je dugme ili link aktiviran. Oni se aktiviraju u toku faze budenja
aplikacije (Invoke Application faza), negde pri kraju Zivotnog ciklusa.
Obi¢no se vezuju osluskivaci akcija za komandne komponente u JSP
stranici. Na primer, osluskivac koji se dodaje na link:

<h:commandLink actionListener=“#{bean.linkActivated}“>

</h:commandLink>

Kada se aktivira komanda ili link, okruZzuju¢a forma je prihvacena i zatim
JSF okruzenje generise akcioni dogadaj. Neophodno je razlikovati pojmove
osluskivaci akcija (action listeners) 1 same akcije(actions). U sustini, akcije
su dizajnirane za logiku poslova i ucestvuju u navigaciji upravljanja, dok
osluskivaci dogadaja izvode interfejsnu logiku i ne ucestvuju u navigaciji
upravljanja. Osluskivaci dogadaja ponekad rade zajedno sa akcijama kada je
akcijama potrebna informacija o korisni¢kom interfejsu.

Treba napomenuti da akcija ne moze da implementira ponasanje, ali ona
moze da upravlja sa odgovarajuom stranicom, i ne moze da odreduje
odgovarajucu stranicu, zato $to ona ne zna niSta o slikovnim dugmadima
(Image button) iz korisnickog intefejsa ili o kliku misa.

Novi primer se pokrece od sledece slike

3 Actions and Action Listeners - Micreseft Internet Dxplorer
Fle Ede View Favorkes Toos Heb

O -

Slika 26. Pocetni ekran primera
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koristi dugme sa slikom, u ovom slucaju:

<h:commandButton image="mountrushmore.jpg"
actionListener="#{rushmore.listen}"
action="#{rushmore.act}"/>

Kada se klikne miSem na odgovaraju¢i lik, osluskivac,koji je pristupio
koordinatama na koje ste pozicionirali mi$, odreduje koji je lik selektovan.

public class Rushmore {

private String outcome;

private Rectangle washingtonRect = new
Rectangle (70,30,40,40);

private Rectangle jeffersonRect = new
Rectangle (115,45,40,40);
private Rectangle rooseveltRect
Rectangle (135,65,40,40);
private Rectangle lincolnRect = new

Rectangle (175,62,40,40) ;

public void listen(ActionEvent e) {

FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance() ;

String clientId = e.getComponent () .getClientId (context);
Map requestParams = context.getExternalContext ().
getRequestParameterMap () ;

int x = new Integer ((String) requestParams.get (clientId

new

+ ".x")).intValue () ;

int y = new Integer ((String) requestParams.get (clientId
+ ".y")).intValue () ;

outcome = null;

if (washingtonRect.contains (new Point (x,y)))
outcome = "washington";

if (jeffersonRect.contains (new Point(x,y)))
outcome = "jefferson";

if (rooseveltRect.contains(new Point (x,vy)))
outcome = "roosevelt";

if (lincolnRect.contains (new Point(x,y)))
outcome = "lincoln";

}
}
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Akcija koja je pridruzena dugmetu koristi rezultat da bi uticala na
upravljanje

public String act () {
return outcome;

}

Mogu¢i rezultati su:

- -
Fie B Yew Frote Tok  Hep *
Q- O HNEAG Lot firemn @ 3-5 8- 3

ke | ] bt o et NG rvm T2 ncin Face. e

George Washington

George Washimaghon was the Erst prendest of the Trated States. He weas bom = 1732 in Virgena and was elected Commandes i Chef of the Contnestal Arrmy =
1775 el Forcedd the susrmder of Commualbs at Yorktownm 1781 B was mangsaed on Aged 30, 1785

Fin o F
Q- O FHEG Poe i @ 3-5 W-LJ B

L e —————— ol B e

Thomas Jefferson

Thomas Jefiesson, the 3rd TS premdent, wat bormm 1743 5 Vagran Tefferson ws tall snd swkwied, and was ot kinown a2 & great pubbe speaker Jolfrrson
b ame sasster 10 France m 1785, sber Benjasen Friskles held that port I 1756, JefBraon war & rebictist prosdrotial cascbatr, and masird winmg the elrction
by & mere thove wotes. He sesved as presdent from 1801-1809

Back

i E® vew Forter Toch tew i
Qe O HRBG Pows v @ 3-5 -3
ks | ] s oo oSSR sieces taces e ™

Theodore Roosevelt

Theodore Roosevelt was the 268, prendent of the Uy £ In 1501 he
aa, he wi the youngest pressdent in U5 inory

presdent after the { Pressdent MeFasley Al cely 42 yes of

Back

Fle B Vew Favortes Tooh tep ¥
Q- QO WEAQ Lo e @ 3-5 B-[J) B
T [ e pra — e ke

Abraham Lincoln

Presidest Lincol veus krvooen as the Great E Because he was instrmertal in abokih the Uisted States. He wat bom o a poss sy s
Flessucky i 1809, elected peesident in 1860 mnd assasemmaned by Jobn Wilkes Booth = 1865

Slika 27. Rezultati nakon odredenih akcija
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Treba posebno obratiti paznju na JSF okruzenje koje uvek pokreée
osluskivace akcija pre same akcije. Takode, JSF insistira da se razdvoji
korisnikcka i poslovna logika. U prethodnom primeru akcija ne moze da
pristupi ID-u klijenta, koji je procitan iz komponente koja je ispalila
dogadaj, zatim ne moze da pristupi informacijama koje su neophodne za
izvlacenje koordinata miSa iz parametara zahteva. Sve se to deSava zbog
toga $to, akcija ne zna nista o korisni¢kom interfejsu, tako da mi moramo da
dodamo akciju osluskivacu kako bi on implementirao zahtevano ponasanje.
Sledeca slika pokazuje strukturu direktorijuma koji se koriste u navedenom
primeru:

503 primer?.z
=) build
S50 web
B META-INF
G- WEB-INF
QE:I classes
B0 com
B0 corejsf
@ Rushmore. class
: @ messages.properties
% Faces-canfig. xmi
5] sun-web,xml
------- If,ﬂ wieb,xml
------ indes, bkl
------ @ index. jsp
------ @ jefferson.jsp
------ @ lincoln. jsp
------ @ maountrushmore. jpg
------ @ roosevelt jsp
------ T styles.css
------ @ washington. jsp

Slika 28. Struktura direktorijuma u datom primeru
U stranici rushmore/web/index.jsp se u okviru body taga ispisuje

instructions properties fajla, pravi se referenca na odgovaraju¢e komandno
dugme 1 definisu se osluskiva¢ dogadaja i akcija.
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1. <html>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view>

5. <head>

6. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

7. <title>

8. <h:outputText value="#{msgs.indexWindowTitle}"/>
9. </title>

10. </head>

11.

12. <body>

13. <h:outputText value="#{msgs.instructions}"
14. styleClass="instructions"/>

15. <h:form>

16. <h:commandButton image="mountrushmore.jpg"
17. styleClass="imageButton"

18. actionListener="#{rushmore.handleMouseClick}"
19. action="#{rushmore.navigate}"/>

20. </h:form>

21. </body>

22. </f:view>

23. </html>

Ostale stranice u ovom primeru su stranice koje prikazuju detaljnije
informacije o odredenom liku. Na primer stranica rushmore/web/lincoln.jsp
ispisuje parametre lincolnPageTitle, lincolnDiscussion iz properties fajla i
pravi se referenca na odgovraju¢i komandni link.

1. <<html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view>

5. <head>

6. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

7. <title>

8. <h:outputText value="#{msgs.lincolnWindowTitle}"/>
9. </title>

10. </head>

11.
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12. <body>

13. <h:form>

14. <h:outputText value="#{msgs.lincolnPageTitle}"
15. styleClass="presidentPageTitle"/>

l6. <p/>

17. <h:outputText value="#{msgs.lincolnDiscussion}"
18. styleClass="presidentDiscussion"/>

19. <p>

20. <h:commandLink action="index"

21. styleClass="backLink">

22. ${msgs.indexLinkText}

23. </h:commandLink>

24. </p>

25. </h:form>

26. </body>

27. </f:view>

28. </html>

Sli¢no stranica
rushmore/web/jefferson.jsp
ispisuje parametre jeffersonPageTitle, jeffersonDiscussion iz properties fajla
1 pravi se referenca na odgovraju¢i komandni link.
1. <html>
2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>
3. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>
4., <f:view>
5. <head>
6. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>
7. <title>${msgs.jeffersonWindowTitle}</title>

8. </head>
9.
10. <body>

11. <h:form>

12. <h:outputText value="#{msgs.jeffersonPageTitle}"
13. styleClass="presidentPageTitle"/>

14. <p/>

15. <h:outputText value="#{msgs.jeffersonDiscussion}"
16. styleClass="presidentDiscussion"/>

17. <p>

18. <h:commandLink action="index"

19. styleClass="backLink">

20. ${msgs.indexLinkText}

21. </h:commandLink>
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22. </p>

23. </h:form>
24, </body>
25. </f:view>
26. </html>

U okviru stranice

rushmore/web/roosevelt.jsp
ispisuje parametre rooseveltPageTitle, rooseveltDiscussion iz properties
fajla i pravi se referenca na odgovrajué¢i komandni link

1. <html>

2. <%@Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4., <f:view>

5. <head>

6. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

7. <title>

8. <h:outputText value="#{msgs.rooseveltWindowTitle}"/>
9. </title>

10. </head>

11.

12. <body>

13. <h:form>

14. <h:outputText value="#{msgs.rooseveltPageTitle}"
15. styleClass="presidentPageTitle"/>

16. <p/>

17. <h:outputText value="#{msgs.rooseveltDiscussion}"
18. styleClass="presidentDiscussion"/>

19. <p>

20. <h:commandLink action="index"

21. styleClass="backLink">

22. ${msgs.indexLinkText}

23. </h:commandLink>

24. </p>

25. </h:form>

26. </body>

27. </f:view>

28. </html>
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I na kraju u stranici

rushmore/web/washington.jsp
ispisuje parametre washingtonPageTitle, washingtonDiscussion iz
properties fajla i pravi se referenca na odgovrajuc¢i komandni link

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view>

5. <head>

6. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

7. <title>

8. <h:outputText value="#{msgs.washingtonWindowTitle}"/>
9. </title>

10. </head>

11.

12. <body>

13. <h:form>

14. <h:outputText value="#{msgs.washingtonPageTitle}"
15. styleClass="presidentPageTitle"/>

16. <p/>

17. <h:outputText value="#{msgs.washingtonDiscussion}"
18. styleClass="presidentDiscussion"/>

19. <p>

20. <h:commandLink action="index"

21. styleClass="backLink">

22. ${msgs.indexLinkText}

23. </h:commandLink>

24. </p>

25. </h:form>

26. </body>

27. </f:view>

28. </html>

Sto se ti¢e serverske komponente koja je definisana u okviru klase
rushmore/src/java/com/corejsf/Rushmore.java definiSe se Bean, njegova
polja i metoda koja radi sa akcionim dogadajem. Ova metoda ispituje
coordinate izabranog lika, pa na osnovu njih generiSe rezultat, pomocu koga
se prikazuje odgovarajuca stranica.
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1. package com.corejsf;

2.

3. import java.awt.Point;

4. import java.awt.Rectangle;

5. import java.util.Map;

6. import javax.faces.context.FacesContext;
7. import javax.faces.event.ActionEvent;

8.

9. public class Rushmore {

10. private String outcome = null;

11. private Rectangle washingtonRect = new Rectangle (70,

30, 40, 40);

12. private Rectangle jeffersonRect = new Rectangle(1l15,
45, 40, 40);

13. private Rectangle rooseveltRect = new Rectangle (135,
65, 40, 40);

14. private Rectangle lincolnRect = new Rectangle (175,
62, 40, 40);

15.

16. public void handleMouseClick (ActionEvent e) {

17. FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance();

18. String clientId =
e.getComponent () .getClientId (context) ;

19. Map requestParams =
context.getExternalContext () .getRequestParameterMap () ;
20.

21. int x = new Integer ((String)

requestParams.get (clientId + ".x"))

22. .intVvalue();

23. int y = new Integer ((String)

requestParams.get (clientId + ".y"))

24. .intValue () ;

25.

26. outcome = null;

27.

28. if (washingtonRect.contains (new Point(x, y)))
29. outcome = "washington";

30.

31. if (jeffersonRect.contains(new Point (x, y)))
32. outcome = "jefferson";

33.

34. if (rooseveltRect.contains(new Point(x, v)))
35. outcome = "roosevelt";

36.

37. if (lincolnRect.contains (new Point (x, vy)))
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38. outcome = "lincoln";

39. 1}

40.

41. public String navigate () {
42 . return outcome;

43, }

44, }

U konfiguracionom fajlu (rushmore/web/WEB-INF/faces-config.xml) kao 1
prethodnom primeru definiSe se properties fajl i promenljiva koja se koristi
u okviru index.jsp stranice. Zatim se definSu stranice koje ¢e biti izvrSene u
zavisnosti od pozicije misa prilikom aktiviranja. Na kraju je data definicija
Bean-a koji se koristi.

1. <?xml version="1.0"?>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <application>

8. <resource-bundle>

9. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>
10. <var>msgs</var>

11. </resource-bundle>

12. </application>

13.

14. <navigation-rule>

15. <navigation-case>

16. <from-outcome>index</from-outcome>

17. <to-view-id>/index.jsp</to-view-id>

18. </navigation-case>

19. </navigation-rule>

20.

21. <navigation-rule>

22. <from-view-id>/index.jsp</from-view-id>
23. <navigation-case>

24 . <from-outcome>washington</from-outcome>
25. <to-view-id>/washington.jsp</to-view-id>
26. </navigation-case>

27. <navigation-case>

28. <from-outcome>jefferson</from-outcome>
29. <to-view-id>/jefferson.jsp</to-view-id>
30. </navigation-case>
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31. <navigation-case>

32. <from-outcome>roosevelt</from-outcome>

33. <to-view-id>/roosevelt.jsp</to-view-id>

34. </navigation-case>

35. <navigation-case>

36. <from-outcome>1lincoln</from-outcome>

37. <to-view-id>/lincoln.jsp</to-view-id>

38. </navigation-case>

39. </navigation-rule>

40.

41. <managed-bean>

42 . <managed-bean-name>rushmore</managed-bean-name>
43. <managed-bean-class>com.corejsf.Rushmore</managed-
bean-class>

44 . <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
45. </managed-bean>

46.

47. </faces-config>

U properties fajlu (rushmore/src/java/com/corejst/messages.properties) se
definiSu parameteri koji se prikazuju u okviru pomoc¢nih stranica.

1. instructions=For information about a president, click
on the president's face.

2.

3. indexWindowTitle=Actions and Action Listeners

4. indexLinkText=Back. ..

5. jeffersonWindowTitle=President Jefferson

6. rooseveltWindowTitle=President Roosevelt

7. lincolnWindowTitle=President Lincoln

8. washingtonWindowTitle=President Washington

10. jeffersonPageTitle=Thomas Jefferson
11. rooseveltPageTitle=Theodore Roosevelt
12. lincolnPageTitle=Abraham Lincoln

13. washingtonPageTitle=George Washington

15. jeffersonTabText=Jefferson
16. rooseveltTabText=Roosevelt
17. lincolnTabText=Lincoln

18. washingtonTabText=Washington

20. lincolnDiscussion=President Lincoln was known as the
Great Emancipator because \

21. he was instrumental in abolishing slavery in the
United States. He was born \
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22. into a poor family in Kentucky in 1809, elected
president in 1860, and \

23. assassinated by John Wilkes Booth in 1865.

24,

25. washingtonDiscussion=George Washington was the first
president of the United \

26. States. He was born in 1732 in Virginia, was elected
Commander in Chief of \

27. the Continental Army in 1775, and forced the
surrender of Cornwallis at Yorktown \

28. in 1781. He was inaugurated on April 30, 1789.

29.

30. rooseveltDiscussion=Theodore Roosevelt was the 26th
president of the United \

31. States. In 1901 he became president after the
assassination of President \

32. McKinley. At only 42, he was the youngest president
in U.S. history.

33.

34. jeffersonDiscussion=Thomas Jefferson, the 3rd U.S.
president, was born in \

35. 1743 in Virginia. Jefferson was tall and awkward,
and was not known as a \

36. great public speaker. Jefferson became minister to
France in 1785, after \

37. Benjamin Franklin held that post. In 1796, Jefferson
was a reluctant \

38. presidential candiate, and missed winning the
election by a mere three votes. \

39. He served as president from 1801 to 1809.
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5.11 Tagovi osluskiva¢a dogadaja

U prethodnom delu ove glave demonstrirana je primena akcija i osluskivaca
koji su reagovali na promene vrednosti komponenti i oznacavali ih sa
actionListener and valueChangeListener atributima .
U osnovnom JSF okruZenju, pored njih, postoje i slede¢i tagovi:

e fiactionListener

e fivalueChangeListener

Ovi tagovi su analogni actionListener 1 valueChangeListener atributima. Na
primer:
<h:selectOneMenu value="#{form.country}"
onchange="submit ()"
valueChangeListener="#{form.countryChanged}">
<f:selectItems value="#{form.countryNames}"/>
</h:selectOneMenu>

Moguce je koristiti 1 tag f:valueChangeListener:

<h:selectOneMenu value="#{form.country}"
onchange="submit () ">

<f:valueChangelistener
type="com.corejsf.CountryListener"/>
<f:selectlItems value="#{form.countryNames}"/>
</h:selectOneMenu>

Prednost tagova u odnosu na atribute je to $to oni dozvoljavaju da se vezuje
viSe osluskivaca na jednu kompponentu. U prethodnom kodu
CountryListener je java klasa, koja implementira ValueChangeListener

interfejs 1 definiSe metodu void processValueChange(ValueChangeEvent
event).
public class CountrylListener implements
ValueChangeListener ({
private static final String US = "United States";
public void processValueChange (ValueChangeEvent event) {
FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance() ;
if (US.equals((String) event.getNewValue()))
context.getViewRoot () .setLocale (Locale.US) ;
else
context.getViewRoot () .setLocale (Locale.CANADA) ;
}
}
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f:actionListener tag je analogan f:valueChangeListener, s tom razlikom, §to
implementira interfejs ActionListener. Na primer:

<h:commandButton image="mountrushmore.jpg"
styleClass="imageButton"
actionListener="#{rushmore.handleMouseClick}"
action="#{rushmore.navigate}"/>

Moze 1 da se koristi f:actionListener:

<h:commandButton image="mountrushmore.jpg"
action="#{rushmore.navigate}">

<f:actionListener type="com.corejsf.RushmoreListener"/>
</h:commandButton>

Akcioni osluSkiva¢ mora da implementira ActionListener interfejs, koji
definiSe processAction metod, tako da u prethodnom kodu, JSF ¢e pozvati
RushmoreListener.processAction nakon $to je dugme aktivirano. Takode,
mogu se dodati 1 viSestruki osluskivaci po komponenti. Na primer:

<h:commandButton image="mountrushmore.jpg"
action="#{rushmore.navigate}">

<f:actionListener type="com.corejsf.RushmoreListener"/>
<f:actionListener type="com.corejsf.ActionLogger"/>
</h:commandButton>

U prethodnom kodu ActionLogger klasa je jednostavan osluskivac
dogadaja, koji loguje akcione dogadaje. Ako se specificiraju visestruki
osluskivaci po jednoj komponenti, kao §to je uradeno u prethodnom kodu,
redosled budenja osluskivaca je sledeci:

1. Osluskivaci specificirani atributima.

2. Osluskivaci specificirani tagovima.
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5.12 KoriSéenje neposrednih ulaznih komponente

Ako se zeli da se akcioni dogadaji i dogadaji koji reaguju na promenu
vrednosti komponenti ispale na pocetku zivotnog ciklusa tada se primenjuju
neposredene komponente.

immediate actions:
1. action listeners are notified

z 5 2. actions are invoked
frrneuiaie i IpuLs:

1. conversion and validation
2. value change listeners are notified response complele response complete
ki I B R Lt =
Restore Apply Request Procass
=1 View i_' Values Validations BE
render response i :
___________________________________ i
]
:
response complete response complete 1
------- = pmenn ;
i

Render Invoke Updale
respcnss Response Application G;?::é
CONversion errors / render response

Slika 29. Zivotni ciklus aplikacije i neposredne ulazne komponente

Neposredni dogadaji se generiSu nakon faze Apply Request Values.
Problem koji moze da se javi je sledeci: U odnosu na prethodne primere ako
se zeli da se izvrsi validacija kada korisnik klikne na dugme, ali kada nije
Country izabrana. Kako da se specificira validaciju za jednu zemlju ali ne i
za ostale?

ReSenje je da se realizuje meni za zemlje tako da bude neposredna
komponenta Neposredna komponenta izvrSava konvertovanje i validaciju,
zatim dostavlja dogadaje koji reaguju na promenu vrednosti na pocetak
zivotnog JSF ciklusa, nakon Apply Request Values faze, umesto posle
Process Validations faze.

Potrebno je specificirati neposredne komponente sa neposrednim atributom,
koji je slobodan svim ulazima i komandnim komponentama.

<h:selectOneMenu value="#{form.country}"
onchange="submit () "immediate="true"
valueChangelListener="#{form.countryChanged}">
<f:selectItems value="#{form.countryNames}"/>
</h:selectOneMenu>
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Sa neposrednim atributom koji je postavljen na vredost true, posmatrani
meni generiSe dogadaje nakon Apply Request Values, pre nego Sto su druge
ulazne komponente potvrdene. Zbog same validacije drugih komponenti u
formi, poziva se metoda renderResponse konteksta JSF, na kraju
osluskivaca promene vrednosti.

Konkretno to izgleda ovako:

private static final String US = "United States";

public void countryChanged (ValueChangeEvent event) {
FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance();

if (US.equals((String) event.getNewValue()))
context.getViewRoot () .setLocale (Locale.US) ;

else

context.getViewRoot () .setLocale (Locale.CANADA) ;
context.renderResponse () ;

}

Pri pozivu metode renderResponse() preskace se ostatak zivotnog ciklusa -
ukljucujuci validaciju ostalih ulaznih komponenti iz forme, pa sve do faze
Render Response. Ako se Zeli da se se izbegne validacija kod dogadaja koji
reaguju na promenu vrednosti, mozeda se primeni postupak:

e dodavanja atribut immediate na ulazni tag ili

e poziva metoda FacesContext.renderResponse() na kraju osluskivaca
U slucaju kada se zeli da se aktivira link, pojavljuje se validaciona
greska.Tada se, umesto neposredne ulazne komponente koristi neposredna
komanda, odnosno dodaje se atribut immediate tagu h:commandLink. Na
primer:

<h:commandLink action="#{localeChanger.germanAction}"
immediate="true">

<h:graphicImage value="/german flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>
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5.13 Prosledivanje podataka iz korisni¢kog interfejsa serveru

U prethodnom kodu je postojao odgovarajuci link koji se odnosio na prikaz
nemacke zastave. Za prikaz britanske zastave je:

<h:commandLink action="#{localeChanger.englishAction}"
immediate="true">

<h:graphicImage value="/british flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

Moze se primetiti da svaki od navedenih linkova predstavlja razli¢itu akciju:
localeChanger.englishAction,

Odnosno
localeChanger.germanAction.

Njihove implementacije su:

public class ChangelocaleBean {

public String germanAction () {

FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance();
context.getViewRoot () .setLocale (Locale.GERMAN) ;
return null;

}

public String englishAction () {

FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance () ;
context.getViewRoot () .setLocale (Locale.ENGLISH) ;
return null;

}

}

Navedeni deo klase sadrzi dosta redudantnog koda, pa je mogudée definisati
jedinstvena akcija ili osluskiva¢ akcija kako bi se promenio pogled na
koren. JSF pruza tri mehanizma za prosledivanje podataka iz korisnickog
interfejsa ka serveru. Ti mehanizmi su u okviru JSP taga:

e fiparam

e fisetPropertyActionListener

e fuattribute
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U nastavku teksta se opisuju navedeni tagovi.

f:param tag

fiparam tag dozvoljava da se parametar poveze sa odredenom
komponentom. Kada se izvrSi povezivanje ovog taga sa komandnom
komponentom, kao S§to su dugme ili link, JSF okruzenje prosleduje
vrednosti parametara serveru i to kao zahtevane parametre.Na primer:

<h:commandLink immediate="true"
action="#{localeChanger.changeLocale}">

<f:param name="languageCode" value="de"/>
<h:graphicImage value="/german flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

<h:commandLink immediate="true"
action="#{localeChanger.changeLocale}">

<f:param name="languageCode" value="en"/>
<h:graphicImage value="/british flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

Na serverskoj strani se pristupa zahtevanom parametru languageCode kako
bi se postavila lokalna podesavanja:

public class ChangelLocaleBean {
public String changelocale () {
FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance();
String languageCode = getLanguageCode (context);
context.getViewRoot () .setLocale (new

Locale (languageCode))

return null;

}

private String getLanguageCode (FacesContext context) {
Map<String, String> params =
context.getExternalContext () .
getRequestParameterMap () ;

return params.get ("languageCode") ;

}

}

’
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f:attribute tag
Drugi nacin da se prosledi informacija od korisni¢kog interfejsa ka serveru
jeste da se postavi atribut komponente sa f:attribute tagom.

<h:commandLink immediate="true"
actionListener="#{localeChanger.changelLocale}">
<f:attribute name="languageCode" value="de"/>
<h:graphicImage value="/german flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

<h:commandLink immediate="true"
actionListener="4#{localeChanger.changelocale}">
<f:attribute name="languageCode" value="en"/>
<h:graphicImage value="/british flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

U datom primeru se pomocu fiattribute postavlja atribut linka, i to atribut
je languageCode 1 on ima ili vrednost de ili vrednost en. Takode, koristi se 1
osluskiva¢ akcija umesto same akcije. Razlog je §to osluskiva¢ akcija
prosleduje objekat dogadaja koji nam omogucava da pristupimo komponenti
koja je ispalila dogada;.

public class ChangelLocaleBean {

public void changelocale (ActionEvent event) {
UIComponent component = event.getComponent();

String languageCode = getlLanguageCode (component) ;
FacesContext.getCurrentInstance ()
.getViewRoot () .setLocale (new Locale (languageCode)) ;

}

private String getLanguageCode (UIComponent component) {
Map<String, Object> attrs = component.getAttributes();
return (String) attrs.get ("languageCode");

}

}

Sada se postavlja kod u atribut komponente, a ne u zahtevane parametre.
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f: setPropertyActionListener tag

Pomocu f:setPropertyActionListener taga, JSF postavlja propertyi Bean-a.
Na primer:

<h:commandLink immediate="true"
action="#{localeChanger.changeLocale}">
<f:setPropertyActionListener
target="#{localeChanger.languageCode}"

value="de"/>

<h:graphicImage value="/german flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

<h:commandLink immediate="true"
action="#{localeChanger.changeLocale}">
<f:setPropertyActionListener
target="#{localeChanger.languageCode}"

value="en"/>

<h:graphicImage value="/british flag.gif" style="border:
Opx"/>

</h:commandLink>

U prethodnom kodu realizovano je da se property languageCode Bean-a
localeChanger postavi sa de ili en. Bean localeChanger je:

public class ChangelocaleBean {
private String languageCode;

public String changeLocale () {
FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance()
context.getViewRoot () .setLocale (new
Locale (languageCode)) ;

return null;

}

public void setlLanguageCode (String newValue) {
languageCode = newValue;

}

}

Na osnonovu primera, moze se zakljuciti da je najbolji izbor za podesavanje

property-ijja languageCode Bean-a localeChanger, zato Sto rezultuje u
najjednostavniju implementaciju klase ChangeLocaleBean.
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5.14 Fazni dogadaiji

JSF generise dogadaje, koji se zovu fazni dogadaji (phase events), pre i
posle svake faze zivotnog ciklusa. Ovim dogadajima upravljaju fazni
osluskivaci. Fazni dogadaji, za razliku od prethodna dva dogadaja, se
specificiraju u konfiguracinom fajlu aplikacije, na slede¢i nacin:

<faces-config>

<lifecycle>
<phase-listener>com.corejsf.PhaseTracker</phase-
listener>

</lifecycle>

</faces-config>

U navedenom fajlu se moze dodati i viSe osluSkivaca, ali se oni bude onim
redosledom kojim su navedeni u konfiguracionom fajlu.
Fazni osluskiva¢i implementiraju interfejs PhaseListener koji se nalazi u
paketu
javax.faces.event. Taj interfejs ima sledece tri metode:
e Phaseld getPhaseld() — govori implementaciji kako da dostavi fazne
dogadaje osluskivacu; moze da vrati vrednost
Phaseld. APPLY REQUEST VALUES;
e void afterPhase(PhaseEvent) - poziva se jednom u Zivotnom ciklusu,
pre faze Apply Request Values
e void beforePhase(PhaseEvent) - poziva se jednom u zivotnom
ciklusu, posle faze Apply Request Values
Fazni osluskivac¢i su pogodni za debagovanje i specijalno ponasanje.
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Sledeca aplikacija ilustruje koriS¢enje faznih osluskivaca.

3 Phase Events - Microsoft Intarnet Explorer

3 Phase Evants - Microsoft Inernet Explorer
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Slika 30. Primer aplikacije sa faznim osluskivacina

Navedena aplikacija ima jedan osluskivac faze koji loguje poruke sa
logerom (logger).

public class PhaseTracker implements PhaselListener ({

private static final Logger logger =
Logger.getLogger ("com.corejsf.phases");

public void beforePhase (PhaseEvent e) {
logger.info ("BEFORE " + e.getPhaselId());
}

public void afterPhase (PhaseEvent e) {
logger.info ("AFTER " + e.getPhaseId());
}

}
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Fazni ID za osluskivace se postavlja sa listbox koji je definisan na sledec¢i
nacin:

<h:selectOnelistbox onchange="submit ()"
valueChangelListener="#{form.phaseChange}">
<f:selectlItems value="#{form.phases}"/>
</h:selectOnelListbox>

Kada se selektuje faza i aktivira potvrdno dugme, fazni ID faznog
osluskivaca se setuje od strane osluskivaca koji reaguje na promene
vrednosti.

public class FormBean {

// VALUE CHANGE LISTENER: phaseChange
public void phaseChange (ValueChangeEvent e) {
// get a reference to the current lifecycle

PhaselListener|[] listeners =
lifecycle.getPhaselisteners () ;

for (int i=0; i < listeners.length; i++) {

Phaselistener listener = listeners[i];

if (listener instanceof com.corejsf.PhaseTracker)
((com.corejsf.PhaseTracker) listener) .setPhase((String)
e.getNewValue())

}

}
}

I1zlaz osluskivaca (taj izlaz se upisuje u servletov log fajl pri startovanju
aplikacije):

INFO: BEFORE RESTORE VIEW 1
INFO: AFTER RESTORE VIEW 1
INFO: BEFORE RENDER RESPONSE 6
INFO: AFTER RENDER RESPONSE 6

Ukoliko se aktivira dugme potvrde, bez selektovanja faze, izlaz je sledeci:

INFO: BEFORE RESTORE VIEW 1

INFO: AFTER RESTORE VIEW 1

INFO: BEFORE APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: AFTER APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: BEFORE PROCESS VALIDATIONS 3
INFO: AFTER PROCESS VALIDATIONS 3
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INFO: BEFORE UPDATE MODEL VALUES 4
INFO: AFTER UPDATE MODEL VALUES 4
INFO: BEFORE INVOKE APPLICATION 5
INFO: AFTER INVOKE APPLICATION 5
INFO: BEFORE RENDER RESPONSE 6
INFO: AFTER RENDER RESPONSE 6

Ukoliko se selektuje Apply Request Values iz liste 1 aktivira dugme potvrde
dobija se rezultat:

INFO: BEFORE RESTORE VIEW 1

INFO: AFTER RESTORE VIEW 1

INFO: BEFORE APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: AFTER APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: BEFORE PROCESS VALIDATIONS 3

Ukoliko se postavi fazni ID osluskivaca na Apply Request Values pre
pocetka Zivotnog ciklusa, onda je rezultat:

INFO: BEFORE APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: AFTER APPLY REQUEST VALUES 2

Ukoliko se selektuje Invoke Application i aktivira dugme potvrde, rezultat
je:

INFO: BEFORE APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: AFTER APPLY REQUEST VALUES 2
INFO: BEFORE INVOKE APPLICATION 5
INFO: AFTER INVOKE APPLICATION 5

Ukoliko se jo§ jednom aktivira dugme potvrde izlaz je:

INFO: BEFORE INVOKE APPLICATION 5
INFO: AFTER INVOKE APPLICATION 5

Na sledecoj slici prikazana je strukturu direktorijuma koji se koriste u
slede¢em primeru sa faznim osluskiva¢ima
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Slika 31. Struktura direktorijuma za primer sa faznim osluskiva¢ima

U okviru stranice phase-tracker/web/index.jsp koristi se title tag da bi se
prikazala odgovarajuca vrednost iz properties fajla, zatim u okviru taga
body pravi tabela sa dve kolone u kojoj se ispisuju vrednost iz properties
fajla i Listboxa, u prvoj vrsti, odnosno komandno dugme u drugoj vrsti.U
okviru Listbox-a definiSe se fazni osluSkivac.

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view beforePhase="#{form.beforePhase}"

5. afterPhase="#{form.afterPhase}">

6. <head>

7. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

8. <title>

9. <h:outputText value="#{msgs.indexWindowTitle}"/>
10. </title>

11. </head>

12.

13. <body>

14. <h:form>

15. <h:panelGrid columns="2"
columnClasses="phaseFormColumns">

16. <h:outputText value="#{msgs.phasePrompt}"/>

JAVA 185



17.

18. <h:selectOnelistbox
valueChangeListener="#{form.phaseChange}">
19. <f:selectItems value="#{form.phases}"/>
20. </h:selectOneListbox>

21.

22. <h:commandButton value="#{msgs.submitPrompt}"/>
23. </h:panelGrid>

24. </h:form>

25. </body>

26. </f:view>

27. </html>

U klasi phase-tracker/src/java/com/corejsf/FormBean.java definiSe se fazni
osluskivac¢, odnosno definiSu se faze u formi Selectltem[], zatim se definiSu
metode phaseChange, afterPhase, beforePhase i showEvent.

U okviru metode phaseChange definiSe se fabrika zivotnog ciklusa iz koje
se prilazi odgovaraju¢em Zivotnom ciklusu, potom se za dati ciklus odreduje
fazni osluskivac i ispituje da li je on instanca klase PhaseTracker i ako jeste
postavlja se faza na odgovarajucu vrednost.

package com.corejsf;

import javax.faces.FactoryFinder;

import javax.faces.event.PhaseEvent;

import javax.faces.event.Phaselistener;

import javax.faces.event.ValueChangeEvent;
import javax.faces.lifecycle.Lifecycle;

import javax.faces.lifecycle.LifecycleFactory;
9. import javax.faces.model.Selectltem;

10.

11. public class FormBean {

12. private SelectItem[] phases = {

13. new SelectItem("RESTORE VIEW"),

14. new SelectItem("APPLY REQUEST VALUES"),

15. new SelectItem("PROCESS VALIDATIONS"),

16. new SeleCtItem("UPDATE_MODEL_VALUES"),

17. new SelectItem("INVOKE APPLICATION"),
(
(

QO ~J oy U WwWN

18. new SelectlItem "RENDERﬁRESPONSE"),
19. new SelectItem("ANY PHASE"),

20. };

21.

22. public SelectItem[] getPhases() { return phases; }
23.

24. public void phaseChange (ValueChangeEvent e) {
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25. LifecycleFactory factory = (LifecycleFactory)
FactoryFinder.getFactory(

26. FactoryFinder.LIFECYCLE FACTORY) ;

27. Lifecycle lifecycle =

factory.getlLifecycle (LifecycleFactory.

28. DEFAULT LIFECYCLE);

29.

30. Phaselistener[] listeners =
lifecycle.getPhaselisteners();

31. for (int i = 0; 1 < listeners.length; i++) {

32. Phaselistener listener = listeners[i];

33. if (listener instanceof com.corejsf.PhaseTracker)
34. ((com.corejsf.PhaseTracker) listener) .setPhase(
35. (String) e.getNewValue());

36. }

37. }

38. public void afterPhase (PhaseEvent event) {
39. System.out.println ("AFTER PHASE " +
showEvent (event) ) ;

40. }

41. public void beforePhase (PhaseEvent event) {
42. System.out.println ("BEFORE PHASE " +
showEvent (event) ) ;

43, }
44, private String showEvent (PhaseEvent event) ({
45. return "Phase Event: " + event.getPhaseId():;
46. }
47. }

Klasa phase-tracker/src/java/com/corejsf/PhaseTracker.java implementira
interfejs PhaseListener. U okviru nje se definiSu metode za dohvatanje i
postavljanje vrednosti faze, kao i metode beforePhase, afterPhase.

package com.corejsf;

import java.util.logging.Logger;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.event.PhaseEvent;
import javax.faces.event.PhaselListener;
import javax.faces.event.PhaseId;
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9. public class PhaseTracker implements Phaselistener {
10 private static final String

PHASE PARAMETER="com.corejsf.phaseTracker.phase";

11. private static final Logger logger =
Logger.getLogger ("com.corejsf.phases");
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12. private static String phase = null;

13.

14. public void setPhase (String newValue) { phase =
newValue; }

15.
16. public PhaseId getPhaseId() {
17. if (phase == null) {

18. FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance() ;

19. phase = (String)
context.getExternalContext () .getInitParameter (
20. PHASE_PARAMETER);

21. }

22. PhaseId phaselId = PhaseId.ANY PHASE;

23.

24. if (phase != null) {

25. 1if ("RESTORE VIEW".equals (phase))

26. phaseId = PhaseId.RESTORE VIEW;

27. else if ("APPLY REQUEST VALUES".equals (phase))
28. phaseld PhaseId.APPLY REQUEST VALUES;

29. else if ("PROCESS VALIDATIONS".equals (phase))
30. phaseId PhaseId.PROCESS VALIDATIONS;

31. else if ("UPDATE MODEL VALUES".equals (phase))
32. phaseld PhaseId.UPDATE_MODEL_VALUES;

33. else if ("INVOKE APPLICATION".equals (phase))
34. phaseld PhaseId.INVOKE APPLICATION;

35. else if ("RENDER RESPONSE".equals (phase))

36. phaseld PhaseId.RENDER RESPONSE;

37. else if ("ANY PHASE".equals (phase))

38. phaseld PhaseId.ANY PHASE;

LI I | | [ |

39. 1}
40. return phaseld;
41. 1}

42. public void beforePhase (PhaseEvent e) {
43. logger.info ("BEFORE " + e.getPhaseId());
44. }

45. public void afterPhase (PhaseEvent e) {
46. logger.info ("AFTER " + e.getPhaseId());
47. }

48. }
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U okviru properties fajla phase-tracker/web/WEB-INF/faces-config.xml
kojise koristi, definiSu se ime, klasa i opseg Bean-a. Pored njih definise se i
fazni osluskivac u okviru taga lifecycle.

1. <?xml version="1.0"?>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <application>

8. <resource-bundle>

9. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>

10. <var>msgs</var>

11. </resource-bundle>

12. </application>

13.

14. <managed-bean>

15. <managed-bean-name>form</managed-bean-name>

16. <managed-bean-class>com.corejsf.FormBean</managed-
bean-class>

17. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
18. </managed-bean>

19.

20. <lifecycle>

21. <phase-listener>com.corejsf.PhaseTracker</phase-
listener>

22. </lifecycle>

23. </faces-config>

DefiniSe se i properties fajl phase-
tracker/src/java/com/corejsf/messages.properties.

1. indexWindowTitle=Phase Events
2. phasePrompt=Select a phase:
3. submitPrompt=Submit this form

Klijentske strane korsite css fajl phase-tracker/web/styles.css

1. body {

2. background: #eee;
3.}

4 .phaseFormColumns {
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vertical-align: top;
font-style: italic;
font-size: 1l.lem;

}

.columns {

0. vertical-align: top;
1.

}

R = O o0 Jo U

Na kraju ovog poglavlja ¢ée se prikazati primer koji koristi prozore sa
tabovima.U ovom primeru se razmatra obrada dogadaja i proSireni aspekti
JSF HTML tagova.Ti proSireni aspekti ukljucuju sledece

umrezene h:panelGrid tagove

koris¢enje facets modula

specificno tab indeksiranje

dodavanje opisa alatki komponentama sa atributom title
dinamicko odredivanje stilskih klasa

koris¢enje akcionih dogadaja

opciono izvodenje

staticko ukljucivanje JSF stranica

JSF 1.2 verzija ne podrzava prozore sa tabovima, tako da ako se zeli
koris¢enje tab mehanizma u okviru aplikacija, postoje dva izbora:
implementacija klasi¢nih komponenti sa postoje¢im tagovima i mogucnost
izbora sa binom podrske, i na taj nacin bi se kreirao tab.

JSF stranica koja koristi tabove izgleda :

<h:form>

<%-- Tabs --%>

<h:panelGrid styleClass="tabbedPane"
columnClasses="displayPanel">

<f:facet name="header">

<h:panelGrid columns="4" styleClass="tabbedPaneHeader">
<h:commandLink tabindex="1"
title="#{tp.jeffersonTooltip}"
styleClass="#{tp.jeffersonStyle}"
actionListener="#{tp.jeffersonAction}">

<h:outputText value="#{msgs.jeffersonTab}"/>
</h:commandLink>

</h:panelGrid>
</f:facet>
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<%-- Main panel --%>

<%@ include file="jefferson.jsp" %>
<%@ include file="roosevelt.jsp" %>
<%@ include file="lincoln.jsp" %>
<%@ include file="washington.jsp" %>
</h:panelGrid>

</h:form>

Prozor sa tabom se implementira pomocu h:panelGrid objektaa. S obzirom
da se ne specificira columns atribut, panel ima samo jednu kolonu.Heder
panela, koji je definisan sa fifacet tagom. On sadrzi tabove koji su
implementirani sa drugim h:panelGrid tagom koji sadrzi h:commandLink
tag za svaki tab. Jedini red u panelu sadrZi sadrzaj za selektovanje taba.
Kada korisnik selektuje tab, pridruzeni akcioni osluskiva¢ za komandni link
se budi 1 modifikuje podatke koji se nalaze u Bean-u podrSke. U navedenom
primeru koriste se razli¢iti CSS stilovi za selektovani tab, pa zato styleClass
atribut za svaki tag je pra¢en odgovaraju¢im Bean-om podrske.

2 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer

Filz  Edt Wew Favortes Tools  Help o

Qﬁack ) Iﬂ IELI .l /'3 Search ~-;"\?Favnrites &) - & - ‘_’&

iddress | @] http:fflocalhost:8080fprimer7.4findex.faces v BJeo Lnks >

|Thomas Je&‘erson“Theodore Roosevelt”Abraham Lm:o]nl | George Washin; g[:onl

Thomas Jefferson, the 3rd US president, was born in 1743 in Virginia. Jefferson was tall and awlward, and was not known as a great
public speaker. Jaffersan hecame minister to France in 1783, after Banjamin Frankiin held that post. In 1796, Jaffarson was a
reluctant presidential candiate, and missed winning the election by a mere three voies. He served as president from 1801-1800.

Slika 32. Izgled aplikacije u datom primeru
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Sledeca slika pokazuje strukturu direktorijuma koji se koristi u datom

primeru.
E{a web
&0 META-INF
- L[] MANIFEST MF
©-£2) WEB-INF
E!&:l classes
Eh cam
E!Eh carejsf
G- u
E! Messages.class
EE! TabbedPane.class
E@ messages.properties
----- % faces-corfig, xml

sun-web. xml
...... [ web.xml
B images

------ [@) indesx.html

inde<.jsp

------ jefferson.jsp
------ lincaln.jsp

------ roosevelt.jsp
...... T styles.css

------ washington, jsp

Slika 33. [zgled direktorijuma u navedenom primeru

Pocetna stranica aplikacije je tabbedpane/web/index.jsp, gde se okviru taga
title ispisuje vrednost iz properties fajla. Zatim se u okviru taga body
definiSe tabela sa pet kolona. U prvoj vrsti se ispisuje komandni link za
odgovarajueg predsednika, 1 za svaki link se vezuje odgovarajuci
osluskiva¢ dogadaja. Zatim se ubacuju sadrzaji odgovarajuéih tabova, u
zavisnosti koji je link aktiviran , odnosno koji je tab izabran.

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4.

5.
6.
7.

<f:view>
<head>
<link href="styles.css" rel="stylesheet"

type="text/css"/>

8.
9.

10.
11.
12.
13.

<title>

<h:outputText value="#{msgs.windowTitle}"/>
</title>

</head>

<body>
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14. <h:form>

15. <h:panelGrid styleClass="tabbedPane"
columnClasses="displayPanel">

16. <%-- Tabs --%>

17.

18. <f:facet name="header">

19. <h:panelGrid columns="5"
styleClass="tabbedPaneHeader">

20.

21. <h:commandLink tabindex="1"

22. title="#{tp.jeffersonTooltip}"

23. styleClass="#{tp.jeffersonStyle}"

24. actionlListener="#{tp.jeffersonAction}">
25.

26. <h:outputText value="#{msgs.jeffersonTabText}"/>
27. </h:commandLink>

28.

29. <h:commandLink tabindex="2"

30. title="4#{tp.rooseveltTooltip}"

31. styleClass="#{tp.rooseveltStyle}"

32. actionListener="#{tp.rooseveltAction}">
33.

34. <h:outputText value="#{msgs.rooseveltTabText}"/>
35. </h:commandLink>

36.

37. <h:commandLink tabindex="3"

38. title="#{tp.lincolnTooltip}"

39. styleClass="#{tp.lincolnStyle}"

40. actionListener="#{tp.lincolnAction}">
41.

42 . <h:outputText value="#{msgs.lincolnTabText}"/>
43. </h:commandLink>

44,

45. <h:commandLink tabindex="4"

46. title="4#{tp.washingtonTooltip}"

47. styleClass="#{tp.washingtonStyle}"

48. actionListener="#{tp.washingtonAction}">
49.

50. <h:outputText value="#{msgs.washingtonTabText}"/>
51. </h:commandLink>

52. </h:panelGrid>

53. </f:facet>

54.
55. <%-- Tabbed pane content --%>
56.

57. <%@ include file="washington.jsp" %>
58. <%@ include file="roosevelt.jsp" %>
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59. <%@ include file="lincoln.jsp" %>
60. <%@ include file="jefferson.]jsp" %>
61. </h:panelGrid>

62. </h:form>

63. </body>

64. </f:view>

65. </html>

Zatim se kreiraju odgovarajuce strane .
U prvoj (tabbedpane/web/jefferson.jsp) se definisSe odgovrajuca stranica
koja se ubacuje u stranicu index.jsp, kada se selektuje odgovarajuci tab.

1. <h:panelGrid columns="2"
columnClasses="presidentDiscussionColumn"
2. rendered="#{tp.jeffersonCurrent}">

<h:graphicImage value="/images/jefferson.jpg"/>
<h:outputText value="#{msgs.jeffersonDiscussion}"
styleClass="tabbedPaneContent"/>

O J oy U bW

</h:panelGrid>

Sledeca stranica je tabbedpane/web/roosevelt.jsp:

1. <h:panelGrid columns="2"
columnClasses="presidentDiscussionColumn"
2. rendered="#{tp.rooseveltCurrent}">

3
4. <h:graphicImage value="/images/roosevelt.jpg"/>
5. <h:outputText value="#{msgs.rooseveltDiscussion}"
6. styleClass="tabbedPaneContent"/>

y

8

</h:panelGrid>

Postoji 1 tabbedpane/web/lincoln.jsp:

1. <h:panelGrid columns="2"
columnClasses="presidentDiscussionColumn"
2. rendered="#{tp.lincolnCurrent}">

<h:graphicImage value="/images/lincoln.jpg"/>
<h:outputText value="#{msgs.lincolnDiscussion}"
styleClass="tabbedPaneContent"/>

O J o O b W

</h:panelGrid>
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Poslednja je tabbedpane/web/washington.jsp

1. <h:panelGrid columns="2"
columnClasses="presidentDiscussionColumn"
2. rendered="#{tp.washingtonCurrent}">

<h:graphicImage value="/images/washington.jpg"/>
<h:outputText value="#{msgs.washingtonDiscussion}"
styleClass="tabbedPaneContent"/>

O J oy U b W

</h:panelGrid>

U fajlu tabbedpane/src/java/com/corejsf/messages.properties su definisani
tekstualni delovi aplikacije

windowTitle=Mt. Rushmore Tabbed Pane
lincolnTooltip=Abraham Lincoln
lincolnTabText=Abraham Lincoln

. lincolnDiscussion=President Lincoln was known as the
Great Emancipator because \

5. he was instrumental in abolishing slavery in the
United States. He was born \

6. into a poor family in Kentucky in 1809, elected
president in 1860, and \

7. assassinated by John Wilkes Booth in 1865.

8.

9. washingtonTooltip=George Washington

10. washingtonTabText=George Washington

11. washingtonDiscussion=George Washington was the first
president of the United \

12. States. He was born in 1732 in Virginia, was elected
Commander in Chief of \

13. the Continental Army in 1775, and forced the
surrender of Cornwallis at Yorktown \

14. in 1781. He was inaugurated on April 30, 1789.

15.

16. rooseveltTooltip=Theodore Roosevelt

17. rooseveltTabText=Theodore Roosevelt

18. rooseveltDiscussion=Theodore Roosevelt was the 26th
president of the United \

19. States. In 1901 he became president after the
assassination of President \

20. McKinley. At only 42, he was the youngest president
in U.S. history.

21.

22. jeffersonTooltip=Thomas Jefferson

W N -

JAVA 195



23. jeffersonTabText=Thomas Jefferson

24. jeffersonDiscussion=Thomas Jefferson, the 3rd U.S.

president, was born in \

25. 1743 in Virginia. Jefferson was tall and awkward,

and was not known as a \

26. great public speaker. Jefferson became minister to

France in 1785, after \

27. Benjamin Franklin held that post. In 1796, Jefferson

was a reluctant \

28. presidential candiate, and missed winning the
election by a mere three votes. \

29. He served as president from 1801 to 1809.

U aplikaciji se koristi 1 CSS koji je definisan u okviru fajla
tabbedpane/web/styles.css

body {

background: #eee;

}

.tabbedPaneHeader {
vertical-align: top;
text-align: left;

padding: 2px 2px 0px 2px;
}

9. .tabbedPaneText {

10. font-size: 1.0em;

11. font-style: regular;

12. padding: 3px;

13. border: thin solid CornflowerBlue;
14. }

15. .tabbedPaneTextSelected {
16. font-size: 1.0em;

17. font-style: regular;

18. padding: 3px;

19. background: PowderBlue;
20. border: thin solid CornflowerBlue;
21. }

22. .tabbedPane {

23. vertical-align: top;

24. text-align: left;

25. padding: 10px;

26. }

27. .displayPanel {

28. vertical-align: top;

29. text-align: left;

30. padding: 10px;

O Joy 0w
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31. }

32. .tabbedPaneContent {
33. width: 100%;

34. height: 100%;

35. font-style: italic;
36. vertical-align: top;
37. text-align: left;
38. font-size: 1.2m;

39. 1}

40. .presidentDiscussionColumn ({
41. vertical-align: top;
42. text-align: left;
43. 1}

Kao 1 u ostalim JSF aplikacijama konfiguracija je definisana u okviru
tabbedpane/web/WEB-INF/faces-config.xml

1. <?xml version="1.0"?2>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <application>

8. <resource-bundle>

9. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>

10. <var>msgs</var>

11. </resource-bundle>

12. </application>

13.

14. <managed-bean>

15. <managed-bean-name>tp</managed-bean-name>

16. <managed-bean-class>com.corejsf.TabbedPane</managed-
bean-class>

17. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>

18. </managed-bean>

19. </faces-config>

U okviru klase tabbedpane/src/java/com/corejst/TabbedPane.java definisu
se konstante koje se odnose na predsednike, zatim se definiSu 1 tabovi,
potom se defini§u metode za dohvatanje CSS stila, za odredivanje tekuceg
taba, metode za postavljanje tekuceg taba, kao i metode za dohvatanje
odgovarjuceg opisa alatki (tabTooltips).
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package com.corejsf;
import javax.faces.event.ActionEvent;

public class TabbedPane ({

private int index;

private static final int JEFFERSON INDEX = 0;
private static final int ROOSEVELT INDEX = 1;

9. private static final int LINCOLN INDEX = 2;

10. private static final int WASHINGTON_ INDEX = 3;

11.

12. private String[] tabs = { "jeffersonTabText",
"rooseveltTabText",

13. "lincolnTabText", "washingtonTabText", };

14.

15. private String[] tabTooltips = { "jeffersonTooltip"
"rooseveltTooltip",

16. "lincolnTooltip", "washingtonTooltip" };

17.

18. public TabbedPane () {

19. index = JEFFERSON INDEX;

20. }

21.

22. // action listeners that set the current tab

23.

24. public void jeffersonAction (ActionEvent e) { index
JEFFERSON INDEX; }

25. public void rooseveltAction (ActionEvent e) { index
ROOSEVELT INDEX; '}

26. public void lincolnAction (ActionEvent e) { index =
LINCOLN INDEX; }

27. public void washingtonAction (ActionEvent e) { index
= WASHINGTON INDEX; i

28.

29. // CSS styles

30.

31. public String getJeffersonStyle() { return

getCSS (JEFFERSON_ INDEX); }

32. public String getRooseveltStyle() { return

getCSS (ROOSEVELT INDEX); }

33. public String getlincolnStyle() { return

getCSS (LINCOLN INDEX); }

34. public String getWashingtonStyle () { return

getCSS (WASHINGTON INDEX); }

35.

36. private String getCSS(int forIndex) {

QO ~J o) U WwWN
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37. return forIndex == index ? "tabbedPaneTextSelected"
"tabbedPaneText";
38. }

40. // methods for determining the current tab

42. public boolean isJeffersonCurrent () { return index
== JEFFERSON INDEX; }

43. public boolean isRooseveltCurrent () { return index
== ROOSEVELT INDEX; }

44. public boolean isLincolnCurrent () { return index ==
LINCOLN INDEX; }

45. public boolean isWashingtonCurrent () { return index
== WASHINGTON INDEX; }

46.

47. // methods that get tooltips for titles

48.

49. public String getJeffersonTooltip () {
50. return com.corejsf.util.Messages.getString/(

51. "com.corejsf.messages",
tabTooltips [JEFFERSON INDEX], null);
52. }

53. public String getRooseveltTooltip () {
54. return com.corejsf.util.Messages.getString

55. "com.corejsf.messages",
tabTooltips [ROOSEVELT INDEX], null);
56. }

57. public String getLincolnTooltip () {

58. return com.corejsf.util.Messages.getString

59. "com.corejsf.messages", tabTooltips[LINCOLN INDEX],
null);

60. }

61. public String getWashingtonTooltip () {

62. return com.corejsf.util.Messages.getString(

63. "com.corejsf.messages",
tabTooltips [WASHINGTON INDEX], null);
64. }

65. }
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Rezultati su:

2 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer;

File Edt View Favorites Tools Help

eBa(k -9 \ﬂ \g] h /_] Search \:":(Favurites 8| - ; J 3

d5bF 186219 d6c74

B> ER

address |&] heepiflocalhost 4findex Faces; jsessionid=a

|Thcmas Jefferson | |Theodcre Rcosﬁveltl |Abraham Lm:c].nl | George Washmztonl

Theodore Roosevelt was the 20th president of the United States. In 1901 he became president after the assassination of President
MeKinlgy, At anly 42 years of age, ke was the youngest president in US history.

File Edit View Favorites Tools  Help

@Back - & |ﬂ \g] ;j /'?7 Search ‘{:(Favontes e 2 ; B - _J 3
i s | {Back to Mt Rushmore Tabbed Pane hdey Faces

IThomas Jeﬁ"ersonl IThEodore Rooseveltl | Abraham meo]nl | George Washi gggonl

Frasident Lincoln was known as the Great Emancipator because he was insirumental in abolishing slavery in the United States. He
was born into a poor family in Kentucky in 1809, elected president in 1860 and assassinated by Jokn Wilkes Booth in 1865

B> ERL

3 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer

Fle Edt View Favortes Tools  Help

@Batk - & |ﬂ @ ﬂ /IT\J Search s;“\?Favuntes 8 - ; - J ‘ﬁ

v B ks ?

olress ] hetp:fflocalhost: 3080/primer . 4findex Faces

|Thomas JeEersonl |Thsodore Roossveltl |Abraham meolnl | George Was@gonl

Thawmas Jefferson, the Srd US president, was bornin 1743 in Virginia. Jefferson was tall and awkward, and was kot known as @ great
public speaker. Jefferson became minister to France in 1785, afier Benjawnn Frankiin held that post. In 1796, Jefferson was a
reluctant presidential candiate, and missed winning the election by a mere three voies. He served as president from 1801-1809.

‘2 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer
o

Fle Edt Vew Favortes Tods Help
Qrack - |ﬂ m N | D search Sl Favortes & - 2ol - 3
v M |7 S b

Address @ hetp:filocalhost:B080jprimer? 4jindex. Faces

B> BN

I'Thomas Ieﬁ'ersonl | Theodore RoosEveltI | Abraham Lincoln | I George Washm;tonl

Gaorge Washington was the first pregident af the United States. He was born in 1732 in Virginia and was alected Corunander in Chiaf
af the Continenial Army in 1775 and forced the surrender of Cornwaillis ai Yorktown in 1781, He was inaugurated on Apri 30, 1789,

Slika 34. Rezultati rada aplikacije
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5.15 Isti izgled svih stranica aplikacije

U prvim poglavljima knjige naglaseno je da je korisni¢ki interfejs je obi¢no
deo aplikacije koji se najviSe menja, pa je uvek upravo kriti€ni deo
aplikacije da se kreira fleksibilan i prosiriv interfejs. U ovom poglavlju se
govori prvo standardnim JSP mehanizmima koji omogucavaju da se ukljuci
zajednicki sadrzaj u JSF aplikaciji. Zatim se govori o Apache Tiles paketu,
koji se koristit za zajednicki layout stranica aplikacija i takoSe koristi se jos i
u drugim framework-cima kao $to je STRUTS.

Receno je da mnogi popularni sajtovi, kao Sto su  nytimes.com,
java.sun.com, ili amazon.com, koriste isti uobicajeni layout za svoje web
stranice.

Tipic¢an layout web stranica je dat na sledecoj slici:

header

menu cortent

Slika 35. Tipican layout web stranica

Kako bi se ilustrovali upotreba layout i zajednickih komponenti uz
koriséenje
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Tiles paketa, realizovace se dve aplikacije.

3 Welcom fo Alics in Wonderkand - Micraseli Inturnel Explorer

Fle Cdt Ven favortes Tods Hep &
(%] (2] e w2 -ip B - 3
@) o b B e L Dok L gt gt s -

R -
Alice in Wonderland

CHAPTER I

Down the Rabbit-Hole

Alice was begnning to get very tred of smting by her ssmer on the bark. and of haveg nothang to do- ance or twce she had peeped nto the bock
bote sster tras readng but it had o pichires or conversations in f, *and what is the use oF a bosk” thought Abte “without pietures or
comversahon ©

Chagter 7
= Sa she was considerng = her own mind (a5 well as she could, for the hot day made her feel wery sdespy and stapid), whether the pleanze of
wialeing & daisy-chain would be worth the trouble of getteg up aed picking the daisies, when soddendy a White Rabbit with pke eyes ran close by
her

There was pothing o VERY remarkable = that. nor did Akce thinke it so VERY mvach out of the way to hear the Rabbit say to teel, “Oh dear|
Oh dear! [ shall be latel” {when she thought & over afferwards, & occurred to her that she cught to have wondered at thes, bt af the e 2 ol
seemed quite natural), but when the Fab DO¥ A WATCH OUT OF IT
besmied on, Alce started o her foet, for it aczons her mand that she bad never bede
watch to take out of it, and burning with cuxic: the ran across the field after it, and fort:
rabbit-hole under the hedge

FPOCKET, and looked at 2, and then
rabbil with either & wastceat-pockel, or a
WS just @ tEme to cee & pop down & lage

In amother monent down wea Abce alber &, never ence connderng how m the world she was to get ot agas

= way, and then dipped msdderly down, 5o suddenly that Abce had not a momest to thnk

acsalf ol Wt sl fThsss oy & smiens o

Slika 36. Primer prve aplikacije

[~ [pesrrr

Prva aplikacija za pregled knjiga je intuitivna. Ako se klikne na link za
poglavlje, prikazaée se dato poglavlje u onom delu stranice koja je
predvidena za to. Sledeca aplikacija ¢e biti njen nastavak, 1 ona ¢e omoguditi
da se vidi vise od jedne knjige. Knjige se mogu selektovati iz menija koji se
nalazi na vrhu stranice.
Takode, prva aplikacija je ogranicena i po pitanju opsega. Ona podrzava
samo jednu knjigu, realizovanu kao Bean koji je definisan u okviru JSF
konfiguracije. Ovaj Bean ima sledeée property-ije:

o titleKey

e image

o numChapters

e chapterKeys
Property titleKey reprezentuje klju¢ u okviru properties fajla sa spoljaSnjim
resursima i na klijentskoj strani se prikazuje sa:

<h:outputText value="#{msgs[book.titleKey]}"/>

gde je msgs objekat koji predstavlja definisani properties fajla sa
spoljasnjim resursima.
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Property image je takode String. Aplikacija interpretira string kao URL 1
ucitava je u header stranice aplikacije kao:

<h:graphicImage url="#{book.image}"/>

Property chapterKeys sadrzi read-only listu kljuceva, za svako poglavlje i
koristi se na slede¢i nacin

<h:dataTable value="#{book.chapterKeys}"
var="chapterKey">

<h:commandLink>

<h:outputText value="#{msgs[chapterKey]}"/>

</h:commandLink>
</h:dataTable>

Klasa Book koristi property numChapters kako bi izracunala kljuc
poglavlja. Slede¢i kod pokazuje kako je definisana Book klasa u faces-
config.xml:

<faces-config>

<!-- The 'book =z>

<managed-bean>
<managed-bean-name>book</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.corejsf.Book</managed-bean-
class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
<managed-property>
<property-name>titleKey</property-name>
<value>aliceInWonderland</value>
</managed-property>

<managed-property>
<property-name>image</property-name>
<value>cheshire.jpg</value>

</managed-property>

320

<managed-property>
<property-name>numChapters</property-name>
<property-class>java.lang.Integer</property-class>
<value>12</value>

</managed-property>

</managed-bean>

</faces-config>
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U ovom primeru su JSF stranice implementirane pomocu iste strukture.

<!-- A panel grid, which resides in a form, for the
entire page --%>

<h:panelGrid columns="2" styleClass="book"
columnClasses="menuColumn, chapterColumn">

<!-- The header, containing an image, title, and
horizontal rule --%>

<f:facet name="header">

<h:panelGrid columns="1" styleClass="bookHeader">
<h:graphicImage value="#{book.image}"/>
<h:outputText value="#{msgs[book.titleKey]}"
styleClass="'bookTitle'/>

<hr>

</h:panelGrid>

</f:facet>

<!-- Column 1 of the panel grid: The menu, which
consists of chapter links --%>

<h:dataTable value="#{book.chapterKeys}"
var="chapterKey"

styleClass="1inks" columnClasses="1linksColumn">
<h:column>

<h:commandLink>

<h:outputText value="#{msgs[chapterKey]}"/>
<f:param name="chapter" value="#{chapterKey}"/>
</h:commandLink>

</h:column>

</h:dataTable>

<!-- Column 2 of the panel grid: The chapter content --
>

oo

<c:import url="${param.chapter}.html"/>
</h:panelGrid>

Kao $to se iz prethodnog koda moze videti ova stranica je implementirana
pomocdu panel grid-a koji ima 2 kolone. Region header-a sadrzi sliku, tekst,
and HTML horizontalnu liniju. Panel grid ima samo jedan red, pri ¢emu je
meni zauzeo levu kolonu i tekuce poglavlje se nalazi u desnoj koloni. Kako
je definisano i ranije naglaSeno Book.getChapterKeys() kao rezultat vraca
listu stringova, koja izgleda kao:
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chapterl
chapter?2

chapterN

ChapterN predstavlja poslednje poglavlje knjige. U fajlu sa spoljasnjim
resursima definiSu se vrednosti za te kljuceve:

chapterl=Chapter 1
chapter2=Chapter 2

Da bi se kreirao link za poglavlje, koristi se tag h:dataTable koji izvrSava
iteracije kroz book’s chapter kljuceve. Za svako poglavlje, kreira se link ¢iji
tekst odgovara vrednosti klju€a, pomocu izraza: #{msgs[chapterKey]}.
Desna kolona je rezervisana za sadrzaj poglavlja. Sadrzaj se ukljucuje
pomoc¢u JSTL c:import taga.

Struktura direktorijuma data na sledeéoj slici se koristi u primeru.

E&) weh
B-0 META-INF

G- wes-INF

E]E) classes

{2 om

B0 corejsf
|:+‘| Book, class

: I‘f.!@ messages. properties

@5 Faces-config.xml

] sun-web,xml
...... [ web.xml

...... B baok.jsp

------ @ chapter1.html

------ @ chapter10.html

------ @ chapter11.html

------ @ chapter12.html

------ @ chapter2.hkml

------ @ chapter3.html

------ @ chapter4.html

...... @ chapters. htrnl

...... @ chapters. hirml

------ @ chapter?. html

------ @ chapterd.html

------ @ chapterd.html

------ [E cheshire.jpg

------ @ indes, html

------ T stvles.css

Slika 37. Struktura direktorijuma iz primera
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U okviru stranice book-viewer/web/book.jsp se definiSe tabela sa dve
kolone koja sluzi za definisanje header-a. U okviru nje postoji sliku za datu
knjigu 1 ispisivanje naziva knjige, za dati Bean. Zatim se definiSu tabela
podataka, koja sluzi za kreiranje linkova za poglavlja. U okviru nje je
definisan 1 komandni link. Na kraju se definiSe da se za dato selektovano
poglavlje, ubaci odgovarajuca stranica.

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

4. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

5.

6. <f:view>

7. <f:loadBundle basename="com.corejsf.messages"
var="msgs"/>

8. <head>

9. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

10. <title><h:outputText
value="#{msgs.bookWindowTitle}"/></title>

11. </head>

12.

13. <body>

14. <h:form>323

15. <h:panelGrid columns="2" styleClass="book"

16. columnClasses="menuColumn, chapterColumn">

17. <f:facet name="header">

18. <h:panelGrid columns="1" styleClass="bookHeader">
19. <h:graphicImage value="#{book.image}"/>

20. <h:outputText value="#{msgs[book.titleKey]}"
21. styleClass='bookTitle'/>

22. <hr/>

23. </h:panelGrid>

24. </f:facet>

25.

26. <h:dataTable value="#{book.chapterKeys}"
var="chapterKey"

27. styleClass="1links" columnClasses="1linksColumn">
28. <h:column>

29. <h:commandLink>

30. <h:outputText value="#{msgs[chapterKey]}"/>

31. <f:param name="chapter" value="#{chapterKey}"/>
32. </h:commandLink>
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33. </h:column>

34. </h:dataTable>

35.

36. <c:import url="${param.chapter}.html"/>
37. </h:panelGrid>

38. </h:form>

39. </body>

40. </f:view>

41. </html>

U book-viewer/web/WEB-INF/faces-config.xml se definiSe Bean i njegovi
property-iji.

1. <?xml version="1.0"?2>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <managed-bean>

8. <managed-bean-name>book</managed-bean-name>

9. <managed-bean-class>com.corejsf.Book</managed-bean-

class>
10. <managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
11.

12. <managed-property>

13. <property-name>titleKey</property-name>
14. <value>aliceInWonderland</value>

15. </managed-property>

16.

17. <managed-property>

18. <property-name>image</property-name>

19. <value>cheshire.jpg</value>

20. </managed-property>

21.

22. <managed-property>

23. <property-name>numChapters</property-name>
24 . <property-class>java.lang.Integer</property-class>
25. <value>12</value>

26. </managed-property>

27. </managed-bean>

28. </faces-config>

book-viewer/src/java/com/corejsf/Book.java
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U navedenoj klasi Book.java definisane su standardne metode za dohvatanje
i postavljanje vrednosti odgovarajuéih polja.

package com.corejsf;

import java.util.LinkedList;
import Jjava.util.List;

public class Book {

private String titleKey;

private String image;

9. private int numChapters;

10. private List<String> chapterKeys = null;

11.

12. // PROPERTY: titleKey

13. public void setTitleKey(String titleKey) {
this.titleKey = titleKey; }

14. public String getTitleKey () { return titleKey; }
15.

16. // PROPERTY: image

17. public void setlImage(String image) { this.image =

O Joy 0w

image; }
18. public String getImage() { return image; }
19.

20. // PROPERTY: numChapters
21. public void setNumChapters (int numChapters) {

this.numChapters = numChapters;}
22. public int getNumChapters() { return numChapters; }
23.

24. // PROPERTY: chapterKeys

25. public List<String> getChapterKeys () {
26. if (chapterKeys == null) {

27. chapterKeys = new LinkedList<String>();
28. for(int i=1; i <= numChapters; ++i)

29. chapterKeys.add ("chapter" + 1i);

30. }
31. return chapterKeys;
32. 1}
33. }
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Fajl book-viewer/src/java/com/corejsf/messages.properties sa spoljasnjim
resursima

bookWindowTitle=Welcome to Alice in Wonderland
aliceInWonderland=Alice in Wonderland

chapterl=Chapter
chapter2=Chapter
chapter3=Chapter
chapter4=Chapter
chapter5=Chapter
chapter6=Chapter
chapter7=Chapter 7

chapter8=Chapter 8

chapter9=Chapter 9

chapterl0=Chapter 10
chapterll=Chapter 11
chapterl2=Chapter 12
chapterl3=Chapter 13
chapterl4=Chapter 14
chapterl5=Chapter 15

o U WN

U okviru klijentskih stranica koristi se i CSS book-viewer/web/styles.css

.bookHeader {
width: 100%;
text-align: center;
background-color: #feee;
padding: 0 px;
border: thin solid CornflowerBlue;
}
.bookTitle {
text-align: center;
font-style: italic;
font-size: 1.3em;
font-family: Helvetica;
}
.book {
vertical-align: top;
width: 100%;
height: 100%;
}
.menuColumn {
vertical-align: top;
background-color: f#eee;
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22. width: 100px;

23. border: thin solid #777;
24. '}

25. .chapterColumn {

26. vertical-align: top;

27. text-align: left;

28. width: *;

29. }

Dobijeni rezultati su:

3 Walcome to Alice in Wendurland - Microsoft Internet Explorer &

Fle Ede View Favortes Toos  Heb &
Q- QO HEG Pwn rrwms @ (-5 & 3

v | ] herpiflocshost 00 prmer_0, |book. Faces * o -

-

25 i
Alice in Wonderland

CHAPTER IT
The Pool of Tears

"Cuncuser and canouser!’ cned Alice (she was g2 niuch frpnsed, that for the moment she quie forgot how 1o speak good Englieh), ‘now I'm
apening ot Eee the largest teleccope that ever wasl Geod.bye, feetl’ (For when she locked down at her feer, they sesmed to be alnadt out of
sight, they were getting 5o far o) "Ch, my poor bte feer, T wonder who il put on your shoes and stockings for you now, dears? T'm sure T
shan't be ablel T shall be a great deal 1os far off 1o wouble myse about you you rust manage the best wag you can, --but T must be kind ro
them,' thaught Alice, "or perhaps they wen't walk the way T want to gol Let me see T% give tham a new pair of bocts every Christrmas '

And he went on planring to hersel how she would manage it "They must go by the carmier, she thought, “and how firmy ¥l seem, sending
presents to one's own feet! And how odd the doections wall look|

ALICE'S RIGHT FOOT, ES0Q.
HEARTHRUG,
WEAR THE FENDER,
(WITH ALTICE'S LOVE),

Oh dear, what nonsense T talking!'

Tusst then her head struck against the roof of the hall = fact she was now more than ne feet high, and che at once took up the Bile golden key
snd hurried off to the garden doos

] o S Local ntracat
T e [ | etBears E 5. e B backup deiiopa 2 o Al EN R A% GAZPM

Slika 38. Izgled prethodnog primer

Dati problem smo mogli resiti i na jednostavniji nac¢in. Sama JSF stranica
reprezentuje dve stvari: layout 1 sadrzaj. Kao S$to je koriS¢eno loayout se
implementira pomocu taga h:panelGrid, dok je sadrzaj reprezentovan
razli¢itim JSF tagovima, kao S§to su h:graphiclmage, h:outputText,
h:commandLink, i property book chapters. Ono $to ovde predstavlja
problem je Sto realizovani layout ne moze da se ponovo koristi.

Zato je bolje reSenje da se definiSe zajednicki sadrzaj kako bi mogao da se
ponovo koristi u drugim JSF stranicama. U okviru JSP stranica postoje tri
nacina za uklju¢ivanje sadrzaja:
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e <%@ include file="header.jsp"% >
e <jsp:include page="header.]jsp"/>
e <c:import url="header.jsp"/>

Data reSenja su ve¢ razmatrana, zato ¢e sada biti navedene samo glavne
karakteristike. Prva opcija, JSP include direktiva ukljucuje specificirani fajl
JSF stranice koja se kompajlira na serveru i nakon toga se ta stranica
zatvara. Postoje 1 neka ogranienja za datu direktivu, ako se ukljuceni
sadrzaj fajla nakon zatvaranja stranice procesira, te promene nece biti
prikazane u osnovnoj stranici. To znaci da mora ru¢no da se menja osnovna
stranica - bez obzira da li je sadrzaj menjan ili ne.
Druge dve direktive ukljucuju sadrzaj stranice u trenutku izvrSavanja i
spajaju ukljuceni sadrzaj sa JSF stranicom. Zbog toga Sto se ukljucivanje
stranica radi u vreme izvrSavanja, sve promene ¢e se odmah videti na
osnovnoj stranici. Iz navedenih razloga jsp:include 1 c:import se vise koriste
od include direktive. Takode, c:import tag ima slicno ponaSanje kao i
jsp:include, ali ima dosta prednosti i to c:import moze da ukljuci resurse iz
drugih fajlova, a jsp:include ne moze. U svakom slu¢aju mora da se ukljuci
JSTL core tag biblioteka kako bi mogao da se koristi c:import.
Bez obzira koja se direktiva koristi, jsp:include ili ¢:import, mora se uzeti u
obzir slede¢a razmatranja pri ukljuc¢enju spolajSenjeg sadrzaja u JavaServer
Faces aplikaciju:

e Moraju se ukljuciti JSF tagovi u okviru f:subview taga.

e Ukljuceni JSF tag ne moze da sadrzi f:view tagove.

Na primer, book viewer bi trebao da enkapsulira sadrzaj hedera u svoju JSF
stranicu kako bi mogao ponovo da ga koristi:

<%-- this is header.jsp --%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f"
%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h"
>

<h:panelGrid columns="1" styleClass="header">
<h:graphicImage value="books/book/cheshire.jpg"/>
<h:outputText value="#{msgs.bookTitle}"
styleClass="bookTitle"/>

</h:panelGrid>
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Sada moZe da se ukljuci sadraZaj iz originalne JSF stranice.

<%-- This is from the original JSF page --%>
<f:view>

<f:subview id="header">
<c:import url="header.jsp"/>
</f:subview>

</f:view>

Takode, moraju se dodeliti ID svakom podpogledu. JSF pogledi, koje su
obi¢no web stranice, mogu da sadrze veliki broj podpogleda (Subviews). Ali
postoji samo jedan pogled koji se koristi u okviru stranice.

Slede¢i korak u posmatranom primeru je da se jedinstvena JSF stranicu
podeli na cetiri fajla: originalnu JSF stranicu, /header.jsp, /menu.jsp, i
/content.jsp. Navedeni delovi header, meni, 1 sadrzaj se ukljucuju u
originalnu JSF stranicu:

<h:panelGrid columns="2" styleClass="book"
columnClasses="menuColumn, contentColumn">
<f:facet name="header">

<f:subview id="header">

<c:import url="header.jsp"/>

</f:subview>

</f:facet>

<f:subview id="menu">

<c:import url="menu.jsp"/>
</f:subview>

<c:import url="content.jsp"/>
</h:panelGrid>
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Struktura direktorijuma data na sledecoj slici se koristi u ovom primeru

E]Eﬁ web

50 METAINF

-} MANIFEST.MF

B0 WEE-TNF

E@ classes

CE-E com

(= W
l}] Book.class
Eﬂ Bookatalog.class
E@ messages, properties

g Faces-config.xml

] sun-web.xml

@ wieb,xml
boak. jsp
baookCantent.jsp
@ bookHeader jsp
@ bookMenu.jsp
chapteri.html
chapter10.html
chapter11.html
chapter12,html
chapter2.html
chapter3, html
chapter4, html
chapters, html
chapters. html
chapter? . hitml
chapters, html
chapterd, hitml
Ia cheshire jpg
@ index.hkml
My skyles,css

)
8
5]
8
5]
)
5]
5]
)
5]

Slika 39. Izgled direktorijuma koji se koriste u primeru

U okviru stranice book-viewer-include/web/book.jsp
definiSu se 2 podpogleda, jedan se odnosi na heder, a drugi na meni.

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java
prefix="c" %>

3. <%@ taglib uri="http://java
prefix="f" %>

4. <%Q@ taglib uri="http://java
prefix="h" %>

5.

6. <f:view>

7. <f:loadBundle basename="com
var="msgs"/>

8. <head>

.sun.com/jsp/jstl/core"
.sun.com/jsf/core"

.sun.com/jsf/html"

.corejsf.messages"

9. <link href="styles.css" rel="stylesheet"

type="text/css"/>
10. <title><h:outputText
value="#{msgs.bookWindowTitle}

"/></title>
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11. </head>

12.

13. <body>

14. <h:form>

15. <h:panelGrid columns="2" styleClass="book"
16. columnClasses="menuColumn, chapterColumn">
17. <f:facet name="header">

18. <f:subview id="header">

19. <c:import url="/bookHeader.jsp"/>
20. </f:subview>

21. </f:facet>

22.

23. <f:subview id="menu">

24 . <c:import url="/bookMenu.jsp"/>
25. </f:subview>

26.

27. <c:import url="/bookContent.jsp"/>
28. </h:panelGrid>

29. </h:form>

30. </body>

31. </f:view>

32. </html>

Zatim se definiSe stranica book-viewer-include/web/bookHeader.jsp koja se
ubacuje kao heder u okviru stranice book.jsp.

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

3.

4. <h:panelGrid columns="1" styleClass="bookHeader">
5. <h:graphicImage value="#{book.image}"/>

6. <h:outputText value="#{msgs[book.titleKey]}"
styleClass="bookTitle"/>

7. <hr>

8. </h:panelGrid>
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Stranica book-viewer-include/web/bookMenu.jsp predstavlja stranicu koja
se ubacuje kao meni u book.jsp.

1.
pre
2.
pre
3.
4.

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"

fig="f" %>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"

fix="h" %>

<h:dataTable value="#{book.chapterKeys}"

var="chapterKey"
styleClass="1links" columnClasses="linksColumn">

0 J oy U

9.
10.
11.
12.

<h:column>
<h:commandLink>

<h:outputText value="#{msgs[chapterKey]}"/>
<f:param name="chapter" value="#{chapterKey}"/>

</h:commandLink>
</h:column>
</h:dataTable>

Stranica book-viewer-include/web/bookContent.jsp se ubacuje kao sadrzaj u

book.jsp.
1.

2.
3.

Dobijeni

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

<c:import url="${param.chapter}.html"/
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Alice in Wonderiand

s ] |CHAPTER IV
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Qeiers | The King and Queen of Hearts were seated on their throne when they arrived, with
e (@ great crowd assembled about them-—-all sorts of little birds and beasts, as well as the
g ? |whole pack of cards: the Knave was standing before them, in chains, with a soldier
St |on each side to guard him; and near the King was the White Rabbit, with a trumpet

St in one hand, and a scroll of parchment in the other. In the very middle of the court
“‘—"J—;r: ': was a table, with a large dish of tarts upon it: they looked so good, that it made Alice
Sl |

oo quite hungry to look at them—'1 wish they'd get the trial done,’ she thought, “and
=l pand round the refreshments!” But there seemed to be no chance of this, 50 she began
looking at everything about her, to pass away the time.

Alice had never been in a court of justice before, but she had read about them in
books, and she was quite pleased to find that she knew the name of nearly everything
there. “That's the judge,’ she said to hersell, because of his great wig."

S i et

Slika 40. Izgled rada aplikacije
216 INTERNET PROGRAMIRANJE



5.16 Tiles mogucnosti

Pomocu tiles tehnologije definiSe se jedan layout koji se moze vise puta
koristiti u okviru aplikacije. Ovaj paket dozvoljava da se implementira
layout kod samo jednom, a da se koristi vise puta. Dodatne moguénosti su i
ugnezdeni layout-i, moguénost proSirenja definicije tiles-a, definisanje tiles-
a u zavisnosti od uloge korisnika, dodeljivanje kontrolera (Java objekata)
tiles-u koji se pozivaju pre nego Sto se tiles prikazu.

Da bi se koristio ovaj pakete mora se u okviru aplikacije ubaciti njegov JAR
file. Potrebno je uraditi sledece:

Kopirajte Tiles JAR fajl u aplikacioni WEB-INF/lib direktorijum.
Dodati Tiles servlet deskriptor (web.xml). Koristiti load-on-startup
element kako bi se uverili da je Tiles servlet pokrenut kada je
aplikacija startovana.

Deployment deskriptor bi trebalo da izgleda :

<?xml version="1.0"?>

<web-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"
version="2.4">

<servlet>

<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-
class>

<load-on-startup>1</load-on-startup>

</servlet>

<servlet>

<servlet-name>Tiles Servlet</servlet-name>

<servlet-
class>org.apache.tiles.servlets.TilesServlet</servlet-
class>

<load-on-startup>2</load-on-startup>

</servlet>

</web-app>
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Tiles se koriste u okviru JSF stranica pomocu sledecih koraka:
1. Koristi se tiles:insert kako bi se ubacila tiles definicija u JSF
stranicu.
2. Definisi se tiles u okviru Tiles konfiguracionog fajla.
3. Implementira se tiles layout.
U posmatranom primeru, u okviru stranice book.jsp ubacuje se tiles koji se
zove book:

<%@ taglib uri="http://jakarta.apache.org/tiles"
prefix="tiles" %>

<h:form>
<tiles:insert definition="book" flush="false"/>
</h:form>

Slede¢i korak je definicija book tile u /WEB-INF/tiles.xml:

<definition name="book"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">

<put name="header" value="/bookHeader.jsp"/>
<put name="menu" value="/bookMenu.jsp"/>

<put name="content" value="/bookContent.jsp"/>
</definition>

I poziv u okviru stranice

<%-- this is /headerMenuContentLayout.]jsp —--%>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h"%>

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="£f"%>

<%@ taglib uri="http://jakarta.apache.org/tiles"
prefix="tiles" %>

<h:panelGrid columns="2" styleClass="gridClass"
headerClass="headerClass"
columnClasses="menuClass, contentClass">

<f:facet name="header">

<f:subview id="header">

<tiles:insert attribute="header" flush="false"/>
</f:subview>
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</f:facet>

<f:subview id="menu">

<tiles:insert attribute="menu" flush="false"/>
</f:subview>

<f:subview id="content">

<tiles:insert attribute="content" flush="false"/>
</f:subview>

</h:panelGrid>

Tag tiles:insert dinamicki ukljucuje sadrzaj. Taj sadrzaj je vrednost atributa
taga iz tiles:insert. Prethodni kod ubacuje heder atribut. Vrednost atributa je
/bookHeader.jsp, tako da tiles:insert dinamicki ukljucuje taj fajl.

Treba primetiti da je specificiran atribut flush="false" za tiles:insert tag. To
je neophodno za sve moderne servlete, jer servleti mogu da ne dopuste
brisanje bafera unutar uobifajenog taga. Ovaj atribut je po definiciji
postavljen na poc¢etnu vrednost true.

U slede¢em primeru koda je prikazano kako se vr$i parametrizovanje CSS
imena klasa.

<definition name="book"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">

<put name="headerClass" value="headerClass"/>
<put name="menuClass" value="menuClass"/>

<put name="contentClass" value="contentClass"/>
<put name="header" value="/bookHeader.jsp"/>
<put name="menu" value="/bookMenu.jsp"/>

<put name="content" value="/bookContent.jsp"/>
</definition>

Zatim se koriste ti atributi u okviru layout-a:

<%-- this is an excerpt of /headerMenuContentLayout.]jsp
-—%>

<tiles:importAttribute scope="request"/>
<h:panelGrid columns="2" styleClass="#{gridClass}"
headerClass="#{headerClass}"
columnClasses="#{menuClass}, #{contentClass}">

</h:panelGrid>
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Tiles atributi kao Sto su headerClass, menuClass, postoje u tiles opsegu, koji
nije bio pristupac¢an JSF-u. Kako bi postavili da ovi atributi budu pristupacni
layout JSF stranice koristi se tiles:importAttribute tag. Taj tag importuje sve
atribute onom opsegu koji je specificiran atributom scope.

<definition name="anotherTile"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">
<put name="headerClass" value="aDifferentHeaderClass"/>

</definition>
U parametrizaciji Tiles-a, definisan je slede¢i izgled:

<definition name="book"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">

<put name="headerClass" value="headerClass"/>
<put name="menuClass" value="menuClass"/>

<put name="contentClass" value="contentClass"/>
<put name="header" value="/bookHeader.jsp"/>
<put name="menu" value="/bookMenu.jsp"/>

<put name="content" value="/bookContent.jsp"/>
</definition>

Ovde postoje dva razlicita tipa atributa u okviru tiles-a CSS klase i ukljuceni
sadrzaj.

<definition name="header-menu-content"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">

<put name="headerClass" value="headerClass"/>
<put name="menuClass" value="menuClass"/>

<put name="contentClass" value="contentClass"/>
</definition

<definition name="book" extends="header-menu-content">
<put name="header" value="/bookHeader.jsp"/>
<put name="menu" value="/bookMenu.jsp"/>

<put name="content" value="/bookContent.jsp"/>
</definition>
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Sada sam book tiles proSiruje header-menu-content tile. Kada se izvrSava
prosirivanje tiles-a, nasleduje se njegov layout i atributi, sli¢no kao §to u
Javi podklase nasleduju metode i promenljive iz njihove osnovne klase
Kako je originalni tiles podeljen na dva dela, atributi CSS klase su slobodni
za ponovno koris¢enje kod drugih tiles koji proSiruju header-menu-content
tile.

Struktura direktorijuma data na sledec¢oj slici se koristi u ovom primeru.

i L) mamIFEST.MF
S WEB-INF
B2 classes
ER ]
S corejsf
Eﬂ Book,class
E@ messages. properties

=) E:l lin

Sh
@3 Fares-config. xml
5 sun-web sl

%% tiles-core.tld

----- @ web,xml

Bl bookHeader jsp
baokMenu. jsp
@ chapter1.html
chapter 10, htrl
chapter1 1. html
chapter 12, html
chapterz.html
chapter3.html

chapterd.html
chapters. html
chapterd.html
chapter?.html
chapterd. html
chapterd.html

DEEEEEEEEEEE

cheshire.jpg
headerMenuContentlayout. jsp
@ index., htrml

—-My styles.css

Slika 41. Struktura direktorijuma koja se koristi u primeru

JAVA 221



U okviru stranice

book-viewer-tiles/web/WEB-INF/tiles.xml
definiSu se tiles koji se koristi, njegovo ime i putanja, kao i drugi elementi
koji se ubacuju na odgovarajuéi nacin.

1. <!DOCTYPE tiles-definitions PUBLIC

2. "-//Apache Software Foundation//DTD Tiles
Configuration//EN"

3. "http://jakarta.apache.org/struts/dtds/tiles-
config.dtd">

4.

5. <tiles-definitions>

6. <definition name="book"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">

7. <put name="gridClass" value="headerMenuContent"/>
8. <put name="headerClass" value="header"/>

9. <put name="menuColumnClass" value="menuColumn"/>
10. <put name="contentColumnClass"
value="contentColumn" />

11.

12. <put name="header" value="/bookHeader.jsp"/>
13. <put name="menu" value="/bookMenu.jsp"/>

14. <put name="content" value="/bookContent.jsp"/>
15. </definition>

16. </tiles-definitions>

U stranici book-viewer-tiles/web/headerMenuContentLayout.jsp definiSe se
tabela ,u okviru nje delovi tiles-a za heder, meni i sadrzaj.

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

3. <%Q@ taglib uri="http://jakarta.apache.org/tiles"
prefix="tiles" %>

4.

5. <tiles:importAttribute scope="request"/>

6.

7. <h:panelGrid columns="2" styleClass="#{gridClass}"
8. headerClass="#{headerClass}"

9. columnClasses="#{menuColumnClass},
#{contentColumnClass}">

10. <f:facet name="header">

11. <f:subview id="header">

12. <tiles:insert attribute="header" flush="false"/>
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13. </f:subview>

14. </f:facet>

15.

16. <f:subview id="menu">

17. <tiles:insert attribute="menu" flush="false"/>
18. </f:subview>

19.

20. <f:subview id="content">

21. <tiles:insert attribute="content" flush="false"/>
22. </f:subview>

23. </h:panelGrid>

Pocetna stranica je book-viewer-tiles/web/book.jsp koja koristi sam tiles.

1. <html>

2. <%@Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

4. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

5. <%Q@ taglib uri="http://jakarta.apache.org/tiles"
prefix="tiles" %>

6.

7. <f:view>

8. <f:loadBundle basename="com.corejsf.messages"
var="msgs"/>

9. <head>

10. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

11. <title><h:outputText
value="#{msgs.bookWindowTitle}"/></title>

12. </head>

13.

14. <body>

15. <f:subview id="book">

16. <h:form>

17. <tiles:insert definition="book" flush="false"/>
18. </h:form>

19. </f:subview>

20. </body>

21. </f:view>

22. </html>
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U slede¢em primeru ¢e se razmotriti dve posebne tiles tehnike: ugnjezdeni
tiles 1 kori$éenje kontrolera.

<definition name="book">

</definition>
<definition name="library" path="/libraryLayout.
controllerClass="com.corejsf.LibraryTileController">

<put name="header" value="/bookSelector.jsp"/>
<put name="book" value="book"/>
</definition>

j sp"

Treba primetiti da je vrednost za book atribut tile, a ne JSP stranica.
Kori$¢enje imena tile umesto JSP stranice dozvoljava da se ugnjezde tiles.
Tiles dozvoljava da se veZe poseban Java objekat, koji se zove kontroler.
Objekat klase mora da implementira interfejs org.apache.struts.tiles.
Kontroler definiSe jednistvenu metodu. Tiles poziva tu metodu pre nego Sto
se ucita kontroler pridruzen tiles. Tiles kontroleri prisupaji svom tile
konektstu 1 atributima. Takode tiles kontroleri mogu da kreiraju nove

atribute.

Guttenberg Library

& @ http://localhost:9090/library/library.faces

S

‘SEFeclabmk Alice in Wonderland |8

- S Vs
Alice in Wonderland

Chapter 1
Chapter 2
Chapter 3
Chapter 4
Chapter 5
Chapter 6
Chapter 7
Chapter 8
Chapter 9
Chapter 10
Chapter 11
Chapter 12

Document; Done

CHAPTER |
Down the Rabbit-Hole

Alice was beginning to get very tired of sitting by her sister on the bank, and of having nething to do: once or
twice she had peeped into the book her sister was reading, but it had no pictures or conversations in it, “and
what is the use of a book,' thought Alice "without pictures or conversation?’

So she was considering in her own mind (as well as she could, for the hot day made her feel very sleepy and
stupid), whether the pleasure of making a daisy-chain would be worth the trouble of getting up and picking
the daisies, when suddenly a White Rabbit with pink eyes ran close by her.

There was nothing so VERY remarkable in that; nor did Alice think it so VERY much out of the way to hear the
Rabbit say to itself, "Oh dear! Oh dear! | shall be late!' (when she thought it over afterwards, it occurred to her
that she ought to have wondered at this, but at the time it all seemed quite natural); but when the Rabbit
actually TOOK A WATCH OUT OF ITS WAISTCOAT- POCKET, and looked at it, and then hurried on, Alice
started to her feet, for it flashed across her mind that she had never before seen a rabbit with either a
waistcoat-pocket, or a watch to take out of it, and burning with curiosity, she ran across the field after it, and
fortunately was just in time 1o see it pop down a large rabbit-hole under the hedge.

I another moment down went Alice after it, never once considering how in the world she was to get out
again.
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Guttenberg Library (=]
@ hrn: / /incalhos1G090/library/ library.faces?chapter=chapterl "
Alice in Wonderland
Chapter1 |CHAPTER |
Chapter 2
Chapter3 | Down the Rabbit-Hole
Chapter 4
ha 5t _ |Alice was beginning to get very tired of sitting by her sister on the bank, and of having nothing to do: once
Chapter 5 or twice she had peeped into the book her sister was reading, but it had no pictures or conversations in it,
Chapter 6 |*and what is the use of a book, ' thought Alice “without pictures or conversation?’
Chapter 7 e 2
Chagter So she was considering in her ewn mind (as well as she could, for the hot day made her feel very sleepy and
_—L stupid), whether the pleasure of making a daisy-chain would be worth the trouble of getting up and picking
Chapter 8 | he daisies, when suddenly a White Rabbit with pink eyes ran close by her.
Chapter 10
Chapter 11 There was nothing so VERY remarkable in that; nor did Alice think it so VERY much out of the way to hear
_—L the Rabbit say to itself, "Oh dear! Oh dear! | shall be [ate!’ (when she thought it over aftarwards, it occurred
Chapler 12 | (g her that she ought to have wondered at this, but at the time it all seemed quite natural]; but when the
Rabbit actually TOOK A WATCH OUT OF ITS WAISTCOAT- POCKET, and Iooked at it, and then hurried
on, Alice started 1o her feet, for it flashed across her mind that she had never before seen a rabbit with either
a waistcoat-pocket, or a watch to take out of it, and burning with curiosity, she ran across the field after it,
and fortunately was just in time to see it pop down a large rabbit-hole under the hedge. ¥4
tn annther moment down went Alice after it _never nore considering how in the world she was to eet out v
Document; Done #
8m6 Gutenberg Library (=)
‘_5; ¢ @ hup://localhost:8080/ library/library.faces 7S
[setect a baok [ Peter Pan 1) |
Peter Pan
Chapter 1 |Chapter 1
Chapter 2
Chapter 3 | PETER BREAKS THROUGH
Chapter 4 ’ "
Chapter 5 All children, except one, grow up. They soon know that they will grow up, and the way Wendy knew
SNAPIELD |\ a6 this. One day when she was two years old she was playing in a garden, and she plucked another
Chapter 6 |flower and ran with it to her mather. | suppose she must have looked rather delightful, for Mrs. Darling
Chapter 7 | put her hand to her heart and cried, "Oh, why can't you remain like this for ever!" This was all that
Chapter 8 passed between them on the subject, but henceforth Wendy knew that she must grow up. You always
know after you are two. Two is the beginning of the end.
Chapter 9
Chapter 10 | Of course they lived at 14 [their house number on their street], and until Wendy came her mother was
Chapter 11 the chief one. She was a lovely lady, with a romantic mind and such a sweet mocking mouth. Her
Chapter 12 | Femantic mind was like the tiny boxes, one within the other, that come from the puzzling East,
e however many you discover there is always one more; and her sweet mocking mouth had one kiss on
£Dapler L3¢ that Wendy could never get, though there is was, perfectly conspicunus in the right-hand corner.
Chapter 14
Chapter 15 | The way Mr. Darling won her was this: the many gentlemen who had been boys when she was a girl
discovered simultaneously that they loved her, and they all ran to her house to propose to her except
Mr. Darling, who took a cab and nipped in first, and so he got her. He got all of her, except the
innermost box and the kiss. He never knew about the box, and in time he gave up trying for the kiss. -
Wendy thought Napoleon could have got it, but | can picture him trying, and then going off in a $
nnrrinn dlammine the dane
Document: Done Q.

Slika 42. Rezultat narednog primera
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U prethodnom primeru priduZen je kontroler library tile. Kontroler posmatra
library atribut u opsegu sesije. Ako ga tamo ne pronade, kontroler kreira
library 1 stavlja ga u opseg sesije. Potom kontroler konsultuje property
selectedBook u okviru library kako bi video da li je knjiga selektovna. Ako
jeste onda kontroler postavlja vrednost atributa knjige, koji je u opsegu
sesije, na selektovanu knjigu. U suptrotnom, postavice na vrednost Peter
Pan.

Struktura direktorijuma data na sledecoj slici se koristi u ovom primeru.

&3 web

E-03 META-INF

e[ MANIFEST.MF

E-CD WEB-INF

B0 dasses

S com

S-C corejsf
@2 i
|3;| Book, class
|:+j Library.class
Eﬂ Library TileContraller, clas:
E@ messages.properkies

@0 s

[} LICEMSE.bxt

[0} MOTICE.bxt

[ﬂ@ tiles-2,0.4-src. zip

B2 b

----- @- faces-config.xml

= sun-web. sl

w55 Liles, el
@ web,xml
B~ boaks

E[E) aliceInWonderland

-0 peterpan
bookContent.jsp
bookHeader . jsp
bookMenu. jsp
bookSelector.jsp
@ headerMenuContentLayout.jsp
-[@)] indes. html
@ library.jsp
libraryLayaut. jsp
-y styles.css

Slika 43. Struktura direktorijuma primera
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Pocetna stranica library/web/library.jsp koja koristi sam tiles.

1. <html>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <%@ taglib uri="http://jakarta.apache.org/tiles"
prefix="tiles" %>

5.

6. <f:view>

7. <f:loadBundle basename="com.corejsf.messages"
var="msgs"/>

8. <head>

9. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

10. <title><h:outputText
value="#{msgs.libraryWindowTitle}"/></title>

11. </head>

12.

13. <body>

14. <f:subview id="library">

15. <h:form>

16. <tiles:insert definition="library" flush="false"/>
17. </h:form>

18. </f:subview>

19. </body>

20. </f:view>

21. </html>

U okviru strane library/web/WEB-INF/tiles.xml definiSe se tiles koji se
koristi, njegovo ime i putanja do njega.U datoj realizaciji postoje 3 tipa tiles
atributa.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1" 2>

. <!DOCTYPE tiles-definitions PUBLIC

. "-//Apache Software Foundation//DTD Tiles
onfiguration 1.1//EN"

. "http://struts.apache.org/dtds/tiles-config 1 1.dtd">

1
2
3
4
cC
5
6
7. <tiles-definitions>

8. <definition name="menu-header-content"
path="/headerMenuContentLayout.jsp">

9. <put name="gridClass" value="headerMenuContent"/>
10. <put name="headerClass" value="header"/>
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11. <put name="menuColumnClass" value="menuColumn"/>

12. <put name="contentColumnClass"
value="contentColumn" />

13. </definition>

14.

15. <definition name="book" extends="menu-header-
content">

16. <put name="header" value="/bookHeader.jsp"/>

17. <put name="menu" value="/bookMenu.jsp"/>

18. <put name="content" value="/bookContent.jsp"/>

19. </definition>

20.

21. <definition name="library" path="/libraryLayout.jsp"
22. controllerClass="com.corejsf.LibraryTileController">
23. <put name="header" value="/bookSelector.jsp"/>

24 . <put name="book" value="book"/>

25. </definition>

26. </tiles-definitions>

U okviru stranice library/web/libraryLayout.jsp koristi se definisani tiles.

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="£f" %>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

3. <%@ taglib uri="http://jakarta.apache.org/tiles"
prefix="tiles" %>

4.

5. <h:panelGrid columns="1" styleClass="book"
headerClass="libraryHeader">

6. <f:facet name="header">

7. <f:subview id="header">

8. <tiles:insert attribute="header" flush="false"/>
9. </f:subview>

10. </f:facet>

12. <f:subview id="book">

13. <tiles:insert attribute="book" flush="false"/>
14. </f:subview>

15. </h:panelGrid>
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U stranici library/web/bookSelector.jsp se definiSe osluskiva¢ dogadaja koji
reaguje na promenu vrednosti atributa kada se selektuje odgovarajuca stavka

menija.

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>
2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>
3.

<h:outputText value="#{msgs.selectABookPrompt}"/>

4

5.

6. &nbsp; &nbsp;
-

8

<h:selectOneMenu onchange="submit ()"
value="#{library.book}"
9. valueChangelListener="#{library.bookSelected}">
10. <f:selectltems value="#{library.bookItems}"/>
11. </h:selectOneMenu>

I u stranici library/web/bookSelector.jsp definiSe se osluskiva¢ dogadaja
koji reaguje na promenu vrednosti atributa kada se selektuje odgovarajuca

stavka menija.

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>
2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>
3.

<h:outputText value="#{msgs.selectABookPrompt}"/>

4

5.

6. &nbsp; &nbsp;

-

8. <h:selectOneMenu onchange="submit ()"
value="#{library.book}"

9. valueChangeListener="#{library.bookSelected}">

10. <f:selectltems value="#{library.bookItems}"/>
11. </h:selectOneMenu>

Servereska komponenta je library/src/java/com/corejsf/Library.java

package com.corejst;

1

2.

3. import java.util.*;

4. import javax.faces.model.SelectlItem;
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5. import javax.faces.event.ValueChangeEvent;
6.

7. public class Library {

8. private Map<String,Book> bookMap = new
HashMap<String, Book> () ;

9. private Book initialBook = null;

10. private List bookItems = null;

11. private String book = null;

12. private String selectedBook = null;

13.

14. public Library() {

15. Book peterpan = new Book();

16. Book aliceInWonderland = new Book():;

17.

18. initialBook = peterpan;

19.

20.

aliceInWonderland.setDirectory ("books/aliceInWonderland"
) i

21. aliceInWonderland.setTitleKey ("aliceInWonderland");

22.

aliceInWonderland.setImage ("books/aliceInWonderland/ches
hire.jpg");

23. aliceInWonderland.setNumChapters (12) ;

24.

25. peterpan.setDirectory ("books/peterpan") ;

26. peterpan.setTitleKey ("peterpan");

27. peterpan.setImage ("books/peterpan/peterpan.jpg") ;
28. peterpan.setNumChapters (15) ;

29.

30. bookMap.put ("aliceInWonderland", aliceInWonderland);
31. bookMap.put ("peterpan", peterpan):;

32. 1}

33. public void setBook(String book) { this.book = book;
}

34. public String getBook() { return book; }

35.

36. public Map<String,Book> getBooks () {

37. return bookMap;

38. }

39. public void bookSelected(ValueChangeEvent e) {
40. selectedBook = (String) e.getNewValue();

41. 1}

42. public Book getSelectedBook () {

43. return selectedBook != null ?

bookMap.get (selectedBook) : initialBook;

44. }
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45. public List getBookItems () {

46. if (bookItems == null) {

47. bookItems = new LinkedList () ;

48. Iterator<Book> it = bookMap.values () .iterator();
49, while (it.hasNext()) {

50. Book book = it.next();

51. bookItems.add(new SelectItem(book.getTitleKey(),
52. getBookTitle (book.getTitleKey())));

53. }
54. }
55. return bookItems;
56. }

57. private String getBookTitle (String key) {

58. return com.corejsf.util.Messages.

59. getString("com.corejsf.messages", key, null);
60. }

61. }

I klasa koja predstavlja kontroler
library/src/java/com/corejsf/LibraryTileController.java

package com.corejsf;

import java.io.IOException;

import javax.servlet.ServletContext;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import javax.servlet.http.HttpSession;

9. import org.apache.tiles.ComponentContext;

10. import org.apache.tiles.Controller;

11.

12. public class LibraryTileController implements
Controller {

13. public void execute (ComponentContext tilesContext,
14. HttpServletRequest request,

15. HttpServletResponse response,

16. ServletContext context)

17. throws IOException, ServletException {

O Joy 0w

18. HttpSession session = request.getSession();

19.

20. String chapter = (String)

request.getParameter ("chapter") ;

21. session.setAttribute ("chapter", chapter == null ||
"".equals (chapter) ?

22. "chapterl" : chapter);
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23.

24. Library library = (Library)
session.getAttribute ("library");
25.

26. if(library == null) {

27. library = new Library/():;
28. session.setAttribute("library", library);

29. }

30.

31. Book selectedBook = library.getSelectedBook();
32. if(selectedBook != null) {

33. session.setAttribute ("book", selectedBook);
34. }

35. }

36. public void perform(ComponentContext tilesContext,
37. HttpServletRequest request,

38. HttpServletResponse response,

39. ServletContext context)

40. throws IOException, ServletException ({

41. HttpSession session = request.getSession();

42 . execute(tilesContext, request, response, context);
43. }

44, }

U serverskom radu koristi se i Bean Book klase
library/src/java/com/corejsf/Book.java.
U okviru ove klase postoje metode za dohvatanje i1 postavljanje vrednosti

property-ija.
package com.corejsf;

import java.util.LinkedList;
import java.util.List;

public class Book {

private String titleKey;

private String image;

9. private String directory;

10. private int numChapters;

11. private List<String> chapterKeys = null;
12.

13. // PROPERTY: titleKey

14. public void setTitleKey(String titleKey) {
this.titleKey = titleKey; }

15. public String getTitleKey () { return titleKey; }
16.

O Joy g W
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17. // PROPERTY: image
18. public void setlImage (String image) { this.image =

image; }
19. public String getImage() { return image; }
20.

21. // PROPERTY: numChapters
22. public void setNumChapters (int numChapters) {

this.numChapters = numChapters;}
23. public int getNumChapters() { return numChapters; }
24,

25. // PROPERTY: directory

26. public void setDirectory(String directory) {
this.directory = directory;}

27. public String getDirectory() { return directory; }
28.

29. // PROPERTY: chapterKeys

30. public List<String> getChapterKeys () {

31. if (chapterKeys == null) {

32. chapterKeys = new LinkedList<String> () ;

33. for(int i=1; i <= numChapters; ++1i)

34. chapterKeys.add ("chapter" + 1i);

35. }
36. return chapterKeys;
37. 1}
38. }

Postoji vise stranica koje se koriste 1 pozivaju iz tiles-a. Jedna je
library/web/bookHeader.jsp koja definiSe heder stranica

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

3.

4. <h:panelGrid columns="1" styleClass="bookHeader">
5. <h:graphicImage value="#{book.image}"/>

6. <h:outputText value="#{msgs[book.titleKey]}"
styleClass="bookTitle"/>

7. <hr>

8. </h:panelGrid>
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U okviru stranice library/web/bookMenu.jsp definisan je meni

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

3.

4. <h:dataTable value="#{book.chapterKeys}"
var="chapterKey"

styleClass="1links" columnClasses="1linksColumn">
<h:column>

<h:commandLink>

<h:outputText value="#{msgs[chapterKey]}"/>

9. <f:param name="chapter" value="#{chapterKey}"/>
10. </h:commandLink>

11. </h:column>

12. </h:dataTable>

O ~J oy U

U okviru stranice library/web/bookContent.jsp definisan je sadrzaj

1. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"
prefix="c" %>

2.

3. <c:import url="${book.directory}/${chapter}.html"/>

U fajlu library/web/styles.css se definiSe se CSS.

.library {
vertical-align: top;
width: 100%;

height: 100%;

}

.libraryHeader {

width: 100%;

text-align: left;

9. vertical-align: top;

10. background-color: #ddd;
11. font-weight: lighter;
12. border: thin solid #777;
13. 1}

14. .bookHeader {

15. width: 100%;

16. text-align: center;

17. background-color: f#eee;
18. border: thin solid CornflowerBlue;

QO ~J oUW
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19. }

20. .bookTitle {

21. text-align: center;
22. font-style: italic;
23. font-size: 1.3em;
24. font-family: Helvetica;
25. 1}

26. .menuColumn {

27. vertical-align: top;
28. background-color: feee;
29. border: thin solid #777;
30. }

31. .chapterColumn {

32. vertical-align: top;
33. text-align: left;
34. width: *;

35. padding: 3px;

36. }

37. .contentColumn {

38. vertical-align: top;
39. text-align: left;
40. width: *;

41. 1}

42. .links |

43. width: 85px;

44. vertical-align: top;
45. text-align: center;
46. }

47. .linksColumn {

48. vertical-align: top;
49. text-align: center;
50. 1}

Knfiguracioni fajl library/web/WEB-INF/faces-config.xml je.

51. <?xml version="1.0"?>

52. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

53. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-
instance"

54.
xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
55. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

56. version="1.2">

57. </faces-config>
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U okviru fajla library/web/WEB-INF/web.xml definiSe se Tiles Servlet 1
putanja do tog servleta, kao i putanja do definicija tilesa. Zatim se definiSe
Faces Servlet 1 njegova putanja. Na kraju se definiSe koja stranica je
pocetna stranica aplikacije.

1. <?xml version="1.0"7?>

2. <web-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd"
6. version="2.5">

7. <servlet>

8. <servlet-name>Tiles Servlet</servlet-name>

9. <servlet-
class>org.apache.tiles.servlets.TilesServlet</servlet-
class>

10. <init-param>

11. <param-name>definitions-config</param-name>

12. <param-value>/WEB-INF/tiles.xml</param-value>

13. </init-param>

14. <load-on-startup>2</load-on-startup>

15. </servlet>

16.

17. <servlet>

18. <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>

19. <servlet-
class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
20. <load-on-startup>1</load-on-startup>

21. </servlet>

22.

23. <servlet-mapping>

24. <servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>

25. <url-pattern>*.faces</url-pattern>

26. </servlet-mapping>

27.

28. <welcome-file-list>

29. <welcome-file>index.html</welcome-file>

30. </welcome-file-list>

31. </web-app>
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I na kraju fajl sa spoljas$njim resursima
library/src/java/com/corejsf/messages.properties

O Joy U W
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libraryWindowTitle=Gutenberg Library
aliceInWonderland=Alice in Wonderland

peterpan=Peter Pan

selectABookPrompt=Select a book

chapterl=Chapter
chapter2=Chapter
chapter3=Chapter
chapter4=Chapter

SN

chapterb5=Chapter 5
chapter6=Chapter 6
chapter7=Chapter 7
chapter8=Chapter 8
chapter9=Chapter 9

chapterl0=Chapter
chapterll=Chapter
chapterl2=Chapter
chapterl3=Chapter
chapterl4=Chapter
chapterl5=Chapter

10
11
12
13
14
15
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5.17 Napredne komponente i validacija

Ponekad je potrebno da se pored standardnih HTML komponenti, kao §to
su: tekst polja, polja za potvrdu, dugme, ... da se koriste i naprednije
komponente, kao $to su: kalendar, povrSine sa tabovima, navigaciona stabal,
... Na Zalost ove komponente nisu deo standarnih JSF komponenti.

U ovom poglavlju ¢e biti re¢i o tome kako se implementiraju napredne
komponente. Posebno ¢e se obraditi dve komponente: spinner i the tabbed
pane.

3 Spinper Test - Microsoft Inter el Explorer

Fim  El Vew  Favorter  Took el
X (&) G D s e Fn @)

8] Cildokorshi-tezelursdiend primer i poglarielprimer 11Spnner Tast.him

Pleaze enter your credit card expiration date:

icrasoll batesnet Liplorer

3t Runbarore Tabbwd Pare - b

tall and wwicwar d, and was st knows: a8 8 grest pubbc
ce was a reductaest peendesal

Slika 44. Izgled naprednih komponenti spinner i the tabbed pane

Spinner komponenta dozvoljava da se unese broj u tekst polje, bilo da se
unosi direktno u polje ili aktiviranjem dugmeta za inkrementiranje ili
dekrementiranje. Na prethodnoj slici je dat prikaz ekrana na kome su
navedena 2 objekta za unos datuma kada istie kreditna kartica, jedan
prihvata podataka za mesec, a drugi za godinu.

Ova komponenta zahteva celobrojne vrednosti. U slucaju da se unese
netacan podatak standardni konvertor celobronih vrednosti ¢e obraditi
nastalu gresku.
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2l Spinner Test - Microsoft Internet Explorer 2l Spinner Test - Microsoft Internet Explorer

File Edit View Favorites Toals Help File Edit View Favorites Toals Help

Gaack - Q@ \ﬂ ﬁ ;\J /": Search ‘»:"‘\?Favuntes L2) Gaack -

Address €] httpsf/localhost:B080fprimer_9,1jnext Faces

] \ﬂ ﬁ ] /": Search ‘»:"\?Favuntes L2)

Address €] http:f/localhost:e080]primer_9.1/index faces

Please enter your credit card expiration date:

Month |Ded Month: (10 spinnerFormmonthSpinner: Dec' must be a numt

Year [2007 Year [2007

Please enter your credit card expiration date:

Mext Mext

Slika 45. Greska prilikom upotrebe spinner komponente
Slede¢i deo koda ilustruje kako se koristi ova komponenta:

<%@ taglib uri="http://corejsf.com/spinner"
prefix="corejsf" %>

<corejsf:spinner value="#{cardExpirationDate.month}"
id="monthSpinner" minimum="1" maximum="12" size="3"/>
<h:message for="monthSpinner"/>

<corejsf:spinner value="#{cardExpirationDate.year}"
id="yearSpinner" minimum="1900" maximum="2100"
size="5"/>

<h:message for="yearSpinner"/>

Iz navedenog koda moze se primetiti da se koristi tag corejsf:spinner. Ovaj
tag podrzava sledece atribute:

e binding
id
minimum
maximum
rendered
size

value

Potrebno je definisati bar jedan od navedenih atributa. Atributi minimum i

maximum oznacavaju opseg validnih vrednosti. Atribut value prihvata
string literal. Tag klasa za ove atribute nasleduje klasu

javax.faces.webapp.UIComponentELTag.
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Prilikom konverzije gredke ¢e se prikazivati pomocu h:message.
Kod navednih JSF naprednih komponenti koriste se dve klase:
e Klasa koja procesira tag atribute. Po konvenciji, klasa ima Tag
sufiks.
e Klasa komponente odrzava stanje, korisnicki interfejs i procesira
ulaz. Po konvenciji, klasa ima UI prefiks.
UI klasa radi veoma vazan posao.Ona ima dve odvojene odgovornosti: da
izrazava korisnicki interfejs tako $to kodira oznake i da procesira korisncki
ulaz tako Sto koduje teku¢i HTTP zahtev.
Klase komponenti mogu da deligiraju modeliranje 1 procesiranje ulaza na
dva odvojena modula. Inicijalno spiner komponenta ¢e se sama modelirati.
Komponenta UI klasa mora da prosiri osnovnu klasu UIComponent. Ova
klasa definiSe preko 40 apstraktinh metoda, tako da ako se zeli da se proSiri
postojeca klasa moguce je implemtirati ove metode.

Slika 46. Hijerarhija klasa kod naprednih komponenti

Navedena UlSpinner klasa ¢e prosiriti Ullnput, koja proSiruje UlOutput i
implementira interfejs EditableValueHolder. S druge strane razvijena
UlTabbedPane klasa ¢e prosiriti UICommand, koja implementira interfejs
ActionSource?2 .
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Prilikom implementiranja naprednih komponenti slede¢e JSF klase se
koriste:

e javax.faces.component.UIComponent
javax.faces.webapp.UIComponentELTag
javax.faces.context.FacesContext
javax.faces.application.Application
javax.faces.context.ResponseWriter

UlIComponent je osnovna apstraktna klasa koja definiSe Sta znaci biti
komponenta. Svaka komponenta upravlja sa nekoliko vaznih kategorija
podataka, kao Sto su lista dece komponenti, mapa facet komponenti (facets
su sliéni deci komponent, ali svaki facet ima klju¢, a ne poziciju u listi),
mapu atributa (ova mapa je opSte namene koja moze da se koristi za
stavljanje kljuca /vrednosti), mapa vrednosnih izraza (ovo je jo§ jedna mapa
opSte namene koja moze da sluzi za stavljanje vrednosti izraza), kolekciju
osluskivaca (ovu kolekciju podrzava JSF framework).

Kada se definise JSF komponenta, uobic¢ajeno je da se koriste sledece klase,
od kojih se prave podklase:
e UlCommand, ako komponenta proizvodi akcija sliéne komandama,
linku ili dugmetu.
e UlOutput, ako komponenta prikazue vrednost koji ne moze da menja
korisnik.
e Ullnput, ako komponenta ¢ita vrednost od korisnika, na primer od
spinner-a.

Na slici koja predstavlja hijererhiju klasa koje se koriste u okviru naprednih
komponenti moZze se primetiti da:
e ActionSource intefejs definiSe metode za upravljanje osluskiva¢ima
dogadaja.
e ActionSource2 interfejs definiSe metode za upravljanjem akcijama.
e ValueHolder interfejs definiSe metode za upravljanje vrednosnim
komponentama, lokalnim vrednostima i konvertorima.
e EditableValueHolder interfejs proSiruje ValueHolder 1 dodaje
metode za upravljanjem validatora i osluskivaca dogadaja koji
reaguju na promenu vrednosti.
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FacesContext klasa sadrZzi JSF-zahtevane informacije. Izmedu ostalog
moguée je pristupiti parametrima kroz FacesContext, da bi se prihvatila
referenca na objekat Application, da se prihvati teku¢a komponenta view
root-a , ili da se dohvati refernca na odgovarajuéi response writer, koji sluzi
za kodiranje oznaka.
Application klasa ¢uva osnovne objekata koji se Cuvaju pri svakoj aplikaciji.
Ona, takode, sluzi kao fabrika, sa fabrickim metodama za komponente,
konvertore 1 validatore. Response writers klasa ima metode za startovanje i
zaustavljanje HTML elemenata, i metode za pisanje atributa elemenata.
JSF komponente generiSu oznake za svoj korisnicki interfejs. Po definiciji,
standardne JSF komponente generiSu HTML. Komponente mogu da vrse
sopstveno kodiranje, ili da delegiraju kodiranje na odvojene module.
Komponente koje kodiraju oznake imaju slede¢e metode:

e encodeBegin()

e encodeChildren()

e encodeEnd()

JSF budi encodeChildren samo ako komponenta generiSe true iz svoje
getRendersChildren metode. Po definiciji, getRendersChildren metod vraca
false za vec¢inu komponenti.

Za proste komponente, kao §to je spinner, koji nema objekte potomke, nije
potrebno da se implementira metoda encodeChildren.

Spiner generiSe HTML za tekst polje 1 dva dugmeta, i dobijeni HTML kod
izgleda kao:

<input type="text" name="..." value="current value"/>
<input type="submit" name="..." value="<"/>
<input type="submit" name="..." value=">"/>

Slede¢i kod prikazuje kako je HTML kodiran u UISpinner-u:

public class UISpinner extends UIInput
private static final String MORE = ".more";
private static final String LESS = ".less";

public void encodeBegin (FacesContext context) throws
IOException {

ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();
String clientId = getClientId(context);
encodeInputField (writer, clientId);
encodeDecrementButton (writer, clientId);
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encodelIncrementButton (writer, clientId);

}

private void encodeInputField(ResponseWriter writer,
String clientId)

throws IOException {

writer.startElement ("input", this);
writer.writeAttribute ("name", clientId, "clientId");
Object v = getValue();

if (v != null)

writer.writeAttribute ("value", v.toString(), "value");
Integer size = (Integer) getAttributes().get("size");

if (size != null) writer.writeAttribute("size", size,

"size");

writer.endElement ("input") ;

}

private void encodeDecrementButton (ResponseWriter
writer, String clientId)

throws IOException {

writer.startElement ("input", this);
writer.writeAttribute ("type", "submit", null);
writer.writeAttribute ("name", clientId + LESS, null);
writer.writeAttribute ("value", "<", "value");
writer.endElement ("input") ;

}

private void encodelIncrementButton (ResponseWriter
writer, String clientId)

throws IOException {

writer.startElement ("input", this);
writer.writeAttribute ("type", "submit", null);
writer.writeAttribute ("name", clientId + MORE, null);
writer.writeAttribute ("value", ">", "value");
writer.endElement ("input") ;

}

ResponseWriter klasa ima metode za pisanje identifikatora.Metode
startElement 1 endElement  proizvode grani¢ne elemente. Metoda
writeAttribute ispisuje par atributa name/value sa odgovaraju¢im escape
karakterima.Poslednji parametar u metodama startElement 1 writeAttribute
je namenjen za podrsku alatki, ali on se trenutno ne koristi.
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UlSpinner.encodeBegin faces mora da uzime tekuce stanje objekta spinner-
a. Numeri¢ku vrednost jednostavno dobija i to pomocéu metode getValue
koju spinner nasleduje od klase Ullnput.

Pored toga, UlSpinner.encodeBegin faces mora da pozove metodu
getClientld kako bi saznao klijentski ID komponente.

Inkrement i dekrement dugmad pocinju sa klijentskim ID i zavrSavaju se sa
.more 1 .less, respektivno.

Ovde je primer HTML koji je generisao spiner:

<input type="text" name="_ idl:monthSpinner" value="1"
size="3"/>

<input type="submit" name=" idl:monthSpinner.less"
value="<"/> =

<input type="submit" name="_ idl:monthSpinner.more"

value=">"/>

Spinner metode dekodiranja za javax.faces.component.UIComponent su

void encodeBegin (FacesContext context) throws
IOException

Ova metoda se poziva u Render Response fazi JSF Zivotnog ciklusa, samo
ako je komponentni renderer tip jednak null vrednosti.

String getClientId (FacesContext context)

Vrada ID komponente.JSF framework, kreira klijentski ID iz ID-a
kodirajuce forme i iz ID ove komponente.

Map getAttributes|()

Vraca mapu atributa komponente i property-ije. Ova metoda se koristi da bi
se videli, dodali, promenili 1 uklonili atributi iz komponente.

get 1 put metode mape proveravaju da li je klju¢ uparen sa property-ijjem
komponente. Ako jeste onda se pozivaju getter ili setter metode
odgovarajuceg property-ija.

Za klasu javax.faces.context.FacesContext metode dekodiranja su

ResponseWriter getResponseWriter ()
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Vraca referencu na response writer. JSF koristi response writer kako bi
generisao HTML tagove.

Za klasu javax.faces.context.ResponseWritersu

void startElement (String elementName, UIComponent
component)

Ispisuje pocetni tag za specifi¢ni element.
void endElement (String elementName)

Ispisuje zavrsni tag za specifi¢ni element.

void writeAttribute (String attributeName, String
attributeValue, String componentProperty)

Ispisuje atribut i njegovu vrednost. Ova metoda moze da bude pozvana
samo izmedu poziva metoda  startElement() i endElement().
componentProperty je ime property-ija komponente koja odgovara atributu.
Sam proces dekodiranja obuhvata procesiranje zahtevanih vrednosti. Server
Salje HTML formu browser-u, dok browser $alje nazad POST zahtev, koji
sadrzi par name/value. POST zahtev je jedini podatak koji server moZe da
koristi za interpretiranje korisnikovih akcija unutar browser-a.

Ako korisnik klikne dugme inkrement ili  dekrement, POST zahtev
ukljucuje imena i vrednosti svih tekst polja, ali samo ime i vrednost
kliknutog dugmeta. Na primer, ako korisnik izabere spinner inkrement
dugme u aplikaciji prikazanoj na slici iz ovog poglavlja, slede¢i zahtevani
parametri su prebaceni sa browser-a na server:

Ime Vrednost
_id1:monthSpinner 1
_id1:yearSpinner 12

_id1:monthSpinner.more >
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Sledec¢a metoda spinner-a za dekodiranje je data u slede¢em kodu:

public void decode (FacesContext context) {
Map requestMap =
context.getExternalContext () .getRequestParameterMap () ;
String clientId = getClientId(context);

int increment;

if (requestMap.containsKey(clientId + MORE)) increment =
1;

else if (requestMap.containsKey(clientId + LESS))
increment = -1;

else increment = 0;

try {

int submittedValue
= Integer.parselnt ((String) requestMap.get (clientId));

int newValue = getlIncrementedValue (submittedValue,
increment) ;
setSubmittedvValue ("" + newValue);

setValid (true) ;

}

catch (NumberFormatException ex) {

// let the converter take care of bad input, but we
still have

// to set the submitted value or the converter won't
have

// any input to deal with

setSubmittedValue ( (String) requestMap.get (clientId)):;
}

}

Metoda dekodiranja posmatra zahtevane parametre kako bi odredila koje je
dugme u okviru objekta spinner aktvirano. Ako je zahtevani parametar
clientld.less, gde je clientld ID klijenta onog spinner-a koji treba da se
dekoduje, onda se moze ustanoviti da je dugme dekrement aktivirano.
Ukoliko je zahtevani parametar clientld.more, onda se moZe ustanoviti da je
dugme inkrement aktivirano.

Ako ne postoji nijedan parametar, onda se moze ustanoviti da zahtev nije
inicijalizovan od strane spinner-a i postavlja se inkrement na nulu. Ipak, jos§
uvek je potrebno da se promeni vrednost, jer je mozda uneta vrednost u
tekst polje 1 aktivirano dugme “Next”.

Ukoliko postoje vise spinner objekata na jednoj stranici onda svaka ova
komponenta dekoduje svoj zahtev.
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Kada jednom metoda dekodiranja odredi da je jedno dugme aktivirano, ona
postavlja inkrementalnu vrednost na 1 ili —1, u zavisnosti koje je dugme
aktivirano.

Tu inkrementalnu vrednost izracunava metoda getIncrementedValue :

private int getIncrementedValue (int submittedvValue, int

increment) {

Integer minimum = (Integer)
getAttributes () .get ("minimum") ;

Integer maximum = (Integer)
getAttributes () .get ("maximum") ;

int newValue = submittedValue + increment;

if ((minimum == null || newValue >= minimum.intValue ())
&&

(maximum == null || newValue <= maximum.intValue()))
return newValue;

else

return submittedValue;

}

Ova metoda proverava vrednost koji je korisnik uneo u spinner da li je u
opsegu atributa minimum i maximum. Nakon $to inkrementira vrednost,
metoda dekodiranja poziva setSubmittedValue. Ta metoda postavlja
prihvacenu vrednost u komponentu.

Klasa javax.faces.component.UIComponent

I ova klasa ima metod

voilid decode (FacesContext context)

Ova metoda je pozvana od strane JSF okruzenja na pocetku JSF Zivotnog
ciklusa, 1 to u slucaju ako je komponentni renderer tip jednak null
vrednosti. Ova metoda dekodiranja dekoduje zahtevane parametre.

Klasa javax.faces.context.FacesContext
Metod ExternalContext getExternalContext() vraca referencu na context
proxy. Tipi¢no, pravi konktekst je servlet ili portlet context. Ukoliko se

koristi eksterni konktekst umesto realnog, onda Java aplikacija moze da radi
sa servletima i portletima.
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Klasa javax.faces.context.ExternalContext

Metod Map getRequestParameterMap() vraca element mape zahtevanih
parametara. Uobicajene komponenta obi¢no zovu ovu metodu u okviru
metode decode() kako bi videli da li ima komponenti koje su ispalile zahtev.

Klasa javax.faces.component.EditableValueHolder

Metod void setSubmittedValue (Object submittedValue) postavlja
komponentinu prihvaéenu vrednost. Ulazne komponente imaju vrednosti
koje mogu da se menjaju, tako da Ullnput implementira interfejs
EditableValueHolder.

Metod void setValid(boolean valid) koriste napredne komponente kako bi
utvrdili validnost svojih vrednosti. Ako komponenta ne moze da konvertuje
svoju vrednost, onda postavlja property valid na vrednost false.

Klasa javax.faces.component.ValueHolder
Metod void setConverter(Converter converter) se koristi, jer ulazne i izlazne
komponente koriste odredene vrednosti 1 zbog toga obe implementiraju

interfejs ValueHolder. Njihove vrednosti moraju da budu konvertovane,
tako da ValueHolder interfejs definiSe metodu za postavljanje konvertora.
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5.18 KORISCENJE KONVERTORA

Spinner komponenta koristi standardni JSF konvertor celih brojeva kako bi
konvertovao stringove u celobrojne objekte i obrnuto.

UlSpinner konstruktor poziva setConverter, na slede¢i nacin:
public class UISpinner extends UIInput

public UISpinner() {

setConverter (new IntegerConverter()); // za konverziju
poslatih vrednosti
setRendererType (null); // this component renders itself

}

Ukoliko se unese nepravilan formata ulazne vrednosti, metoda dekodiranja
¢e da proizvesti izuzetak tipa NumberFormatException, u okviru catch
klauzulie. U nastavku poglavlja razmotri¢e se primeri koji koriste navedene
komponente. U okviru prvog primera koristi se klasa
spinner/src/java/com/corejsf/UISpinner.java

package com.corejsf;

import java.io.IOException;

import java.util.Map;

import javax.faces.component.UIInput;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.context.ResponseWriter;
import javax.faces.convert.IntegerConverter;

QO ~J oUW N

9.

10. public class UISpinner extends UIInput {

11. private static final String MORE = ".more";

12. private static final String LESS = ".less";

13.

14. public UISpinner () {

15. setConverter (new IntegerConverter()); // to convert
the submitted value

16. setRendererType (null); // this component renders
itself

17. 1370

18.

19. public void encodeBegin (FacesContext context) throws
IOException {

20. ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();
21. String clientId = getClientId(context);
22.
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23. encodelnputField (writer, clientId);

24 . encodeDecrementButton (writer, clientId);
25. encodelIncrementButton (writer, clientId);
26. }

27.

28. public void decode (FacesContext context)
29. Map<String, String> requestMap

30. =
context.getExternalContext () .getRequestParameterMap () ;
31. String clientId = getClientId(context);

32.

33. int increment;
34. if (requestMap.containsKey(clientId + MORE))

increment = 1;

35. else if(requestMap.containsKey(clientId + LESS))
increment = -1;

36. else increment = 0;

37.

38. try {

39. int submittedValue

40. = Integer.parselnt ((String)

requestMap.get (clientId)) ;

41.

42. int newValue = getIncrementedValue (submittedValue,
increment) ;

43. setSubmittedvValue ("" + newValue);

44, setValid(true);

45. '}

46. catch (NumberFormatException ex) {

47. // let the converter take care of bad input, but we
still have

48. // to set the submitted value, or the converter
won't have

49. // any input to deal with

50. setSubmittedValue ((String)

requestMap.get (clientId)) ;

51. }
52. }
53.

54. private void encodelnputField(ResponseWriter writer,
String clientId)

55. throws IOException {

56. writer.startElement ("input", this);

57. writer.writeAttribute ("name", clientId, "clientId");
58.

59. Object v = getValue();

60. if (v != null)
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6l. writer.writeAttribute ("value", v.toString(),
"value") ;

62.
63. Integer size = (Integer)getAttributes().get("size");
064. if(size != null)

65. writer.writeAttribute ("size", size, "size");

66.

67. writer.endElement ("input");

68. }

69.

70. private void encodeDecrementButton (ResponseWriter
writer, String clientId)

71. throws IOException {

72. writer.startElement ("input", this);

73. writer.writeAttribute ("type", "submit", null);
74. writer.writeAttribute ("name", clientId + LESS,
null);

75. writer.writeAttribute ("value", "<", "value");

76. writer.endElement ("input") ;

77. }

78. private void encodelIncrementButton (ResponseWriter
writer, String clientId)

79. throws IOException {

80. writer.startElement ("input", this);

81l. writer.writeAttribute ("type", "submit", null);
82. writer.writeAttribute ("name", clientId + MORE,
null);

83. writer.writeAttribute ("value", ">", "value");

84. writer.endElement ("input") ;

85. }

86.

87. private int getIncrementedValue (int submittedvalue,
int increment) {

88. Integer minimum = (Integer)
getAttributes () .get ("minimum") ;

89. Integer maximum = (Integer)
getAttributes () .get ("maximum") ;

90. int newValue = submittedValue + increment;
91.

92. if ((minimum == null || newValue >=
minimum.intValue()) &&

93. (maximum == null || newValue <= maximum.intValue()))
94. return newValue;

95. else

96. return submittedValue;

97. }

98. }
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TLD dokument

TLD (tag library descriptor) fajl opisuje jedan tag ili viSe tagova, kao
njihove atribute. Ovaj fajl bi trebao da se nalazi u WEB-INF direktorijumu.
Na slici je data Sema za TLD fajl koji opisuje navedeni Spinner tag.

JSP file TLD file Tag class
<%@ taglib <uri>hitp:/icorejst. comispinner</uri> public class SpinnerTag extends
uri="http://corejsf.com/spinner” — UlComponentELTag{
prefix="corejsf" %> <tag> public String getComponentType()
L+ <name>spinner</name> {return “com.corejst.Spinner"}
<tag-class>com.corejsf. SpinnerTag | -
<Mtag-class> }
<corejsf:spinnner .../> ——— dt'a'g;
Configuration file Component class
<component> package com.corejsf;
<component-type> «——— public class UlSpinner extends
com.corejst.Spinner Ulinput {
</component-types> .

<component-class> }
com.corejst.UISpinner
</component-class:>
</component=

Slika 47. TLD fajl za Spinner tag

Namena ovog fajla je da specificira ime klase koja obraduje tagove
(com.corejsf.

SpinnerTag) i da se dozvole atributi za tagove (id, rendered, minimum,
maximum, size, 1 value).Treba zapamtiti da uri tag definiSe tag biblioteku:

<uri>http://corejsf.com/spinner</uri>

Ova URI adresa se referencira u okviru taglib direktive JSF stranice, na
slede¢i nacin:

<%@ taglib uri="http://corejsf.com/spinner"
prefix="corejsf" %>

Navedena taglib direktiva je analogna direktivama koje su definisanane
standadnim prefiksom f 1 h , koje se koriste na svakoj JSF stranici.
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JSF okruzenje trazi TLD fajlove u okviru sledec¢ih lokacija:
e  WEB-INF direktorijumu ili nekom njegovom poddirektorijumu.
e META-INF direktorijumu ili bilo kom JAR fajlu u WEB-INF/lib
direktorijumu.

Vedina atributa definisana u TLD fajlu sadrzi deferred-value child element,
kao Sto je ovaj:

<attribute>

<description>The spinner minimum value</description>
<name>minimum</name>

<deferred-value>

<type>int</type>

</deferred-value>

</attribute>

U primeru je minimum definisan kao vrednosni izraz tipa int. Za definisanje
akcionog osluskivaca koristi se sledeci tag:

<attribute>

<name>actionListener</name>

<deferred-method>

<method-signature>

void actionListener (javax.faces.event.ActionEvent)
</method-signature>

</deferred-method>

</attribute>

Atribut definisan kao runtime expression value je JSP izraz, ali ne JSF
vrednosni izraz.

<attribute>

<description>The client id of this
component</description>
<name>id</name>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>

Sada se moze u okviru razmatranog primera realizovati 1 TLD fajl
spinner/web/WEB-INF/spinner.tld:

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
2. <taglib xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
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9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-

version="2.1">

<tlib-version>1.1</tlib-version>
<short-name>spinner</short-name>
<uri>http://corejsf.com/spinner</uri>

3
4
5
Jsptaglibrary 2 1.xsd"
6
7
8

<tag>

<name>spinner</name>
<tag-class>com.corejsf.SpinnerTag</tag-class>
<body-content>empty</body-content>

<attribute>

<description>A value binding that points to a bean

property</description>

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

<name>binding</name>

<deferred-value>
<type>javax.faces.component.UIComponent</type>
</deferred-value>

</attribute>

<attribute>
<description>The client id of this

component</description>

25.
26.
27.
28.
29.
30.

<name>1id</name>
<rtexprvalue>true</rtexprvalue>
</attribute>

<attribute>
<description>Is this component

rendered?</description>

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.

<name>rendered</name>
<deferred-value>
<type>boolean</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>

<description>The spinner minimum value</description>
<name>minimum</name>

<deferred-value>

<type>int</type>

</deferred-value>

</attribute>

<attribute>
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46. <description>The spinner maximum value</description>
47. <name>maximum</name>

48. <deferred-value>

49. <type>int</type>

50. </deferred-value>

51. </attribute>

52.

53. <attribute>

54. <description>The size of the input
field</description>

55. <name>size</name>

56. <deferred-value>

57. <type>int</type>

58. </deferred-value>

59. </attribute>

60.

6l. <attribute>

62. <description>The value of the spinner</description>
63. <name>value</name>

64. <required>true</required>

65. <deferred-value>

66. <type>int</type>

67. </deferred-value>

68. </attribute>

69. </tag>

70. </taglib>

Zajedno sa TLD fajlom, neophodno je da se podrzi klasa tag handler za
svaku naprednu komponentu. Za tag komponente, tag hendler klasa bi
trebalo da bude podklasa klase UlComponentELTag. Za uobicajene
konvertore neophodno je da tag hendler bude podklasa klase
ComponentELTag, a za validator da njegov hendler bude podklasa klase
ValidatorELTag.

Klase taga komponenti imaju pet odgovornosti:
e da identifikuje tip komponente
da identifikuje tip modula
da omoguc¢i setter metode za tag atribute.
da postavlja vrednosti atributa taga u okviru tag komponente
da oslobodi resurse.
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Implementacija SpinnerTag klase je:

public class SpinnerTag extends UIComponentELTag {
private ValueExpression minimum;

private ValueExpression maximum;

private ValueExpression size;

private ValueExpression value;

}

Spinner tag klasa ima instancu polja za svaki atribut. Tag klasa bi trebalo da
Cuva sve atribute kao ValueExpression objekte.Takode navedena klasa
SpinnerTag identifikuje svoje komponente kao com.corejsf.Spinner i
renderer tip kao null vrednost.

public String getComponentType () { return
"com.corejsf.Spinner"; }
public String getRendererType() { return null; }

SpinnerTag obezbeduje setter metode za atribute koje podrzava: minimum,
maximum,
value 1 size. Metode su prikazane slede¢im kodom:

public void setMinimum(ValueExpression newValue) {

minimum = newValue; }

public void setMaximum(ValueExpression newValue) {
maximum = newValue; }

public void setSize (ValueExpression newValue) { size =
newValue; }

public void setValue (ValueExpression newValue) { value =

newValue; }

Kada se procesira tag u JSF stranici, tag atribut se konveruje u
ValueExpression objekat 1 poziva se setter metoda. Getter metode nisu
potrebne.

Tag hendler mora da preklopu metodu setProperties kako bi kopirao
vrednost atributa taga. Slede¢i kod predstavlja implementaciju metode
setProperties:

public void setProperties (UIComponent component) {
// pozvati metod osnovne klase
super.setProperties (component) ;
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component.setValueExpression
component.setValueExpression
component.setValueExpression
component.setValueExpression

}

"size", size);
"minimum", minimum) ;
"maximum", maximum) ;
"value", wvalue);

—~ e~~~

Kasnije, mogu se razvijati vrednosni izrazi korisS§¢enjem mape atributa. Na
primer:

Integer minimum = (Integer)
component.getAttributes () .get ("minimum") ;

Na kraju se definiSe metoda release koja resetuje sva polja instance na
njihovu default vrednost:

public void release() {

// pozvati metod osnovne klase
super.release();

minimum = null;

maximum = null;

size = null;

value = null;

}

Ova metoda je neophodna jer JSF implementacija moze da keSira tag
hendler objekte i da ih ponovo koristi za parsiranje tagova.
U primeru kod klase spinner/src/java/com/corejsf/SpinnerTag.java je

1. package com.corejsf;

2.

3. import javax.el.ValueExpression;

4. import javax.faces.component.UIComponent;
5. import javax.faces.webapp.UIComponentELTag;
6.

7. public class SpinnerTag extends UIComponentELTag {
8. private ValueExpression minimum = null;

9. private ValueExpression maximum = null;

10. private ValueExpression size = null;

11. private ValueExpression value = null;

12.

13. public String getRendererType () { return null; }
14. public String getComponentType () { return
"com.corejsf.Spinner"; }
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15.

16. public void setMinimum (ValueExpression newValue)
minimum = newValue; }

17. public void setMaximum(ValueExpression newValue) {
maximum = newValue; }

18. public void setSize (ValueExpression newValue) { size
= newValue; }

19. public void setValue (ValueExpression newValue) {
value = newValue; }

20.

21. public void setProperties (UIComponent component) {
22. // always call the superclass method

23. super.setProperties (component) ;

24.

25. component.setValueExpression
26. component.setValueExpression
27. component.setValueExpression
28. component.setValueExpression
29. }

30.

31. public void release() {

32. // always call the superclass method
33. super.release();

34.

35. minimum = null;

36. maximum = null;

"size", size);
"minimum", minimum) ;
"maximum", maximum) ;
"value", wvalue);

—~ o~ o~ —~

37. size = null;
38. value = null;
39. }
40. }

Klasa javax.faces.webapp.UIComponentELTag poseduje metod void
setProperties(UIComponent component), koji prebacuje vrednost atributa
taga do propertiy-ija komponente ili atributa komponente ili do oba.
Napredne komponente moraju da pozivaju metodu setProperties svoje
nadklase, kako bi se uverili da je property setovan na atribute tipa
UIComponentELTag(binding, id, and rendered).
Metod void release() briSe stanje taga kako bi on mogao ponovo da se
koristi.

Klasa javax.faces.component.UIComponent ima metod

void setValueExpression (String name, ValueExpression expr).
Ukoliko je izraz konstanta bez #{...} izraza, onda se on razvija u onda se par
(name, value) ubacuje u mapu atributa komponenti. U suprotnom ¢e biti par
(name, expr) ubac¢en u mapu vrednosnih izraza.
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Struktura aplikacije je

primer 9.1
£ buid
S0 web
G- META-INF
¢ L) MaMIFEST.MF
S5 WEB-INF
[]@ classes
&0 com
E{ﬁ corejsh
|3;| CreditCardExpiration. cl
Eg@ SpinnerTag. class
|35| UISpinnet.class
E@ messages,properties
----- % faces-config.xml
~-R§ spinner.td

. sun-web, xml
------ @ wieh, sl

------ [® indest,html
)
| next.isp
------ Ty shyles.css

Slika 48. Struktura aplikacije

index.jsp

Pocetna klijentska stranica je spinner/web/index.jsp

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <%Q@ taglib uri="http://corejsf.com/spinner"
prefix="corejsf" %>

5. <f:view>

6. <head>

7. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

8. <title><h:outputText
value="#{msgs.windowTitle}"/></title>

9. </head>
10.
11. <body>

12. <h:form id="spinnerForm">

13. <h:outputText
value="#{msgs.creditCardExpirationPrompt}"

14. styleClass="pageTitle"/>

15. <p/>

16. <h:panelGrid columns="3">

17. <h:outputText value="#{msgs.monthPrompt}"/>
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18. <corejsf:spinner value="#{cardExpirationDate.month}"
19. id="monthSpinner" minimum="1" maximum="12"
size="3"/>

20. <h:message for="monthSpinner"/>

21. <h:outputText value="#{msgs.yearPrompt}"/>

22. <corejsf:spinner value="#{cardExpirationDate.year}"
23. id="yearSpinner" minimum="1900" maximum="2100"
size="5"/>

24. <h:message for="yearSpinner"/>

25. </h:panelGrid>

26. <p/>

27. <h:commandButton value="#{msgs.nextButtonPrompt}"
action="next"/>

28. </h:form>

29. </body>

30. </f:view>

31. </html>

Sledeca klijentska stranica je spinner/web/next.jsp
1. <html>
2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>
3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4.
5. <f:view>
6. <head>

7. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

8. <title><h:outputText
value="#{msgs.windowTitle}"/></title>

9. </head>

10. <body>

11. <h:form>

12. <h:outputText value="#{msgs.youEnteredPrompt}"
styleClass="pageTitle"/>

13. <p>

14. <h:outputText value="#{msgs.expirationDatePrompt}"/>
15. <h:outputText value="#{cardExpirationDate.month}"/>

/
16. <h:outputText value="#{cardExpirationDate.year}"/>
17. <p>

18. <h:commandButton value="Try again" action="again"/>
19. </h:form>

20. </body>

21. </f:view>

22. </html>
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U slucaju drada sa kreditnom karticom koristi se
spinner/src/java/com/corejsf/CreditCardExpiration.java

O Joy 0w

Nej

package com.corejsf;

public class CreditCardExpiration {
private int month = 1;
private int year = 2000;

// PROPERTY: month
public int getMonth () { return month; }
public void setMonth (int newValue) { month =

newValue; }

10.
11.
12.
13.

}

14.

// PROPERTY: year
public int getYear () { return year; }
public void setYear (int newValue) { year = newValue;

}

Konfiguracioni fajl spinner/web/WEB-INF/faces-config.xml je

db o
2.

<?xml version="1.0"?2>
<faces-config

xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3.
4.
5.

xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web—

facesconfig 1 2.xsd"

6.
7.
8.
9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

version="1.2">
<navigation-rule>
<from-view-id>/index.jsp</from-view-id>
<navigation-case>382
<from-outcome>next</from-outcome>
<to-view-id>/next.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

<navigation-rule>
<from-view-id>/next.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>again</from-outcome>
<to-view-id>/index.jsp</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>
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23. <component>
24 . <component-type>com.corejsf.Spinner</component-type>
25. <component-class>com.corejsf.UISpinner</component-

class>
26. </component>
27.

28. <managed-bean>

29. <managed-bean-name>cardExpirationDate</managed-bean-
name>

30. <managed-bean-
class>com.corejsf.CreditCardExpiration</managed-bean-
class>

31. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
32. </managed-bean>

33.

34. <application>

35. <resource-bundle>

36. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>

37. <var>msgs</var>

38. </resource-bundle>

39. </application>

40. </faces-config>

Koristi se i pomo¢ni fajl spinner/src/java/com/corejsf/messages.properties
1. windowTitle=Spinner Test
2. creditCardExpirationPrompt=Please enter your credit
card expiration date:
3. monthPrompt=Month:
yearPrompt=Year:
nextButtonPrompt=Next
youEnteredPrompt=You entered:
expirationDatePrompt=Expiration Date
changes=Changes:

O ~J o U W

Koristi se 1 CSS fajl spinner/web/styles.css
1. body {

background: f#eee;

}

.pageTitle {

font-size: 1.25em;

}

o U b W N
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IzvrSavanjem navedenih stranica dobijaju se rezultati:

2l Spinner Test - Microsoft Internet Explorer

File Edit View Favorites Tools Help

. — n
Y \ ) e A :
<) </ » n: { lj 7 Search . Favorites e Media
Address |@ E:'\za rezanje\uradjeni primeri\IX poglavijeprimer 1\Spinner Test 1.htm

Google - | v| fpsearchwed ~ §3  EN0blocked

Please enter vour credit card expiration date:

Month:
Yo

MNext

2l Spinner Test - Microsoft Internet Explorer

File Edit View Favorites Tools Help

\_/:' \_) \ﬂ \g { h /I__\J Search “F;‘\'( Favorites e Media
Address |@ E:'\za rezanje'uradjeni primeri\IX poglavije'primer 1\Spinner Test 2.htm
Google - | v| @osearchweb - B3 | EH0blocked

You entered:

Expiration Date2 / 2000

Slika 49. Rezultati aplikacije

U ranijoj verziji JSF 1.1 obezbeduje dve odvojene tag nadklase
UlComponentTag 1 UIComponent- BodyTag.

Samo Cetiri standardna taga u JSF 1.1 proSiruju UIComponentBodyTag:
fiview, fiverbatim, h:commandLink 1 h:outputLink. Spiner komponenta ne
procesira svoj body, tako da bi mogla da prosiruje UIComponentTag.
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Pre JSF 1.2, TLD fajlovi su imali DOCTYPE deklaraciju umesto schema
deklaracije, kao $to je ova:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1" 2>

<!DOCTYPE taglib PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD
JSP Tag Library 1.2//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-jsptaglibrary 1 2.dtd">
<taglib>

<tlib-version>0.03</tlib-version>
<jsp-version>1l.2</jsp-version>

</taglib>

Napomena je da se vise ne mogu da se koriste deferred-value ili deferred-
method elementi kao atributi. Umesto, da tag hendler klasa uzima
prosledene string izraze, on mora da konvertuje objekte u tip ValueBinding
ili MethodBinding. Ove klase su analogne klasama ValueExpression i
MethodExpression, koje se koriste u JSF 1.1. Takode tag hendler mora da
definiSe setters metode za stringove. Na primer:

public class SpinnerTag extends UIComponentTag {
private String minimum;
private String maximum;

public void setMinimum(String newValue) { minimum
newValue; }

public void setMaximum (String newValue) { maximum =
newValue; }

}

U metodi setProperties, u stvari se proverava da li je string vezivajuca
vrednost. Njena implementacija je:

public void setProperties (UIComponent component) {
super.setProperties (component) ;

setInteger (component, "minimum", minimum) ;
setInteger (component, "maximum", maximum) ;

}
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U okviru metode setProperties poziva se pomo¢na metoda setlnteger, Cija je
implementacija data slede¢im kodom :

public void setInteger (UIComponent component, String
name, String expr) {

if (expr == null) return null;

else if (UIComponentTag.isValueReference (expr)) {
FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance() ;

Application app = context.getApplication();
ValueBinding binding = app.createValueBinding (expr);
component.setValueBinding (name, binding);

}

else

component.getAttributes () .put (name, new Integer (expr));

}

Za druge tipove podataka potrebne su pomocéne metode setString,
setBoolean... Slede¢i kod kreira vezivanje metode za osluskivaca dogadaja
koji reaguje na promenu vrednosti.

FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance();

Application app = context.getApplication();

Class[] paramTypes = new Class[] {
ValueChangeListener.class };

MethodBinding mb =

app.createMethodBinding (attributeValue, paramTypes);

Potom se postavlja objekat MethodBinding sa slede¢om komponentom:

((EditableValueHolder)
component) .setValueChangelListener (mb) ;

Akcioni osluskivaci i validatori su po sliénom Sablonu. Medutim, akcije su
nesto slozenije. Akcija moze da bude vezuju¢a metoda ili fiksni string. Na
primer:

<h:commandButton value="Login"
action="#{loginController.verifyUser}"/>

ili
<h:commandButton value="Login" action="login"/>
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Metoda setAction u interfejsu ActionSource zahteva MethodBinding u svim
slu¢ajevima.

Ukoliko je akcija fiksni string onda mora da se konstruiSe objekat
MethodBinding koji sadzi metodu getExpressionString, koja vraca string:

if (UIComponentTag.isValueReference (attributevValue))
((ActionSource) component) .setMethodBinding (component,
"action", attributeValue,

new Class|[] {}):

else {

FacesContext context =
FacesContext.getCurrentInstance() ;

Application app = context.getApplication();
MethodBinding mb = new

ActionMethodBinding (attributevalue) ;
component.getAttributes () .put ("action", mb);

}
Slede¢i kod predstavlja klasu ActionMethodBinding :

public class ActionMethodBinding extends MethodBinding
implements Serializable {
private String result;

public ActionMethodBinding (String result) { this.result
= result; }

public Object invoke (FacesContext context, Object
params[]) { return result; }

public String getExpressionString () { return result; }

public Class getType (FacesContext context) { return
String.class; }

}

Klasa
javax.faces.component.ActionSource

ima metod void setActionListenerm (MethodBinding m), koji postavlja
vezivajuu metodu osluskivaca akcionih dogadaja za datu komponentu.
Povr atna vrednost mora da bude tipa void i1 prosleduje se ActionEvent.
Njegov metod void setAction(MethodBinding m) postavlja vezivajucu
metodu akcije za datu komponentu. Metoda moze da vrati objekat bilo kog
tipa 1 ona nema parametre.

Spinner koji je razmatran do sada ima dve mane. Prva mana je to §to se
spinner sam definiSe, tako da ne moze da veze odvojene module za sebe, na
primer kada se prelazi sa aplikacije na mobilni telefon. Druga je to Sto
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spinner zahteva da se svaki put obrati serveru kada korisnik klikne
inkrement ili dekrement dugme.
Upravo prednost ove komponente je to $to on mozZe da veze osluskivace
dogadaja koji reaguju na promenu vrednosti.
U prethodnom kodu, UlSpinner klasa bila je zaduZena za svoje sopstveno
modelovanje. Medutim, veé¢ina Ul klasa delegiraju modelovanje na
odvojene klase. KoriS¢enje odvojenih klasa je dobra ideja. Lako je zameniti
module, pa ih adaptirati na razlic¢ite Ul alate.
Kori$¢enje spoljnih modula (external renderer) zahteva sledece korake:

1. Definisanje ID string za sopstveni modul

2. Deklarisanje modula u JSF konfiguracionom fajlu.

3. Modifikacija taga klase, odnosno metode getRendererType, tako da

ona vrati ID modula.

4. Implementiranje renderer klase
Indetifikator, u razmatranom primeru, com.corejsf.Spinner mora da bude
definisan u okviru JSF konfiguracionog fajla na slede¢i nacin:

<faces-config>

<component>
<component-type>com.corejsf.Spinner</component-
type>
<component-—
class>com.corejsf.UISpinner</component-class>
</component>

<render-kit>
<renderer>
<component-family>javax.faces.Input</component-
family>
<renderer-type>com.corejsf.Spinner</renderer-type>
<renderer-
class>com.corejsf.SpinnerRenderer</renderer-class>
</renderer>
</render-kit>
</faces-config>
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Moduli su odredeni tipom renderer i komponentom familije.
getRendererType tag klase treba da vrati renderer ID.

public class SpinnerTag extends UIComponentTag {

public String getComponentType () { return
"com.corejsf.Spinner"; }

public String getRendererType ()

{ return
"com.corejsf.Spinner"; }

}

U sledecoj tabeli su definisane klase komponenti i njihove familije.

Klasa komponenti Familija komponenti
UlCommand javax.faces.Command
UlData javax.faces.Data
UIForm javax.faces.Form
UlGraphic javax.faces.Graphic
Ullnput javax.faces.Input
UlMessage javax.faces.Message
UlMessages javax.faces.Messages
UlOutput javax.faces.Output
UlPanel javax.faces.Panel
UlSelectBoolean javax.faces.SelectBoolean
UlSelectMany javax.faces.SelectMany
UlSelectOne javax.faces.SelectOne

Dobra je ideja da se renderer tip postavi u konstruktor komponente:

public class UISpinner extends UIInput {
public UISpinner () {

setConverter (new IntegerConverter());
submitted value

setRendererType ("com.corejsf.Spinner"); // this
component has a renderer

}
}

// to convert the
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Renderer proSiruje klasu javax.faces.render.Renderer, koja ima sedam

metoda koje su dosta sli¢ne:

» void encodeBegin(FacesContext context, UIComponent component)

o void encodeChildren(FacesContext context, UIComponent component)

e void encodeEnd(FacesContext context, UIComponent component)

o void decode(FacesContext context, UIComponent component)

e Object getConvertedValue(FacesContext context, UIComponent
component, Object submittedValue)

e boolean getRendersChildren()

o String convertClientld(FacesContext context, String clientId)

o getConvertedValue metoda konvertuje vrednost koja je prihvacéena iz
stringa u objekat.

o getRendersChildren metoda specificira da li je renderer odgovoran za
modeliranje dece svojih komponenti. Ako metoda vraca true, JSF e
pozvati metodu encodeChildren;

e a ako vrati false (definisano ponasSanje), JSF nece pozvati tu metodu i
deca ¢e biti kodirana odvojeno.

o convertClientld metoda konveruje ID string tako da on moze da bude
koriséen od strane klijenta.

U slede¢em primeru se opet koristi klasa
spinner2/src/java/com/corejsf/UISpinner.java

1. package com.corejsf;

2.

3. import javax.faces.component.UIInput;

4. import javax.faces.convert.IntegerConverter;
5.

6. public class UISpinner extends UIInput {

7. public UISpinner () {

8. setConverter (new IntegerConverter()); // to convert
the submitted value

9. 1}

10. }

Sada postoji 1 klasa spinner2/src/java/com/corejsf/SpinnerRenderer.java

package com.corejsf;

1.
2.
3. import java.io.IOException;
4. import java.util.Map;
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import javax.faces.component.UIComponent;

import javax.faces.component.EditableValueHolder;
import javax.faces.component.UIInput;

import javax.faces.context.FacesContext;

9. import javax.faces.context.ResponseWriter;

10. import javax.faces.convert.ConverterException;
11. import javax.faces.render.Renderer;

o J o U

12.

13. public class SpinnerRenderer extends Renderer {
14. private static final String MORE = ".more";

15. private static final String LESS = ".less";

16.

17. public Object getConvertedValue (FacesContext
context, UIComponent component,

18. Object submittedValue) throws ConverterException ({
19. return
com.corejsf.util.Renderers.getConvertedvValue (context,

component,

20. submittedValue) ;
21. }

22.

23. public void encodeBegin (FacesContext context,
UIComponent spinner)
24. throws IOException {

25. ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();
26. String clientlId = spinner.getClientId(context);
27.

28. encodelnputField(spinner, writer, clientId);

29. encodeDecrementButton (spinner, writer, clientId);
30. encodelIncrementButton (spinner, writer, clientId);
31. }

32.

33. public void decode (FacesContext context, UIComponent
component) {

34. EditableValueHolder spinner = (EditableValueHolder)
component;

35. Map<String, String> requestMap

36. =
context.getExternalContext () .getRequestParameterMap () ;
37. String clientId = component.getClientId(context);
38.

39. int increment;
40. if (requestMap.containsKey(clientId + MORE))

increment = 1;

41. else if (requestMap.containsKey(clientId + LESS))
increment = -1;

42 . else increment = 0;
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43.

44. try |

45. int submittedvalue

46. = Integer.parselnt ((String)
requestMap.get (clientId)) ;

47 .

48. int newValue = getIncrementedValue (component,
submittedvalue,

49. increment);

50. spinner.setSubmittedValue ("" + newValue);
51. spinner.setValid(true);

52. 1}

53. catch (NumberFormatException ex) {

54. // let the converter take care of bad input, but we
still have

55. // to set the submitted value, or the converter
won't have

56. // any input to deal with

57. spinner.setSubmittedValue ((String)

requestMap.get (clientId)) ;

58. 1}
59. }
60.

61. private void encodeInputField (UIComponent spinner,
ResponseWriter writer,

62. String clientId) throws IOException ({

63. writer.startElement ("input", spinner);

64. writer.writeAttribute ("name", clientId, "clientId"):;
65.

66. Object v = ((UIInput) spinner) .getValue () ;

67. if(v !'= null)

68. writer.writeAttribute ("value", v.toString(),
"value") ;

69.

70. Integer size = (Integer)
spinner.getAttributes () .get ("size");
71. if(size != null)

72. writer.writeAttribute ("size", size, "size");
73.

74. writer.endElement ("input");

75. }

76.

77. private void encodeDecrementButton (UIComponent
spinner,

78. ResponseWriter writer, String clientId) throws
IOException {

79. writer.startElement ("input", spinner);
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80. writer.writeAttribute ("type", "submit", null);
81l. writer.writeAttribute ("name", clientId + LESS,
null);

82. writer.writeAttribute ("value", "<", "value");
83. writer.endElement ("input");

84. }

85.

86. private void encodelIncrementButton (UIComponent
spinner,

87. ResponseWriter writer, String clientId) throws
IOException {

88. writer.startElement ("input", spinner);

89. writer.writeAttribute ("type", "submit", null);
90. writer.writeAttribute ("name", clientId + MORE,
null);

91. writer.writeAttribute ("value", ">", "value");
92. writer.endElement ("input");

93. 1}

94.

95. private int getIncrementedValue (UIComponent spinner,
int submittedValue,

96. int increment) {

97. Integer minimum = (Integer)
spinner.getAttributes () .get ("minimum") ;

98. Integer maximum = (Integer)
spinner.getAttributes () .get ("maximum") ;

99. int newValue = submittedValue + increment;
100.

101. if ((minimum == null || newValue >=
minimum.intValue()) &&

102. (maximum == null || newValue <=

maximum.intValue()))
103. return newValue;

104. else

105. return submittedvValue;
106. }

107. }

U prethodnom delu primera vidi se da je spinner obradivao konverzije
budenjem metode setConverter(), u svom konstruktoru. Kako je spinner
ulazna komponenta onda ona prosiruje klasu Ullnput. Kada spinner delegira
svom modulu, duznost je modula da konveruje vrednosti spinnera, tako §to
prosiruje metodu Renderer.getConvertedValue().
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U okviru klase javax.faces.component.Ullnput postoji kod:

public void getConvertedValue (FacesContext context,
Object newSubmittedValue)

throws ConverterException {

Object newValue = newSubmittedValue;

if (renderer != null) {

newValue = renderer.getConvertedValue (context, this,
newSubmittedValue) ;

} else if (newSubmittedValue instanceof String) {

Converter converter = getConverterWithType (context); //
a private method

if (converter != null)

newValue = converter.getAsObject (

context, this, (String) newSubmittedValue);
}

return newValue;

}

Privatna metoda getConverterWithType trazi odgovarajuc¢i konvertor za
vrednost komponente.

Ako je koris¢ena napredna komponentra u stvari ulazna komponenta, moze
da se generiSe dogadaj koji reaguje na promenu vrednosti, kako bi se
zainteresovao osluskivac. Podrska za osluskivace dogadaja koji reaguju na
promenu vrednosti je vrlo jednostavna. Ullnput klasa automatski generiSe
dogadaje koji reaguju na promenu vrednost kad god se unese ulazna
vrednost.

Postoje dva nafina da se veze osluskiva¢ koji reaguje na promenu
vrednosti.Prvi  je: dodavanje jednog ili viSe osluskivada sa
f:valueChangeListener, kao na primer:

<corejsf:spinner ...>
<f:valueChangelistener
type="com.corejsf.SpinnerListener"/>

</corejsf:spinner>

ili sa valueChangeListener atributom:
<corejsf:spinner value="#{cardExpirationDate.month}"
id="monthSpinner" minimum="1" maximum="12" size="3"

valueChangeListener="4#{cardExpirationDate.changelListener

}n/>
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Prvi nacin ne zahteva bilo kakvu podrsku implementora komponente
zahteva da tag hendler podrzi atribut valueChangeListener.
Sada klasa koja radi sa kreditnim karticama izgleda

. Drugi

public class CreditCardExpiration {
private int changes = 0;
// to demonstrate the value change listener

public void changelistener (ValueChangeEvent e) {
changes++;

}
}

Rezultat je

| Spinner, Test - Microsoft Internet Explorer

File Edit ‘View Fawvorites Tools Help

. — A in!
< >} |ﬂ @ _,lj /.‘Search ‘::_:(Favaritas @3 - e -

Address ‘@ Didiplomski-teze\uradieni primerit[¥ poglavijelprimer 2YSpinner Test 1.htm

Please enter your credit card expiration date:

Yo
Changes: 5
Mext

Slika 50. Izgled aplikacije
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Struktura ove aplikacije je

primer 9.2

-5 bin
-2 buid

EHE:] web

G- META-IMF

: [ mantFesT.MF

=~ WEB-INF

HEJ classes

&0 com
EE} corejsf

@Ejum

|‘£| Renderers.class
EE| CreditCardExpiration, class
|:+:| SpinnerRenderer.class
|:+;| SpinnerTaq.class
|3;| UISpinner. class
Eﬂ@ messages. properties

----- @ faces-canfig. xml
------ % spinner.tid

------ [ web.xml
@ indes, bkl
indes. jsp
niexk.isp

Y

Slika 51. Struktura aplikacije

Klasa Spinner2/src/java/com/corejst/util/Renderers.java

O Joy 0w

e N S S S Vo)
doO s WN R O

package com.

import java.
import java.
import java.
import java.
import java.

corejsf.util;

util.ArrayList;
util.Arrays;
util.Collection;
util.List;
util.Map;

import javax.el.ValueExpression;

import jav
import jav
import jav
import jav
import jav
import jav
import jav
import jav

ax.faces
ax.faces
ax.faces
ax.faces
ax.faces
ax.faces
ax.faces
ax.faces

.component
.component.
.component.
.component.
.component.
.context.FacesContext;
.convert.Converter;

.application.Application;
.UIComponent;

UIForm;
UISelectItem;
UISelectlItems;
ValueHolder;
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18. import javax.faces.convert.ConverterException;

19. import javax.faces.model.SelectlItem;

20.

21. public class Renderers {

22. public static Object getConvertedValue (FacesContext
context,

23. UIComponent component, Object submittedValue)

24. throws ConverterException {

25. if (submittedValue instanceof String) {

26. Converter converter = getConverter (context,
component) ;
27. 1f (converter != null) {

28. return converter.getAsObject (context, component,
29. (String) submittedvValue);

30. }

31. }

32. return submittedValue;

33. 1}

34.

35. public static Converter getConverter (FacesContext
context,

36. UIComponent component) {

37. if (! (component instanceof ValueHolder)) return
null;

38. ValueHolder holder = (ValueHolder) component;
39.

40. Converter converter = holder.getConverter();
41. if (converter != null)

42 . return converter;

43.

44. ValueExpression expr =
component.getValueExpression ("value") ;

45, if (expr == null) return null;

46.

47. Class targetType =

expr.getType (context.getELContext ());

48. if (targetType == null) return null;

49. // Version 1.0 of the reference implementation will
not apply a converter

50. // if the target type is String or Object, but that
is a bug.

51.

52. Application app = context.getApplication();

53. return app.createConverter (targetType);

54. }

55.

276 INTERNET PROGRAMIRANJE



56. public static String getFormId(FacesContext context,
UIComponent component) {

57. UIComponent parent = component;

58. while (! (parent instanceof UIForm))
59. parent = parent.getParent();

60. return parent.getClientId(context);
61. }

62.

63. @SuppressWarnings ("unchecked")

64. public static List<SelectItem>
getSelectItems (UIComponent component) {
65. ArraylList<SelectItem> list = new
ArrayList<SelectItem> () ;

66. for (UIComponent child : component.getChildren()) {
67. if (child instanceof UISelectItem) {

68. Object value = ((UISelectItem) child).getValue();
69. if (value == null) {

70. UISelectItem item = (UISelectItem) child;

71. list.add(new SelectItem(item.getItemValue(),
72. item.getItemLabel (),

73. item.getItemDescription(),

74. item.isItemDisabled()));

75. } else if (value instanceof SelectItem) {
76. list.add((SelectItem) wvalue);

77. }
78. } else if (child instanceof UISelectItems) ({
79. Object value = ((UISelectItems) child) .getValue();

80. i1if (value instanceof SelectlItem)

8l. list.add((SelectlItem) wvalue);

82. else if (value instanceof SelectItem[])

83. list.addAll (Arrays.asList((SelectItem[]) wvalue)) ;400
84. else if (value instanceof Collection)

85. list.addAll ((Collection<SelectItem>) value); //
unavoidable

86. // warning

87. else if (value instanceof Map) {

88. for (Map.Entry<?, ?> entry : ((Map<?, ?>)
value) .entrySet ())

89. list.add(new SelectItem(entry.getKey(),

90. "" 4+ entry.getValue())):
91. }

92. }

93. }

94. return list;

95. }

96. }
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Klasa koja definiSe Spinner tag
spinner2/src/java/com/corejst/SpinnerTag.java

package com.corejsf;

import javax.el.MethodExpression;

import javax.el.ValueExpression;

import javax.faces.component.EditableValueHolder;
import javax.faces.component.UIComponent;

. import
javax.faces.event.MethodExpressionValueChangeListener;
8. import javax.faces.webapp.UIComponentELTag;

o0 WwWN R

9.

10. public class SpinnerTag extends UIComponentELTag {
11. private ValueExpression minimum = null;

12. private ValueExpression maximum = null;

13. private ValueExpression size = null;

14. private ValueExpression value = null;

15. private MethodExpression valueChangelListener = null;
16.

17. public String getRendererType () { return
"com.corejsf.Spinner"; }

18. public String getComponentType () { return
"com.corejsf.Spinner"; }

19.

20. public void setMinimum (ValueExpression newValue) {
minimum = newValue; }

21. public void setMaximum(ValueExpression newValue) {
maximum = newValue; }

22. public void setSize(ValueExpression newValue) { size
= newValue; }

23. public void setValue (ValueExpression newValue) {
value = newValue; }

24. public void setValueChangeListener (MethodExpression
newValue) {

25. valueChangelistener = newValue;

26. }

27.

28. public void setProperties (UIComponent component) {
29. // always call the superclass method

30. super.setProperties (component) ;

31.

32. component.setValueExpression("size", size);

33. component.setValueExpression ("minimum", minimum) ;
34. component.setValueExpression ("maximum", maximum) ;
35. component.setValueExpression ("value", wvalue);
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36. if (valueChangelistener != null)

37. ((EditableValueHolder)
component) .addValueChangelListener (
38. new

MethodExpressionValueChangelListener (valueChangelListener)
) i

39. 1}

40.

41. public void release() {

42. // always call the superclass method

43. super.release();

44

45, minimum = null;

46. maximum = null;

47. size = null;

48. value = null;

49. valueChangelistener = null;
50. }

51. }

Konfiguracioni spinner2/web/WEB-INF/faces-config.xml fajl

1. <?xml version="1.0"?>

2.

3. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
4. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
5. xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
6. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

7. version="1.2">

8.

9. <navigation-rule>

10. <from-view-id>/index.]jsp</from-view-id>
11. <navigation-case>

12. <from-outcome>next</from-outcome>

13. <to-view-id>/next.jsp</to-view-id>

14. </navigation-case>

15. </navigation-rule>

l6.

17. <navigation-rule>

18. <from-view-id>/next.jsp</from-view-id>
19. <navigation-case>

20. <from-outcome>again</from-outcome>

21. <to-view-id>/index.jsp</to-view-id>

22. </navigation-case>
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23. </navigation-rule>

24.

25. <managed-bean>

26. <managed-bean-name>cardExpirationDate</managed-bean-
name>

27. <managed-bean-
class>com.corejsf.CreditCardExpiration</managed-bean-
class>

28. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>

29. </managed-bean>

30.

31. <component>

32. <component-type>com.corejsf.Spinner</component-type>
33. <component-class>com.corejsf.UISpinner</component-

class>
34. </component>
35.

36. <render-kit>

37. <renderer>

38. <component-family>javax.faces.Input</component-
family>

39. <renderer-type>com.corejsf.Spinner</renderer-type>
40. <renderer-
class>com.corejsf.SpinnerRenderer</renderer-class>
41. </renderer>

42. </render-kit>

43.

44. <application>

45. <resource-bundle>

46. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>

47. <var>msgs</var>

48. </resource-bundle>

49. </application>

50. </faces-config>
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Dobijeni rezultati su:

Spinner, Test - Microsoft Internet Explorer

File  Edit view Faworites Tools Help

@Back hd \j. |ﬂ @ ;j /7\1 Search \;"\'(Favor\tes

Address |§‘| httpf flocalhast: G080/ primer_%9, 2findex . faces

Please enter your credit card expiration date:

Changes: 12

2 Spinner Test - Microsoft Internet Explorer

File Edit View Favorites Tools

Help
A ,") e
@Back M = | lﬂ @ __lj 7~ Search ‘}\(Favnmtes
Address ] http:/flocslhost:B080jprimer_3.2findex Faces

You entered:

Ezpiration Date6 / 2007

Slika 52. Rezultat aplikacije

U ovom odeljku se razmatraju tabovi( tabbed pane).

2 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer
File  Edt  iew

Favarites  Tools

Help 7
Q-9 HE® ) search e Favortes €2) | (3 ; L) &

Addtiress ] htpif flocalhost:B080/primer_3.4findex Facesjsessionid=bzascacl 44238 1beadbeasasTs1

B> E

|.Teﬁ'erson | |Rooseve1t | |Linco]n| | Washington |

Thomas Jefferson, the 3rd TS president, was born in 1743 in Virginia. Jefferson was tall and awlward, and was not known as a great public

speaker. Jefferson became minister to France m 1785, after Benjarnin Franklin held that post. In 1796, Jefferson was a reluctant presidential
candiate, and missed winning the election by a mere three votes. He served as president from 1801-180%.

Refresh

Slika 53. Primer tabova
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Tabbed pane komponenta se razlikuje od tabbed pane implementacije koja
je radena u prethonom poglavlju. U toj implementaciji su se Kkoristile
h:graphiclmage 1 h:commandLink. Sada ¢e se kreirati upotrebljive
komponente koje se mogu jednostavno ubaciti u stranicu. Tabbed pane
komponenta ima sledece osobine:
* Moze da se koristi CSS klase za tabbed pane za selektovane i
neselektovane tabove.
* Moze da se specifira sa fiselectltem tagom (ili f:selectltems), na isti
nacin kao 1 standardni JSF menu 1 listbox tagovi specificiraju menu
ili listbox items.
* MozZe da se specificira tabbed pane sadrzaj sa facet (koji je renderer
renders).
* MoZe da se doda osuskivac akcija tabbed pane-u. Osluskivac se
obavestava kad god je ta selektovan.
* MozZe da se lokalizuje tab text by specificiranjem kljuca iz resource
bundle umesto postojeceg teksta koji je prikazan u tabu.
* tabbed pane koristi sakrivena polja kako bi emitovala selektovani tab
i njegov sadrzaj, od klijenta ka serveru.
Postoje viSe nacina u kojima se koristi tabbed pane. Jedan od njih je i:

<corejsf:tabbedPane >

<f:selectltem itemLabel="Jefferson"
itemValue="jefferson"/>

<f:selectItem itemLabel="Roosevelt"
itemValue="roosevelt"/>

<f:selectItem itemLabel="Lincoln" itemValue="lincoln"/>
<f:selectlItem itemLabel="Washington"
itemvValue="washington"/>

<f:facet name="jefferson">

<h:panelGrid columns="2">

<h:graphicImage value="/images/jefferson.jpg"/>
<h:outputText value="#{msgs.jeffersonDiscussion}"/>
</h:panelGrid>

</f:facet>

<!-- three more facets -->

</corejsf:tabbedPane>

Moze da se koristi 1 CSS stil, kao:

<corejsf:tabbedPane styleClass="tabbedPane"
tabClass="tab" selectedTabClass="selectedTab">
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Moze da se koristi 1 jedinstveni fiselectltems tag koji je multiple f:selectitem
tagova:

<corejsf:tabbedPane styleClass="tabbedPane"
tabClass="tab" selectedTabClass="selectedTab">
<f:selectItems value="#{myBean.tabs}"/>

</corejsf:tabbedPane>

Specificira se resource bundle sa resourceBundle atributom,kao $to je:

<corejsf:tabbedPane
resourceBundle="com.corejsf.messages">
<f:selectlItem itemLabel="jeffersonTabText"
itemValue="jefferson"/>

<f:selectItem itemLabel="rooseveltTabText"
itemValue="roosevelt"/>

<f:selectlItem itemLabel="lincolnTabText"
itemValue="1lincoln"/>

<f:selectlItem itemLabel="washingtonTabText"
itemvValue="washington"/>

</corejsf:tabbedPane>

U datom primeru je item oznaka—klju¢ u messages resource bundle:

jeffersonTabText=Jefferson
rooseveltTabText=Roosevelt
lincolnTabText=Lincoln
washingtonTabText=Washington

Tabbed pane komponenta ispaljuje akcioni dogadaj kada korisnik selektuje
tab. MozZe da se koristi factionListener tag da bi se dodao jedan ili vise
osluskivaca, ili da se specificira metoda koja obraduje akcione dogadaje sa
tabbed pane-ovim actionListener atributom:

<corejsf:tabbedPane
actionListener="#{tabbedPaneBean.presidentSelected}">
<f:selectItems value="#{tabbedPaneBean.tabs}"/>
</corejsf:tabbedPane>
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Tabbed pane dozvoljava da se specificraju tabovi sa fiselectltem ili
fiselectltems. Te tagove kreira UlSelectltem komponenta i dodaje ih kao
decu.

Tabbed pane renderer ima decu i njegovi definiSe tu decu, zbog toga on
prosiruje metode rendersChildren() i encodeChildren():

public boolean rendersChildren() {
return true;

}

public void encodeChildren (FacesContext context,
UIComponent component)

throws java.io.IOException {

// 1f the tabbedpane component has no children, this
method is still called

if (component.getChildCount () == 0) {

return;

}

List items =
com.corejsf.util.Renderers.getSelectItems (context,
component) ;

Iterator it = items.iterator();

while (it.hasNext ())

encodeTab (context, writer, (SelectlItem) it.next(),
component) ;

}
}

Generalno, komponenta koja procesira svoju decu sadrzi sledeéi kod:

Iterator children = component.getChildren().iterator();
while (children.hasNext()) {
UIComponent child = (UIComponent) children.next();

processChild (context, writer, child, component);

}
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Tabbed pane koristi facet imena za sadrzaj koji je pridruzen odredenom
tagu. Metoda encodeEnd je odgovorna za modelovanje selektovanog facet:

public void encodeEnd(FacesContext context, UIComponent
component)

throws java.io.IOException {

ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();
UITabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;
String content = tabbedPane.getContent () ;

if (content != null) {

UIComponent facet = component.getFacet (content);
if (facet != null) {

if (facet.isRendered()) {
facet.encodeBegin (context) ;

if (facet.getRendersChildren())
facet.encodeChildren (context) ;
facet.encodeEnd (context) ;

}
}
}
}
}

Klasa UlTabbedPane ima polje content, koje postavlja ime facet-a ili URL
tekuceg taba. Metoda encodeEnd proverava da 1i je sadrzaj tekuceg
selektovanog taba facet-a date komponente. Ako jeste,onda ona kodira facet,
tako §to budi svoje encodeBegin, encodeChildren i encodeEnd metode.
Takode, klasa

javax.faces.component.UIComponent
ima metod UIComponent getFacet(String facetName) koji vraca referencu
na facet, ako postoji. Ukoliko facet ne postoji, onda metoda vraca null
vrednost. Metod boolean getRendersChildren() vraca vrednost true ako
komponenta modeluje naslednike, u suprotnom vra¢a vrednost false.
Komponentina encodeChildren metoda nece biti pozvana ako ova metoda
ne vraca true. Treba naglasiti po definiciji getRendersChildren vraca false.
Metod boolean isRendered() vraca rendered property. Komponenta se sama
definise, ako je rendered property postavljen na true.
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Upotreba CSS stilova

JSF aplikacije mogu da podrze CSS stil, 1 sama realizacija je u dva koraka:
1. da se doda atribut na tag library descriptor.
2. da se kodira komponentin atribut u okviru renderer’s encode metode.
Prvo se dodaju styleClass, tabClass i selectedTabClass u okviru TLD fajla:

<taglib>

<tag>

<attribute>

<name>styleClass</name>

<description> CSS stil za ovu komponentu</description>
</attribute>

</tag>

</taglib>

Zatim se definiSe atribut za CSS klase:

public class TabbedPaneRenderer extends Renderer {

public void encodeBegin (FacesContext context,
UIComponent component)
throws java.io.IOException {

ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();
writer.startElement ("table", component);

String styleClass = (String)
component.getAttributes () .get ("styleClass");

if (styleClass != null)

writer.writeAttribute ("class", styleClass,
"styleClass");

writer.write("\n"); // to make generated HTML easier to
read

}

public void encodeChildren (FacesContext context,
UIComponent component)

throws java.io.IOException {

encodeTab (context, responseWriter, selectlItem,
component) ;

}
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private void encodeTab (FacesContext context,
ResponseWriter writer,

SelectItem item, UIComponent component) throws
java.io.IOException {

String tabText = getLocalizedTabText (component,
item.getLabel ());

String tabClass = null;

if (content.equals (selectedContent))

tabClass = (String)
component.getAttributes () .get ("selectedTabClass");
else

tabClass = (String)
component.getAttributes () .get ("tabClass") ;

if (tabClass != null)

writer.writeAttribute ("class", tabClass, "tabClass");

}

}

U sledec¢em primeru se kodira styleClass atribut za tabbed pane-ovu spoljnu
tabelu i kodira ae tabClass i selectedTabClass atributi za svaki poseban tag.

Upotreba sakrivenih polja

Svaki tab je kodiran kao hiperlink, kao:

<a href="4#"
onclick="document.forms[formId] [clientId].value=content;
document. forms[formId].submit ();"/>

Kada korisnik klikne na odredeni hiperlink, prihvata se forma. Naravno,
server mora da zna koji je tab selektovan. Informacija se nalazi u skrivenoj
promenljivoj koja se smesta nakon svih tabova:

<input type="hidden" name="clientId"/>

Kada se forma prihvati, ime 1 vrednost sakrivenog polja su poslati serveru,
dozvoljavaju¢i da se dekodira aktviranu selektovanu tab. Renderer-ova
encodeTab metoda pravi hiperlink tagove. Metoda encodeEnd pozive
encodeHiddenFields(), koja kodira sakrivena polja. Kada tabbed pane
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renderer dekodira dolaze¢i zahtev, on koristi zahtevane parametre, koji su

dodeljeni sakrivenom polju, kako bi postavio sadrzaj tabbed pane
komponente:

public void decode (FacesContext context, UIComponent
component) {

Map requestParams =
context.getExternalContext () .getRequestParameterMap () ;
String clientId = component.getClientId(context);

String content = (String) (requestParams.get(clientId)):;
if (content != null && !content.equals("")) {
UITabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;

tabbedPane.setContent (content) ;
}

}

}
Snimanje i postavljanje starog stanja

JSF okruzenje ¢uva i uzima sve objekte u tekuéem pogledu izmedu zahteva,
¢ime ukljucuje komponente, konvertore, validatore 1 osluskivac¢e dogadaja.
Neophodno je da se implementira stanje koje se snima, za sve napredne
komponente. Kada aplikacija snimi svoje stanje na serveru, tada se objekti
pogleda nalaze u memoriju, a kada se stanje snimi na klijentskoj strani, onda
se objekti pogleda kodiraju u sakrivenom polju, u okviru stringa, koji
izgleda sli¢no:

<input type="hidden" name="javax.faces.ViewState"
id="javax.faces.ViewState"

value="rO0ABXNyACBjb20uc3VulmzZhY2VzLnV0aWwuVHJ1ZVNOcnVjd
HVYZRRMGOQC1lWAGAGAETAAT. . .

. . . 4AANXBwcHBwcHBwcHBwcHBwcHBXAH4ANXEAfgAlcHBwcHQABNN1Yml
pdHVXAHAALAAAARAA=" />

Snimanje stanja na klijentskoj strani podrazumeva da korisnik iskljuci
cookie-ije 1 da se poboljSava skalabilnost web aplikacije. Kada
komponenta ima instance polja 1 kada je potrebno da se u okviru web
aplikacije snimi stanje na klijentskoj strani, neophodno je da se
implementiraju metode saveState i restoreState interfejsa StateHolder.
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Implementacije tih metoda su:

public Object saveState (FacesContext context)

Object values[] = new Object[n];
values[0] = super.saveState(context);
values[1l] = instance field #1;
values[2] = instance field #2;

return values;
}

public wvoid restoreState(FacesContext context, Object
state) {

Object values[] = (Object[]) state;
super.restoreState (context, values]|
instance field #1 = (Type) values]|l1l
instance field #2 (Type) values|[2

01);
15
].

’

}

Kako bi testirali zaSto je potrebno snimanje stanja, izvrSice se slede¢i koraci
iskomentariSe se saveState i restoreState metode i aktivira se klijentska
strana Cuvanjem stanja pri dodavanju linija u fajl web.xml:

<context-param>
<param-name>javax.faces.STATE SAVING METHOD</param-name>
<param-value>client</param-value>

</context-param>

Zatim se doda dugme <h:commandButton value="Test State Saving"/> u
index.jsp. Pokrene se aplikacija 1 pritisne tab, klikne se“Test State Saving”
dugme. Tekuda stranica je ponovo prikazana, ali nijedan tab nije selektovan.
Ovaj problem se pojavio, jer je stranica snimnjena na klijentskoj strani i
kodirana je vrednost sakrivenog polja. Kada se stranica ponovo prikazuje,
novi UlTabbedPane objekat je konstruisan i pozvana je njegova metoda
restoreState. Ukoliko klasa UITabbedPane ne proSiruje metodu restoreState,
sadrzaj polja necée biti ucitano.

U slede¢em primeru koristi se klasa

tabbedpane/src/java/com/corejsf/UITabbedPane.java

package com.corejsf;

1

2.

3. import javax.faces.component.UICommand;
4. import javax.faces.context.FacesContext;
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public class UITabbedPane extends UICommand ({
private String content;

o J o U

9. public String getContent () { return content; }

10. public void setContent (String newValue) { content =
newValue; }

11.

12. // Comment out these two methods to see what happens
13. // when a component does not properly save its

state.

14. public Object saveState (FacesContext context) {
15. Object values[] = new Object[3];

16. values[0] = super.saveState (context);

17. values[1l] = content;

18. return values;

19. }

20.

21. public void restoreState (FacesContext context,
Object state) {

22. Object values[] = (Object[]) state;

23. super.restoreState (context, values[0]);
24. content = (String) values|[1l];

25. }

26. }

Okidanje dogadaja akcije

Kada komponenta obraduje akcione dogadaje ili akcije, onda su potrebni

slede¢i koraci:

o komponenta bi trebalo da prosiruje klasu UICommmand.

e Neophodno je da se stavi u red ActionEvent, u okviru metode
dekodiranja modula

Tabbed pane komponenta ispaljuje akcioni dogadaj kada god korisnik

selektuje jedan od svojih tabova.

Akcija se postavlja u red TabbedPaneRenderer, u metodi dekodiranja.

public wvoid decode (FacesContext context, UIComponent
component) {
UITabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;

component.queueEvent (new ActionEvent (tabbedPane)) ;

}
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U slede¢em delu primera prikazana je implementacija klase
tabbedpane/src/java/com/corejsf/TabbedPaneRenderer.java

package com.corejsf;

import java.io.IOException;

import java.util.Map;

import java.util.logging.Level;

import java.util.logging.Logger;

import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.ExternalContext;
9. import javax.faces.context.FacesContext;
10. import javax.faces.context.ResponseWriter;
11. import javax.faces.event.ActionEvent;

12. import javax.faces.model.SelectItem;

13. import javax.faces.render.Renderer;

14. import javax.servlet.ServletContext;

15. import javax.servlet.ServletException;

16. import javax.servlet.ServletRequest;

17. import javax.servlet.ServletResponse;

O Joy 0w

19. // Renderer for the UITabbedPane component

21. public class TabbedPaneRenderer extends Renderer {
22. private static Logger logger =

Logger.getLogger ("com.corejsf.util") ;

23.

24. // By default, getRendersChildren() returns false,
so encodeChildren ()

25. // won't be invoked unless we override
getRendersChildren() to return true

26.

27. public boolean getRendersChildren() {

28. return true;

29. 1}

30.

31. // The decode method gets the value of the request
parameter whose name

32. // is the client Id of the tabbedpane component. The
request parameter

33. // is encoded as a hidden field by
encodeHiddenField, which is called by

34. // encodeEnd. The value for the parameter is set by
JavaScript generated

35. // by the encodeTab method. It is the name of a
facet or a JSP page.
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36.

37. // The decode method uses the request parameter
value to set the

38. // tabbedpane component's content attribute.

39. // Finally, decode() queues an action event that's
fired to registered

40. // listeners in the Invoke Application phase of the
JSF lifecycle. Action

41. // listeners can be specified with the
<corejsf:tabbedpane>'s actionListener

42. // attribute or with <f:actionListener> tags in the
body of the

43. // <corejsf:tabbedpane> tag.

44 .

45. public void decode (FacesContext context, UIComponent
component) {

46. Map<String, String> requestParams

47. =
context.getExternalContext () .getRequestParameterMap () ;
48. String clientId = component.getClientId(context);
49.

50. String content = (String)
(requestParams.get (clientId));

51. if (content != null && !content.equals("")) {

52. UlITabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;
53. tabbedPane.setContent (content);

54. }

55.

56. component.queueEvent (new ActionEvent (component)) ;
57. 1}

58.

59. // The encodeBegin method writes the starting
<table> HTML element

60. // with the CSS class specified by the
<corejsf:tabbedpane>'s styleClass

61. // attribute (if supplied)

62.

63. public void encodeBegin (FacesContext context,
UIComponent component)

64. throws java.io.IOException {

65. ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();
66. writer.startElement ("table", component);

67.

68. String styleClass = (String)
component.getAttributes () .get ("styleClass");

69. if (styleClass != null)

70. writer.writeAttribute("class", styleClass, null);

292 INTERNET PROGRAMIRANJE



11.

72. writer.write("\n"); // to make generated HTML easier
to read

73. }

74 .

75. // encodeChildren() is invoked by the JSF
implementation after encodeBegin ().

76. // The children of the <corejsf:tabbedpane>
component are UISelectItem

77. // components, set with one or more <f:selectItem>
tags or a single

78. // <f:selectItems> tag in the body of
<corejsf:tabbedpane>

79.

80. public void encodeChildren (FacesContext context,
UIComponent component)

81. throws java.io.IOException {

82. // if the tabbedpane component has no children, this
method is still

83. // called

84. if (component.getChildCount () == 0) {

85. return;

86. 1}

87.

88. ResponseWriter writer = context.getResponseWriter();

89. writer.startElement ("thead", component);

90. writer.startElement ("tr", component);

91. writer.startElement ("th", component);

92.

93. writer.startElement ("table", component) ;

94. writer.startElement ("tbody", component) ;

95. writer.startElement ("tr", component);

96.

97. for (SelectItem item
com.corejsf.util.Renderers.getSelectItems (component))
98. encodeTab (context, writer, item, component);
99.

100. writer.endElement ("tr");

101. writer.endElement ("tbody") ;

102. writer.endElement ("table") ;

103.

104. writer.endElement ("th");

105. writer.endElement ("tr");

106. writer.endElement ("thead") ;

107. writer.write("\n"); // to make generated HTML
easier to read
108. }
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1009.

110. // encodeEnd() is invoked by the JSF implementation
after encodeChildren{() .

111. // encodeEnd() writes the table body and encodes
the tabbedpane's content

112. // in a single table row.

113.

114. // The content for the tabbed pane can be specified
as either a URL for

115. // a JSP page or a facet name, so encodeEnd/()
checks to see if it's a facet;

116. // if so, it encodes it; if not, it includes the
JSP page

117.

118. public void encodeEnd (FacesContext context,
UIComponent component)

119. throws java.io.IOException {

120. ResponseWriter writer =
context.getResponseWriter () ;

121. UlTabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;
122. String content = tabbedPane.getContent ();422
123.

124. writer.startElement ("tbody", component);
125. writer.startElement ("tr", component);
126. writer.startElement ("td", component);

127.

128. if (content != null) {

129. UIComponent facet = component.getFacet (content);
130. if (facet !'= null) {

131. if (facet.isRendered()) {

132. facet.encodeBegin (context) ;

133. if (facet.getRendersChildren())

134. facet.encodeChildren (context);

135. facet.encodeEnd(context);

136. }

137. } else

138. includePage (context, component);

139. }

140.

141. writer.endElement ("td") ;

142. writer.endElement ("txr");

143. writer.endElement ("tbody") ;

144,

145. // Close off the column, row, and table elements
146. writer.endElement ("table") ;

147.

148. encodeHiddenField(context, writer, component);
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149. }

150.

151. // The encodeHiddenField method is called at the
end of encodeEnd() .

152. // See the decode method for an explanation of the
field and its wvalue.

153.

154. private void encodeHiddenField (FacesContext
context, ResponseWriter writer,

155. UIComponent component) throws java.io.IOException {
156. // write hidden field whose name is the
tabbedpane's client Id

157. writer.startElement ("input", component);

158. writer.writeAttribute ("type", "hidden", null);

159. writer.writeAttribute ("name",
component.getClientId(context), null);

160. writer.endElement ("input") ;

161. }

162.

163. // encodeTab, which is called by encodeChildren,
encodes an HTML anchor

164. // element with an onclick attribute which sets the
value of the hidden

165. // field encoded by encodeHiddenField and submits
the tabbedpane's enclosing

166. // form. See the decode method for more information
about the hidden field.

167. // encodeTab also writes out a class attribute for
each tab corresponding

168. // to either the tabClass attribute (for unselected
tabs) or the

169. // selectedTabClass attribute (for the selected
tab) .

170.

171. private void encodeTab (FacesContext context,
ResponseWriter writer,

172. SelectItem item, UIComponent component) throws
java.io.IOException {

173. String tabText = getLocalizedTabText (component,
item.getLabel());
174. String content
175.

176. writer.startElement ("td", component);

177. writer.startElement ("a", component);

178. writer.writeAttribute ("href", "#", "href");

179.

180. String clientId = component.getClientId(context);

(String) item.getValue();
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181. String formId =
com.corejsf.util.Renderers.getFormId (context,
component) ;

182.

183. writer.writeAttribute ("onclick",

184. // write value for hidden field whose name is the
tabbedpane's client Id

185.

186. "document.forms['" + formId + "']['"™ + clientId +
mwa ] 'value: T

187. + content + "'; " +

188.

189. // submit form in which the tabbedpane resides
190. "document.forms['" + formId + "'].submit(); ",
null);

191.

192. UlITabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;
193. String selectedContent = tabbedPane.getContent () ;
194.

195. String tabClass = null;
196. if (content.equals(selectedContent))

197. tabClass = (String)
component.getAttributes () .get ("selectedTabClass") ;
198. else

199. tabClass = (String)
component.getAttributes () .get ("tabClass") ;

200.

201. if (tabClass != null)

202. writer.writeAttribute("class", tabClass, null);
203.

204. writer.write (tabText) ;

205.

206. writer.endElement ("a");
207. writer.endElement ("td");

208. writer.write("\n"); // to make generated HTML
easier to read

209. }

210. 424

211. // Text for the tabs in the tabbedpane component
can be specified as

212. // a key in a resource bundle, or as the actual
text that's displayed

213. // in the tab. Given that text, the
getLocalizedTabText method tries to

214. // retrieve a value from the resource bundle
specified with the
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215. // <corejsf:tabbedpane>'s resourceBundle attribute.
If no value is found,

216. // getlLocalizedTabText just returns the string it
was passed.

217.

218. private String getlocalizedTabText (UIComponent
tabbedPane, String key) {

219. String bundle = (String)
tabbedPane.getAttributes () .get ("resourceBundle") ;

220. String localizedText = null;

221.

222. 1if (bundle != null) {

223. localizedText =
com.corejsf.util.Messages.getString (bundle, key, null);
224. 1}

225. if (localizedText == null)

226. localizedText = key;

227. // The key parameter was not really a key in the
resource bundle,

228. // so just return the string as is

229. return localizedText;

230. }

231.

232. // includePage uses the servlet request dispatcher
to include the page

233. // corresponding to the selected tab.

234.

235. private void includePage (FacesContext fc,
UIComponent component) {

236. ExternalContext ec = fc.getExternalContext();

237. ServletContext sc = (ServletContext)
ec.getContext () ;
238. UlITabbedPane tabbedPane = (UITabbedPane) component;

239. String content = tabbedPane.getContent () ;
240.

241. ServletRequest request = (ServletRequest)
ec.getRequest () ;

242 . ServletResponse response = (ServletResponse)
ec.getResponse();

243. try {

244 . sc.getRequestDispatcher (content) .include (request,
response) ;

245. } catch (ServletException ex) {

246. logger.log(Level .WARNING, "Couldn't load page: " +

content, ex);
247. } catch (IOException ex) {
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248. logger.log(Level .WARNING, "Couldn't load page: " +
content, ex);

249. }
250. }
251. }

U okviru datog primera ¢e se demnostrirati upotreba tabova. Sledeca
struktura direktorijuma se koristi.

B META-INF
{ b)) ManIFEST.MF
B0 WEB-INF
B0 classes
&) com
B0 corejsf
E-5 wl
|3;| Messages, class
: |3;| Renderers,class
|:-E| TabbedPaneRenderer.class
|:-E| TabbedPaneTag. dass
|3;| UITabbedPane. dass
Eﬂ@ messages,properties
@ faces-config, xml
%) sunweb, xml
& tabbedpane, tld
[ web.xml
E-C3) images
@ jefferson.jpa
—[@ lincaln.jpg
@ roosevelt.jpg
@ washington. jpg
@ index. html

index. jsp

Mg styles.css

Slika 54. Struktura direktorijuma

Pocetna stranica aplikacije je tabbedpane/web/index.jsp:

1. <html>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <%@ taglib uri="http://corejsf.com/tabbedpane"
prefix="corejsf" %>

5. <f:view>

6. <head>
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7. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

8. <title><h:outputText
value="#{msgs.windowTitle}"/></title>

9. </head>

10. <body>

11. <h:form>426

12. <corejsf:tabbedPane styleClass="tabbedPane"

13. tabClass="tab"

14. selectedTabClass="selectedTab">

15. <f:facet name="jefferson">

16. <h:panelGrid columns="2">

17. <h:graphicImage value="/images/jefferson.jpg"/>
18. <h:outputText value="#{msgs.jeffersonDiscussion}"
19. styleClass="tabbedPaneContent"/>

20. </h:panelGrid>

21. </f:facet>

22. <f:facet name="roosevelt">

23. <h:panelGrid columns="2">

24 . <h:graphicImage value="/images/roosevelt.jpg"/>
25. <h:outputText value="#{msgs.rooseveltDiscussion}"
26. styleClass="tabbedPaneContent"/>

27. </h:panelGrid>

28. </f:facet>

29. <f:facet name="lincoln">

30. <h:panelGrid columns="2">

31. <h:graphicImage value="/images/lincoln.jpg"/>

32. <h:outputText value="#{msgs.lincolnDiscussion}"
33. styleClass="tabbedPaneContent" />

34. </h:panelGrid>

35. </f:facet>

36. <f:facet name="washington">

37. <h:panelGrid columns="2">

38. <h:graphicImage value="/images/washington.jpg"/>
39. <h:outputText value="#{msgs.washingtonDiscussion}"
40. styleClass="tabbedPaneContent"/>

41. </h:panelGrid>

42. </f:facet>

43.

44, <f:selectlItem itemLabel="#{msgs.jeffersonTabText}"
45. itemValue="jefferson"/>

46. <f:selectItem itemLabel="#{msgs.rooseveltTabText}"
47. itemvValue="roosevelt"/>

48. <f:selectlItem itemLabel="#{msgs.lincolnTabText}"
49. itemvValue="lincoln"/>

50. <f:selectlItem itemLabel="#{msgs.washingtonTabText}"
51. itemValue="washington"/>
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52. </corejsf:tabbedPane>

53. <h:commandButton value="Refresh"/>
54. </h:form>

55. </body>

56. </f:view>

57. </html>

Koristi se pomo¢ni TLD fajl tabbedpane/web/WEB-INF/tabbedpane.tld:

1. <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

2. <taglib xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
Jsptaglibrary 2 1.xsd"

6. version="2.1">

7. <description>A library containing a tabbed
pane</description>

8. <tlib-version>1.1</tlib-version>

9. <short-name>tabbedpane</short-name>

10. <uri>http://corejsf.com/tabbedpane</uri>

11. <tag>

12. <description>A tag for a tabbed pane
component</description>

13. <name>tabbedPane</name>

14. <tag-class>com.corejsf.TabbedPaneTag</tag-class>
15. <body-content>JSP</body-content>

16. <attribute>

17. <description>Component id of this
component</description>

18. <name>id</name>

19. <rtexprvalue>true</rtexprvalue>

20. </attribute>

21. <attribute>

22. <description>

23. Component reference expression for this component
24. </description>

25. <name>binding</name>

26. <deferred-value>

27. <type>javax.faces.component.UIComponent</type>
28. </deferred-value>

29. </attribute>

30. <attribute>

31. <description>

32. A flag indicating whether or not this component
should
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33. be rendered. If not specified, the default value is
true.

34. </description>

35. <name>rendered</name>

36. <deferred-value>

37. <type>boolean</type>

38. </deferred-value>

39. </attribute>

40. <attribute>

41. <description>The CSS style for this
component</description>

42 . <name>style</name>

43. <deferred-value>

44, <type>java.lang.String</type>

45. </deferred-value>

46. </attribute>

47. <attribute>

48. <description>The CSS class for this
component</description>

49. <name>styleClass</name>

50. <deferred-value>

51. <type>java.lang.String</type>

52. </deferred-value>

53. </attribute>

54. <attribute>

55. <description>The CSS class for unselected
tabs</description>

56. <name>tabClass</name>

57. <deferred-value>

58. <type>java.lang.String</type>

59. </deferred-value>

60. </attribute>

6l. <attribute>

62. <description>The CSS class for the selected
tab</description>

63. <name>selectedTabClass</name>

64. <deferred-value>

65. <type>java.lang.String</type>

66. </deferred-value>

67. </attribute>

68. <attribute>

69. <description>

70. The resource bundle used to localize select item
labels

71. </description>

72. <name>resourceBundle</name>

73. <deferred-value>
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74. <type>java.lang.String</type>

75. </deferred-value>

76. </attribute>

77. <attribute>

78. <description>

79. A method expression that's called when a tab is
selected

80. </description>

81. <name>actionListener</name>

82. <deferred-method>

83. <method-signature>

84. void actionlistener (javax.faces.event.ActionEvent)
85. </method-signature>

86. </deferred-method>

87. </attribute>

88. </tag>

89. </taglib>

Serverska komponenta je
tabbedpane/src/java/com/corejsf/TabbedPaneTag.java:

package com.corejsf;

import javax.el.MethodExpression;

import javax.el.ValuekExpression;

import javax.faces.component.ActionSource;
import javax.faces.component.UIComponent;

. import
javax.faces.event.MethodExpressionActionListener;
8. import javax.faces.webapp.UIComponentELTag;

o0l WN R

9.
10. // This tag supports the following attributes
11. //

12. // binding (supported by UIComponentELTag)
13. // id (supported by UIComponentELTag)

14. // rendered (supported by UIComponentELTag)
15. // style

16. // styleClass

17. // tabClass

18. // selectedTabClass

19. // resourceBundle

20. // actionListener

21.

22. public class TabbedPaneTag extends UIComponentELTag
{

23. private ValueExpression style;

302 INTERNET PROGRAMIRANJE



24. private ValueExpression styleClass;

25. private ValueExpression tabClass;

26. private ValueExpression selectedTabClass;
27. private ValueExpression resourceBundle;
28. private MethodExpression actionListener;
29.

30. public String getRendererType () { return

"com.corejsf.TabbedPane"; }

31. public String getComponentType () { return
"com.corejsf.TabbedPane"; }

32.

33. public void setTabClass (ValueExpression newValue) {
tabClass = newValue; }

34. public void setSelectedTabClass (ValueExpression
newValue) {

35. selectedTabClass = newValue;

36. }

37. public void setStyle(ValueExpression newValue) {
style = newValue; }

38. public void setStyleClass (ValueExpression newValue)
{

39. styleClass = newValue;

40. }

41. public void setResourceBundle (ValueExpression
newValue) {

42. resourceBundle = newValue;

43. }

44. public void setActionListener (MethodExpression
newValue) {

45. actionlistener = newValue;

46. }

47.

48. protected void setProperties (UIComponent component)
{

49. // make sure you always call the superclass

50. super.setProperties (component) ;

51.

52. component.setValueExpression ("style", style);

53. component.setValueExpression("styleClass",
styleClass);

54. component.setValueExpression ("tabClass", tabClass);
55. component.setValueExpression ("selectedTabClass",
selectedTabClass) ;

56. component.setValueExpression ("resourceBundle",
resourceBundle) ;

57. if (actionListener != null)

58. ((ActionSource) component) .addActionListener (
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59. new MethodExpressionActionListener (actionListener));

60. }
61.
62. public void release() {

63. // always call the superclass method
64. super.release();

65.

66. style = null;

67. styleClass = null;

68. tabClass = null;

69. selectedTabClass = null;

70. resourceBundle = null;
71. actionListener = null;
72. }
73. }

Konfiguracioni fajl je tabbedpane/web/WEB-INF/faces-config.xml

1. <?xml version="1.0"7?>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/Jjavaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <navigation-rule>

8. <from-view-id>/index.jsp</from-view-id>

9. <navigation-case>

10. <to-view-id>/welcome.jsp</to-view-id>

11. </navigation-case>

12. </navigation-rule>

13.

14. <component>

15. <description>A tabbed pane</description>

16. <component-type>com.corejsf.TabbedPane</component-
type>

17. <component-
class>com.corejsf.UITabbedPane</component-class>

18. </component>

19.

20. <render-kit>

21. <renderer>

22. <component-family>javax.faces.Command</component-
family>
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23. <renderer-type>com.corejsf.TabbedPane</renderer-
type>

24 . <renderer-
class>com.corejsf.TabbedPaneRenderer</renderer-class>
25. </renderer>

26. </render-kit>

27.

28. <application>

29. <resource-bundle>

30. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>

31. <var>msgs</var>

32. </resource-bundle>

33. </application>

34. </faces-config>

Za obrau klijentskih strana koristi se tabbedpane/web/styles.css

O Joy g W

e e el el e
W TN U s WN RO

body {
background: #eee;

}

.tabbedPane {
vertical-align: top;
border: thin solid Blue;

}

.tab {
padding: 3px;

border: thin solid CornflowerBlue;
color: Blue;

}

.selectedTab {

padding: 3px;

border: thin solid CornflowerBlue;
color: Blue;

background: PowderBlue;

}
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IzvrSavanjem aplikacije dobijaju se sledeci ekrani:

Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explo|

File Edit View Favorites Tools Help

€ Q ¥ B @ POz Jorar

Address |€| http: {flocalhosk: 8080 primer_9, 4findex.faces

| Jefferson | | Roosevelt | | Linceln | | Washington |

Fefresh

2 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Favorites Tools  Help
Qo - O [H] [B @ O Slprovonss € (- 12 L) 3

Address 2_] http:/{localhost:8080/primer_9.4jindesx. faces; jsessionid=b2aecac 1 4d23f8d1beddbeas35751

> EREC

|JEﬁ'Erson| |Roosevelt| |Lm:c].n| IWashthcnI

Thomas Jefferson, the 3rd US president, was born in 1743 in Virginia. Jefferson was tall and awlkward, and was not known as a great public
speaker. Jefferson becatne minister to France in 1785, after Benjarmin Franklin held that post. In 1796, Jefferson was a reluctant presidential
candiate, and mizsed winning the election by a mere three wotes. He served as president from 1801-1809,

Refrash

2 Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer

File Edt WView Favortes Tools Help

e} 7 search \‘ Favorites - :, ] &
o o V., Rfanare Tabbed Pare s @ = L3
v B s

Address e hitep: [ {localhost:8080/primer_9.4/inde::. faces; jsessionid=ct ds17fe93bbaeffraclc

|JEﬁ'Erson| |Roosevelt| |Lm:c].n| |Was@§cn|

Theodore Roosevelt was the 26th president of the United States. In 1901 he became president after the assassination of President McKinley. At
only 42 years of age, he was the youngest president in US history.

Refresh

2l Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer

Fie ede [EERN Favortes Taols  Help
Qo - () |i] g] ﬂ ) search \;\ ¢ Favortes §2) (- :; B -8

Adress | ] http:fflocalhost:B8080/primer_9.4jindex faces

v B ks

|]5ﬁ5rson| |Roosevalt| |meo].n| |Wash gg@onl

President Lincoln was kmown as the Great Emancipator because he was instrumental in abolishing slavery in the United States. He was born into a
poor Farmily in Kentucky in 1809, elected president in 1260 and assassinated by John Wilkes Booth in 1865

Refresh
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A Mt. Rushmore Tabbed Pane - Microsoft Internet Explorer

File Edit WYiew Favortes Tools  Help &

o Al O < 2) B B a8
QBa(k >) Iﬂ |E| W) | ) search 7 Favertes & & “‘

aAddress | @] hitp:fflocalhost:B080{primer_9.4/indes faces v B ks

|JEﬁ'Erson| |Roosevelt| |Lm:c].n| IWashthcnI

George Washington was the first president of the United States. He was born in 1732 in Virginia and was elected Commander in Chief of the
Continental Army in 1775 and forced the surrender of Cornwallis at Yorktown in 1781, He was inaugurated on April 30, 1789

Refrash

Slika 55. Rezultati rada aplikacije

Implementacija konvertora i validatora

Do sada razmatrani konvertori 1 validatori nisu imali mogucnost definisanja
parametara.S druge strane konvertori bi trebalo da imaju iste moguénosti
kao 1 stadardni f:convertNumber i f:convertDateTime tagovi.

<h:outputText value="#{payment.card}">
<corejsf:convertCreditcard separator="-"/>
</h:outputText>

Da bi pristupili navedenom tagu, potrebno je da se implementira konvertor
tag. Sli¢no postupku sa naprednim komponentama, konverter tag zahteva
znaajno programiranje, ali rezultat je taj da je tag upotrebiv za druge
stranice.

Prvi korak je da se postave opisi ovog taga u TLD fajl. Zatim se premesti
taj fajl u WEB-INF direktorijum. Slede¢i kod prikazuje kako TLD fajl
opisuje convertCreditcard custom tag. Fajl je nazvan custom-
converter/web/WEB-INF/converter.tld

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<taglib xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
sptaglibrary 2 1.xsd"

version="2.1">

<tlib-version>1.1</tlib-version>
<tlib-version>1.1</tlib-version>
<short-name>converter</short-name>

O oo Jodd- Ul WD
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10. <uri>http://corejsf.com/converter</uri>

11.

12. <tag>

13. <name>convertCreditcard</name>

14. <tag-class>com.corejsf.CreditCardConverterTag</tag-
class>

15. <body-content>empty</body-content>
16. <attribute>

17. <name>separator</name>

18. <deferred-value>

19. <type>java.lang.String</type>

20. </deferred-value>

21. </attribute>

22. </tag>

23. </taglib>

Namena fajla je da se specificira ime klase za tag
hendler(com.corejsf.CreditCardConverterTag) 1 da se dozvole atributi za
tag(u naSem slucaju separator). Moze se primetiti da uri tag indetifikuje tag
library.

Vrednost elementa sledbenika unutar definicije separator atributa oznacava
da je atribut definisan sa vrednosnim izrazom, koji bi trebao da popuni
string. Vrednost atributa mora da bude konstantan string ili string koji sadrzi
izraz #{...} .

TLD identifikator se referncira u taglib direktivi JSF stranice:

<%@ taglib uri="http://corejsf.com/converter"
prefix="corejsf" %>

Kada se implementira klasa tag hendlera neophodno je da se ispune sledeée
stvari:

1. da se specificira konverter atributa klasa

2. da se dobiju tag atributi

3. da se konfiguri$e konverter objekat, koris¢enjem dobijenih atributa.
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Za konverter, tag hendler klasa bi trebalo da bude podklasa klase
ConverterELTag. Takode tag hendler klasa bi trebalo da specificra setter
metode za svaki atribut.

public class ConvertCreditCardTag extends ConverterELTag
{

private ValueExpression separator;

public void setSeparator (ValueExpression newValue) {
separator = newValue; }

}

Da bi se konfigurisala instanca konvertora sa tag atributom, potrebno je da
se prosiri metoda create-Converter.

public Converter createConverter () throws JspException ({
CreditCardConverter converter = new
CreditCardConverter () ;

ELContext elContext =
FacesContext.getCurrentInstance () .getELContext () ;
converter.setSeparator ( (String)

separator.getValue (elContext));

return converter;

}

Ova metoda postavlja separator property CreditCardConverter-a. Pored ove
metode, potrebna je i metoda za resetovanje polja instanci, na njihove
predefinisane vrednosti:

public void release() {
separator = null;

}

Kod klase
custom-converter/src/java/com/corejsf/CreditCardConverterTag.java

package com.corejsf;

import javax.el.ELContext;

import javax.el.ValueExpression;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.convert.Converter;
import javax.faces.webapp.ConverterELTag;

~N o U WwWN
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8. import javax.servlet.]jsp.JspException;

9.

10. public class CreditCardConverterTag extends
ConverterELTag {

11. private ValueExpression separator;

12.

13. public void setSeparator (ValueExpression newValue) {
14. separator = newValue;

15. }

l6.

17. public Converter createConverter () throws
JspException {

18. CreditCardConverter converter = new

CreditCardConverter () ;

19. ELContext elContext =
FacesContext.getCurrentInstance () .getELContext () ;
20. converter.setSeparator ((String)
separator.getValue (elContext)) ;

21. return converter;

22. }

23.

24. public void release() {

25. separator = null;

26. }

27. }

U primerima je koriS¢ena klasa javax.faces.webapp.ConverterELTag, koja
ima metod protected void createConverter(). Ovaj metod treba da se
preklopi kako bi se kreirali konverteri i kako bi postavili se property-iji koji
su specificirani tag atributima. Takode postoji 1 metod void release() koji
brise stanje ovog taga kako bi mogao ponovo da se koristi.

Klasa javax.el.ValueExpression sadrzi metod Object getValue(ELContext
context) koji Uzima tekuce vrednosti izraza vrednosti.

Klasa  javax.faces.context.FacesContext 1ma  metod  ELContext
getELContext() koji uzima kontekst razvijenog izraza u okviru expression
language-a.

Postoje dva nacina za implementiranje validatora i konvertora. Prvi,
jednostavniji, je implementiranje klase validatora i konvertora od interfejsa
Serializable. Tako na primer klasa koja radi sa kreditnim karticama,
implementira pored interfejsa Converter i interfejs Serializable.

public class CreditCardConverter implements Converter,
Serializable { ... }
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Drugi nacin je da se podrzi default konstruktor i implementira interfejs
StateHolder. Ovaj pristup je koriSéen u slede¢em primeru u okviru klase
DateTimeConverter. U metodi saveState interfejsa StateHolder, konstruise
se serijalizovani objekat koji opisuje instance polja. U metodi restoreState,
uzimaju se instance polja iz tog objekta.

public class DateTimeConverter implements Converter,
StateHolder {
public Object saveState (FacesContext context) {

Object[] values = new Object[6];
values|[0] = dateStyle;

values[1l] = locale;

values[2] = pattern;

values[3] = timeStyle;

values[4] = timeZone;

values[5] = type;

return values;

}

public void restoreState (FacesContext context, Object

state) {

Object[] values = (Object[]) state;
dateStyle = (String) values[0];
locale = (Locale) values[1l];
pattern = (String) values|[2];
timeStyle = (String) values[3];
timeZone = (TimeZone) values[4];
type = (String) values[5];

}
}

StateHolder interfejs zahteva da se doda transient property. Ako je property
setovan,onda objekat neée biti snimljen. Properti se koristi na analogan
nacin kao re¢ transient koja je koriS¢ena u Java serijalizaciji.

public class DateTimeConverter implements Converter,
StateHolder {

private boolean transientFlag; // "transient" is a
reserved word

public boolean isTransient () { return transientFlag; }
public void setTransient (boolean newValue) {
transientFlag = newValue; }

}
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Za realizaciju ovog primera koristi se sledeca struktura direkotrijuma

-2 bin
2 buid
E]E) web
&5 META-INF
L[ MANIFEST.MF
=) WEB-INF
G- classes
85 com
E&] corejsf
E@ CreditCard. class
|}] CreditCardConverter .class
|3-] CreditCardConverterTag.dass
|}] PaymentBean. class
@[ messages.properties
4% converter.tid
-figs Faces-config.xml
[ sunmesb aml
@ weboxml
[@) indes.hkml
@ index.jsp
@ result. jsp
Ty styles.ces

Slika 56. Struktura direktorijuma aplikacije

U nastavku primera koji se razmatra realizovana je klasa

custom-converter/web/result.jsp
1. <html>
2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>
3. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>
4. <%@ taglib uri="http://corejsf.com/converter"
prefix="corejsf" %>
5. <f:view>
6. <head>
7. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>
8. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
9. </head>
10. <body>
11. <h:form>
12. <hl><h:outputText
value="4#{msgs.paymentInformation}"/></hl>
13. <h:panelGrid columns="2">
14. <h:outputText value="#{msgs.amount}"/>
15. <h:outputText value="#{payment.amount}">
16. <f:convertNumber type="currency"/>
17. </h:outputText>
18.
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19. <h:outputText value="#{msgs.creditCard}"/>
20. <h:outputText value="#{payment.card}">

21. <corejsf:convertCreditcard separator="-"/>
22. </h:outputText>
23.

24. <h:outputText value="#{msgs.expirationDate}"/>
25. <h:outputText value="#{payment.date}">
26. <f:convertDateTime pattern="MM/yyyy"/>
27. </h:outputText>

28. </h:panelGrid>

29. <h:commandButton value="#{msgs.back}"
action="back"/>

30. </h:form>

31. </body>

32. </f:view>

33. </html>

Sereverska komponenta je
custom-converter/src/java/com/corejsf/CreditCardConverter.java

1. package com.corejsft;

2.

3. import java.io.Serializable;

4.

5. import javax.faces.component.UIComponent;

6. import javax.faces.context.FacesContext;

7. import javax.faces.convert.Converter;

8. import javax.faces.convert.ConverterException;
9

10. public class CreditCardConverter implements
Converter, Serializable {

11. private String separator;

12.

13. // PROPERTY: separator

14. public void setSeparator (String newValue) {
separator = newValue; }

15.

16. public Object getAsObject (

17. FacesContext context,

18. UIComponent component,

19. String newValue)

20. throws ConverterException ({

21. StringBuilder builder = new StringBuilder (newValue);
22. int 1 = 0;

23. while (i < builder.length()) {

24. if (Character.isDigit (builder.charAt(i)))
25. 1++;
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26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
1.
2.

else

builder.deleteCharAt (i) ;

}

return new CreditCard(builder.toString());

}

public String getAsString(
FacesContext context,

UIComponent component,

Object value)

throws ConverterException {

// length 13: xXXXX XXX XXX XXX

// length 14: XXXXX XXXX XXXXX

// length 15: XXXX XXXXXX XXXXX

// length 16: XXXX XXXX XXXX XXXX

// length 22: XXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX

if (! (value instanceof CreditCard))

throw new ConverterException();

String v = ((CreditCard) value) .toString() ;
String sep = separator;

if (sep == null) sep =" ";

int[] boundaries = null;

int length = v.length();

if (length == 13)

boundaries = new int[] { 4, 7, 10 };

else if (length == 14)

boundaries = new int[] { 5, 9 };

else if (length == 15)

boundaries = new int[] { 4, 10 };

else if (length == 16)

boundaries = new int[] { 4, 8, 12 };

else if (length == 22)

boundaries = new int[] { 6, 14 };

else

return v;

StringBuilder result = new StringBuilder();
int start = 0;

for (int 1 = 0; 1 < boundaries.length; i++)

int end = boundaries[i];
result.append(v.substring(start, end));
result.append(sep);

start = end;

}

result.append (v.substring(start));
return result.toString();

}

}
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Konfiguracioni fajl je custom-converter/web/WEB-INF/faces-config.xml

1. <?xml version="1.0"?2>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <navigation-rule>

8. <from-view-id>/index.jsp</from-view-id>

9. <navigation-case>

10. <from-outcome>process</from-outcome>

11. <to-view-id>/result.jsp</to-view-id>

12. </navigation-case>

13. </navigation-rule>

14.

15. <navigation-rule>

16. <from-view-id>/result.jsp</from-view-id>

17. <navigation-case>

18. <from-outcome>back</from-outcome>

19. <to-view-id>/index.jsp</to-view-id>

20. </navigation-case>

21. </navigation-rule>

22.

23. <converter>

24. <converter-id>com.corejsf.CreditCard</converter-id>
25. <converter-
class>com.corejsf.CreditCardConverter</converter-class>
26. </converter>

27.

28. <converter>

29. <converter-for-
class>com.corejsf.CreditCard</converter-for-class>

30. <converter-
class>com.corejsf.CreditCardConverter</converter-class>
31. </converter>

32.

33. <managed-bean>

34. <managed-bean-name>payment</managed-bean-name>

35. <managed-bean-
class>com.corejsf.PaymentBean</managed-bean-class>

36. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
37. </managed-bean>

38.

39. <application>
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40. <resource-bundle>

41. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>
42 . <var>msgs</var>

43. </resource-bundle>

44, </application>

45. </faces-config>

IzvrSavanjem datog primera dobijaju se razultati:

<2 An Application to Test Data Conversion - Microsoft Internet Explorer

File Edit View Favorites Tools Help

1 1 A =Y A . A Dy 3 =
<) w/ \ﬁ Iﬁ __ﬂ /_'Saarch ‘-‘_}\:(Favorltes {:‘3 [._:__\- = S - |

Address |E| http: fflacalhaost: 5050 primer_9.5/index . Faces

Please enter the payment information:

Amot
Credit Card:
Expiration date (Month/Year):

<N An Application to Test Data Conversion - Microsoft Internet Explorer

File Edit Wiew Favorkes Tools  Help

eBack . Iﬂ @ ;j /I__\J Search \‘T)\'(’ Favorites €3 [_'\‘- :’\;

Address |@ http:fflocalhost: 8080/ primer_9.5findex Faces;jsessionid=c83ddb4e50b4944F2bee35c29310

Payment information

Amonnt: $100.00
Credit Card: 7111-1111-1111-1111
Espiration date (Month/Year): 10/2007

Slika 57. Rezultati rada aplikacije
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Tagovi validatora

Koraci za obezbedivanje uobicajenih validatora su skoro isti koracima za
opisane konvertere.

1. Proizvodi se TLD fajl i referncira u JSF stranici.

2. Implementira tag hendler klasa koja prosiruje klasu ValidatorELTag,
dohvata atribute koje je oglasio TLD fajl i Salje ih objektu
validatora.

3. Implementira validator klasu koja implementira inteferfejs Validator.
Podrzava se validate metod na uobiCajen nacin, kreirajuéi izuzetak
ValidatorException, ukoliko se greSka detektuje. Implementira se interfejs
Serializable ili StateHolder, kako bi se snimilo i uzelo stanje validator
objekta.

Kao primer moze posluziti validacija broja kreditne kartice. U tom slucaju je
neophodno da se urade sledece provere:

1. da li je korisnik uneo vrednost.

2. da li brojevi odgovaraju Luhn-ovoj formuli.

3. da li brojevi pocinju sa odgovaraju¢im prefiksom.

2l An Application to Test Validation - Microsoft Internet Explorer

File Edit View Faworites Tools  Help

OEack A > Iﬂ Igl )|/ ) Search . ¢ Favarites 6:0 - 3

Address | @] hetp:/flocalhost:B080/primer_9.56/index.Faces

Please enter the payment information:

Amount: 50.00
Credit Card: FARRRARRRARRR RN
Ezpiration date (Month/Year):|10/2007

» One or more digits of the number are incorrect.
o Unlenown credit card type.

Process

Slika 58. Prikaz ekrana primera validacije
Prefiks kreditene karitce odreduje tip kartice, na primer, ako je prefiks

izmedu 51 i 55 kartica je rezervisana za MasterCard, ako je prefiks 4 onda
je tipa Visa. Validator ima ulogu da izvrs$i validaciju regularnih izraza.
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U datom primeru se koristi na slede¢i nacin:

<corejsf:validateRegex expression="[3-6].*"
errorDetail="#{msgs.unknownType}"/>

Struktura direktorijuma ovog primera je

G- META-INF
. bw[]) MANIFEST.MF
53 WEB-INF
DE:I classes
B2 com
E{h corejsf
G- u
E! Messages.class
E@ CreditCard.class
E CreditCardConverter, class
5[ CreditCardConverterTag.class
| CreditCardvalidator.class
| PaymentBean.class
RegexYalidator. class
-[@] RegexvalidatorTag.class

@
EE!@ messages. properties

------ %% converter.tid

----- @ Faces-config. xml

o (%] sUR-weh, 3l

------ %% wvalidator.tid

...... [ web.xml

------ @ inde:, bkl

...... indes. jsp

------ result.jsp

------ T styles.css

Slika 59. Struktura direktorijuma aplikacije

U primeru se koristi klasa javax.faces.webapp.ValidatorTag koja ima metod
void setValidatorld(String id), koji postavlja ID tog validatora. ID se koristi
kako bi se pretrazila validator klasa. Metodom protected void
createValidator() ove klase prilagodava se validator tako Sto se setuje
propery koji je specificiran tag atributom.

Serverska komponenta je klasa
custom-validator/src/java/com/corejsf/RegexValidator.java

package com.corejsf;

import java.io.Serializable;
import java.text.MessageFormat;
import java.util.Locale;

import java.util.regex.Pattern;

o U W N
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7. import javax.faces.application.FacesMessage;

8. import javax.faces.component.UIComponent;

9. import javax.faces.context.FacesContext;

10. import javax.faces.validator.Validator;

11. import javax.faces.validator.ValidatorException;
12.

13. public class RegexValidator implements Validator,
Serializable {

14. private String expression;

15. private Pattern pattern;

16. private String errorSummary;

17. private String errorDetail;

18.

19. public void validate (FacesContext context,
UIComponent component,

20. Object wvalue) {

21. if (value == null) return;

22. if (pattern == null) return;

23. if(!pattern.matcher (value.toString()) .matches()) {
24. Object[] params = new Object[] { expression, value

¥

25. Locale locale = context.getViewRoot () .getLocale();
26. FacesMessage message =
com.corejsf.util.Messages.getMessage (

27. "com.corejsf.messages", "badRegex", params);
28. if (errorSummary != null)

29. message.setSummary (

30. new MessageFormat (errorSummary,

locale) .format (params)) ;

31. if (errorDetail != null)

32. message.setDetail (

33. new MessageFormat (errorDetail,
locale) . format (params) ) ;

34. throw new ValidatorException (message);

35. }

36. }

37.

38. // PROPERTY: expression

39. public void setExpression (String newValue) {
40. expression = newValue;

41. pattern = Pattern.compile (expression);
42. 1445
43.

44 . // PROPERTY: errorSummary

45. public void setErrorSummary (String newValue) {
46. errorSummary = newValue;

47. }
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48.
49. // PROPERTY: errorDetail
50. public void setErrorDetail (String newValue) {

51. errorDetail = newValue;
52. }
53. }

Druga serverska komponenta je
custom-validator/src/java/com/corejsf/RegexValidatorTag.java

1. package com.corejsf;

2.

3. import javax.el.ELContext;

4. import javax.el.ValueExpression;

5. import javax.faces.context.FacesContext;
6. import javax.faces.validator.Validator;
7. import javax.faces.webapp.ValidatorELTag;
8. import javax.servlet.]jsp.JspException;

9

10. public class RegexValidatorTag extends
ValidatorELTag {

11. private ValueExpression expression;
12. private ValueExpression errorSummary;
13. private ValueExpression errorDetail;
14.

15. public void setExpression (ValueExpression newValue)

{

16. expression = newValue;

17. 1}

18.

19. public void setErrorSummary (ValueExpression
newValue) {

20. errorSummary = newValue;
21. }
22.

23. public void setErrorDetail (ValueExpression newValue)

{

24 . errorDetail = newValue;
25. }
26.

27. public Validator createValidator () throws
JspException {

28. RegexValidator validator = new RegexValidator();

29. ELContext elContext =
FacesContext.getCurrentInstance () .getELContext () ;
30.
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31. validator.setExpression((String)
expression.getValue (elContext));

32. if (errorSummary != null)

33. validator.setErrorSummary ( (String)
errorSummary.getValue (elContext)) ;

34. if (errorDetail != null)

35. validator.setErrorDetail ((String)
errorDetail.getValue (elContext));

36.

37. return validator;

38. }

39.

40. public void release() {
41. expression = null;

42. errorSummary = null;
43. errorDetail = null;

44, }

45. 1}

Konfiguracioni fajl custom-validator/web/WEB-INF/faces-config.xml je

1. <?xml version="1.0"72>

2.

3. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

4. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
5. xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
6. http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

7. version="1.2">

8. <navigation-rule>

9. <from-view-id>/index.]jsp</from-view-id>
10. <navigation-case>

11. <from-outcome>process</from-outcome>

12. <to-view-id>/result.]jsp</to-view-id>

13. </navigation-case>

14. </navigation-rule>

15.

16. <navigation-rule>

17. <from-view-id>/result.jsp</from-view-id>
18. <navigation-case>

19. <from-outcome>back</from-outcome>

20. <to-view-id>/index.jsp</to-view-id>

21. </navigation-case>

22. </navigation-rule>

23.447
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24. <converter>

25. <converter-id>com.corejsf.CreditCard</converter-id>
26. <converter-
class>com.corejsf.CreditCardConverter</converter-class>
27. </converter>

28.

29. <converter>

30. <converter-for-
class>com.corejsf.CreditCard</converter-for-class>

31. <converter-
class>com.corejsf.CreditCardConverter</converter-class>
32. </converter>

33.

34. <validator>

35. <validator-id>com.corejsf.CreditCard</validator-id>
36. <validator-
class>com.corejsf.CreditCardvValidator</validator-class>
37. </validator>

38.

39. <validator>

40. <validator-id>com.corejsf.Regex</validator-id>

41. <validator-
class>com.corejsf.RegexValidator</validator-class>

42. </validator>

43.

44 . <managed-bean>

45. <managed-bean-name>payment</managed-bean-name>

46. <managed-bean-
class>com.corejsf.PaymentBean</managed-bean-class>

47. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
48. </managed-bean>

49.

50. <application>

51. <resource-bundle>

52. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>

53. <var>msgs</var>

54. </resource-bundle>

55. </application>

56. </faces-config>
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U primeru se koristi 1 TLD fajl
custom-validator/web/WEB-INF/validator.tld

adh w N

o J o

WwwwhNhNDNDNDNDNNDNMDNNNRERERRRRERRRRERERO
WNHFRPFOWWOW-JdJOU D WNhRFRFOWOWJoU bW O

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<taglib xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"

xsi:schemaLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-

sptaglibrary 2 1.xsd"

version="2.1">448

<tlib-version>1.1</tlib-version>
<short-name>validator</short-name>
<uri>http://corejsf.com/validator</uri>

<tag>
<name>validateRegex</name>

<tag-class>com.corejsf.RegexValidatorTag</tag-class>

<body-content>empty</body-content>

<attribute>
<name>expression</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>
<name>errorSummary</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

<attribute>
<name>errorDetail</name>
<deferred-value>
<type>java.lang.String</type>
</deferred-value>
</attribute>

</tag>

</taglib>
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Pocetna strana aplikacije je custom-validator/web/index.jsp

1. <html>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <%@ taglib uri="http://corejsf.com/validator"
prefix="corejsf" %>

5. <f:view>

6. <head>

7. <link href="styles.css" rel="stylesheet"
type="text/css"/>

8. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
9. </head>

10. <body>

11. <h:form>

12. <hl><h:outputText
value="#{msgs.enterPayment}"/></hl>

13. <h:panelGrid columns="2">

14. <h:outputText value="#{msgs.amount}"/>

15. <h:inputText id="amount" value="#{payment.amount}">
16. <f:convertNumber minFractionDigits="2"/>

17. </h:inputText>

18.

19. <h:outputText value="#{msgs.creditCard}"/>

20. <h:inputText id="card" value="#{payment.card}"
required="true">

21. <f:validator validatorId="com.corejsf.CreditCard"/>
22. <corejsf:validateRegex expression="[3-6].*"

23. errorDetail="#{msgs.unknownType}" />

24. </h:inputText>

25.

26. <h:outputText value="#{msgs.expirationDate}"/>
27. <h:inputText id="date" value="#{payment.date}">
28. <f:convertDateTime pattern="MM/yyyy"/>

29. </h:inputText>

30. </h:panelGrid>

31. <h:messages styleClass="errorMessage"

32. showSummary="false" showDetail="true"/>

33. <br/>

34. <h:commandButton value="Process" action="process"/>
35. </h:form>

36. </body>

37. </f:view>

38. </html>
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Aplikacije generiSesledece rezultate:

A An Application to Test Validation - Microsoft Internet Explorer

File  Edit Vview Fawvorites Tools Help

n

\_/j \_) |ﬂ @ ;j /.:\J Search ‘_»:I:(Favorites €‘3 [7\’- ; o -

Address |€] httpf flocalbast: G050/ primer_9,&findex . faces

Please enter the payment information:

Amount 50.00]
Credit Card 1111111 11
Ezpiration date (Month/Year): [10/2007

Process

A An Application to Test Validation - Microsoft Internet Explorer

File  Edit Vview Fawvorites Tools Help

0

eBack M > ) |ﬂ @ ;j /I__\J Search ‘_»:I:(Favorites €‘3 [-\’v ; o -

Address |€| http/ flocalbost: 8080/ primer_9,6/index . faces

Please enter the payment information:

Amount 50.00
Credit Card, MM 1Im
Ezpiration date (Month/Year): [10/2007

s One or more digits of the number are incorrect.
+ Unknown credit card type.

Process

Slika 60. Rezultati rada aplikacije
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5.19 RAD SA BAZAMA PODATAKA

U ovom poglavlju ée se razmatrati kako da se ostvari konekcija na odredenu
bazu podataka pomoc¢u JDBC (Java Database Connectivity) Java paketa.

Da bi mogle da se koriste SQL naredbe nad odredenom bazom podataka,
potrebno je prvo instancirati konekcioni objekat. Postoje razli¢ite metode
konekcije. Najelegantnije reSenje je koris¢enjedata source.

DataSource source = . .
Connection conn = source.getConnection();

U narednim sekcijama opisivace se data source u okviru GlassFish i Tomcat
Web server kontejnera. Kada se jednom kreira Connection objekat, kreira se
Statement objekat koji sluzi za slanje SQL naredbi bazi. U okviru ovog
objekta koristi se executeUpdate metoda za SQL naredbe koje update-ju
sadrzaj baze i executeQuery metoda za upite koji vrac¢aju skup rezultata (u
okviru objekta tipa ResultSet).

Statement stat = conn.createStatement ()
stat.executeUpdate ("INSERT INTO Users VALUES
('troosevelt', 'jabberwock')");

ResultSet result = stat.executeQuery ("SELECT * FROM
Users") ;

Klasa ResultSet ima neuobicajen protokol iteracija. Prvo se poziva metoda
next(), kako bi se pristupilo prvom zapisu. Zatim se poziva metoda
getString() (getXXX()) kako bi se dohvatila polja koja imaju vrednost tipa
String (XXX). Na primer:

while (result.next()) {
username = result.getString("username");
password = result.getString("password");

}

Kada se zavrsi sa koris¢enjem baze, obavezno mora da se zatvori konekcija.
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Ceo kod, koji se odnosi na zatvranje konekcije, se stavlja u try/finally blok,
kao $to je:

Connection conn = source.getConnection();
try {

}
finally {

conn.close();

}

Pri otvaranju konekcije sa bazom, protekne neko vreme. Nekoliko sekundi
moze da protekne samo za procesiranje konekcije, autentifikaciju i
zahtevanje resursa. Zbot toga, ne moze se jednostavno otvoriti nova
konekcija za svaki zahtev stranice. Sa druge strane, ne mogu da se drze
otvorene veliki broj konekcija sa bazom. Konekcije koriste resurse, i na
klijentskoj strani i na strani servera baze podataka. Baza podataka
dozvoljava onoliko konekcija koliko po definiciji moze da ih podrzi.

Zbot toga, aplikacija ne sme da otvara konekciju prilikom logovanja
korisnika i da se ostavi otvorena dok se on ne izloguje. Postoji situacija kada
korisnik napusti aplikaciju, ali se nikad ne izloguje.

Jedan dobar mehanizam za reSavanje ovih problema jeste da se postave
konekcije sa bazom u jedan red (pool). Konekcioni red ¢uva samo one
konekcije koje su otvorene. Aplikacioni programi zahtevaju konekcije iz
reda. Kada konekcija nije viSe potrebna, ona se vraca u red, ali one nisu
zatvorene. Zbog toga, red minimalizuje vreme koje je potrebno za
uspostavljanje konekcije sa bazom. Implementiranje reda koji sadrzi
konekcije sa bazom, nije jednostavna ali nije ni odgovornost aplikacionog
programera. Od verzije 2.0, JDBC podrzava tehniku rada sa redom na
jednostavan nacin. Kada se primi Connection objekat iz reda, realizovan je
mehanizma da se prilikom upotrebe metode close objekat u stvari vraca
redu. Na aplikacionom serveru je da postavi red i da prosledi data source
¢ija getConnection metoda postavlja polja konekcije koja radi sa redom.

DataSource source = ...

Connection conn = source.getConnection();
Statement stat = conn.createStatement ();
String command = "INSERT INTO Users VALUES

('troosevelt', 'jabberwock')";
stat.executeUpdate (command) ;
conn.close();
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U ovom kodu postoji velika greska. Ako metoda generiSe izuzetak, metoda

close nikada necée biti pozvana! Zbog toga, postavlja se metoda close u
finally blok:

DataSource source =
Connection conn = source.getConnection();

try {
Statement stat = conn.createStatement();
String command = "INSERT INTO Users VALUES

('troosevelt', 'jabberwock')";
stat.executeUpdate (command) ;

}
finally {
conn.close();

}

Ne preporucuje se da se u try/finally konstrukciju stavi 1 kod koji obraduje
izuzetke.

I u slede¢em kodu postoje greske. Prva, ako se pozove metoda
getConnection i1 ona generiSe izuzetak, tada je conn jo$ uvek null vrednost 1
ne moze da se pozove metoda close. Pozivanje metoda close moze da
izazove generisanje izuzetka SQLException.

Connection conn = null;

try {

conn = source.getConnection();

Statement stat = conn.createStatement();
String command = "INSERT INTO Users VALUES

('troosevelt', 'jabberwock')";
stat.executeUpdate (command) ;

}

catch (SQLException) {
// obrada greske

}

finally {

conn.close(); // GRESKA
}
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Resenje je da se prave dva odvojena try bloka:

try |
Connection conn = source.getConnection();
try {
Statement stat
conn.createStatement () ;
String command = "INSERT INTO Users
VALUES ('troosevelt', 'jabberwock')";
stat.executeUpdate (command) ;

}

finally {
conn.close();

}

}
catch (SQLException) {
// obrada greske
}

Unutrasnji try blok osigurava da je konekcija zatvorena. Spoljasnji try blok
osigurava da je izuzetak logovan.

Uobicajena optimizaciona tehnika za JDBC programe je koriS¢enje klase
PreparedStatement. Na ovaj nacin se ubrzavaju operacije sa bazom, ako kod
daje isti tip upita biSe puta. Na primer

SELECT password FROM Users WHERE username=...

Prepared statement pita bazu podataka da prekompajlira upit, ova operacija
odrazumeva parsiranje SQL naredbe i izraCuavanje strategije upita. prepared
statement se kreira sa metodom prepareStatement klase Connection, pri
¢emu se karakter ? koristi za svaki parametar.

PreparedStatement stat = conn.prepareStatement (
"SELECT password FROM Users WHERE username=?");

Kada se Zeli da se koristi prepared statement, prvo mora da se podesi
vrednost parametra.

stat.setString(l, name);
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Zatim se koristi prihvatanje rezultata na standardan nacin:

ResultSet result = stat.executeQuery();

Ako se fizicka konekcija sa bazom nalazi u redu, tada je dobra Sansa da ¢e
se 1 dalje prepared statement koristiti za preuzimanje konekcije. Mnoge
implementacije reda sa konekcijama ¢e keSirati prepared statement-e.

Kada se pozove prepareStatement, red ¢e prvo da traziti unutar kesa naredbi,
koriste¢i string upita kao klju¢. Ako je prepared statement pronadena, tada
¢e se ponovo koristiti. U suprotnom, novi prepared statement ¢e se kreirati i
dodati u kes.

U narednom delu teksta ¢e se razmatrati kako da se konfiguriSe data source
u aplikacionom serveru, kao §to su GlassFish 1 Tomcat, i kako da se pristupi
data source iz web aplikacije.
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User: admin  Server: Iocalnost Domain: domain

5

Sun Java™ System Application Server Admin Console

[£] common Tasks Applicetion Server = Resources = DEC = Connection Pocls
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Slika 61. Postavljanje parametara u okviru servera
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Konfigurisanje parametara baze podataka u okviru servera GlassFish

GlassFish ima web-baziran administratorski interfejs koji moze da se koristi
za konfiguraciju data source. Potrebno je da se unese u browser
http://localhost:4848 1 izvrsi logovanje (po definiciji korisnicko ime je
admin 1 Sifra je adminadmin). Prvo, se konfiguriSe red podataka. Izabere se
“Connection Pools” 1 postavi novi red. Imenuje se red, selektuje se tip
resursa (javax.sql.DataSource) i izabere odgovarajuca baza podataka.

Nasslici je prikazano kako se konfiguriSe konekcija sa bazom i njene opcije
kao $to su username i password.
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Slika 62. Postavljanje parametara u okviru servera
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Na sledecoj slici je prikazano kako se konfiguriSe novi data source. Treba
definisati ime jdbc/mydb i selektuje se bazen koji je upravo definisan. Na
kraju, dodaje se fajl koji predstavlja drajver baze podataka (kao §to je
postgresql-8.2.jdbc3.jar za PostgreSQL bazu podataka) unutar

domains/domain1/lib/ext poddirektorijuma GlassFish instalacije.

Sun Java(TM} System Applicaticn Server Platform Edition 9.0 Admin Conscle - Mozllla Firefox
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Slika 63. Podesavanje drajvera
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Konfigurisanje parametara baze podataka u okviru servera Tomcat

U ovom odeljku ¢e se razmatrati konfigurisanje resursa baze podataka u
okviru Tomcat 5 kontejnera. Potrebno je locirajti conf/server.xml fajl i
pretraziti elementi koji opisuji host koji ¢e sadrzati web aplikaciju, kao $to
je:

<!-- Define the default virtual host -->

<Host name="localhost" debug="0" appBase="webapps"
unpackWARs="false" autoDeploy="true">

</Host>

Unutar ovog elementa treba postaviti DefaultContext element koji
specificira detalje baze (driver, URL, username 1 password) 1 Zeljene
karakteristike reda. U sledeCem kodu prikazano je kako se specificira
konekcija bazena na PostgreSQL bazu podataka.

<DefaultContext>

<Resource name="jdbc/mydb" auth="Container"
type="javax.sqgl.DataSource"/>
<ResourceParams name="jdbc/mydb">
<parameter>

<name>factory</name>
<value>org.apache.commons.dbcp.BasicDataSourceFactory</v
alue>

</parameter>

<parameter>

<name>driverClassName</name>
<value>org.postgresqgl.Driver</value>
</parameter>

<parameter>

<name>url</name>
<value>jdbc:postgresqgl://127.0.0.1:5432/postgres</value>
</parameter>

<parameter>

<name>username</name>

<value>dbuser</value>

</parameter>

<parameter>

<name>password</name>
<value>dbpassword</value>

</parameter>

<parameter>

<name>maxActive</name>
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<value>20</value>
</parameter>
<parameter>
<name>maxIdle</name>
<value>10</value>
</parameter>
<parameter>
<name>poolPreparedStatements</name>
<value>true</value>
</parameter>
</ResourceParams>
</DefaultContext>

Da bi konfigurisali red,potrebno je da se specificira sekvenca
parametara.Kompletan opis svih validnih parametara mogu se naéi na

sledecoj stranici:

http://jakarta.apache.org/commons/dbcp/configuration.html

Ime parametra Opis

Ime JDBC drajvera, na primer

driverClassName )
org.postgresql.Driver

URL baze podataka, na primer

url jdbc:postgresql:mydb
Username Korisni¢ko ime baze podataka
Password Sifra korisnika baze podataka

. Maksimalan broj paralelnih aktivnih
maxActive

konekcija, ili nula ako nema limita

Maksimalan broj aktivnih konekcija, koje
maxldle mogu da se pauziraju u redu, bez
dodavanja novih konekcija

true ako su prepared statements u redu
(po definiciji: false)

poolPreparedStatements
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Java EE specifikacija zahteva da resursi budu deklarisani u okviru web.xml
fajla:

<resource-ref>
<res-ref-name>jdbc/mydb</res-ref-name>
<res-type>javax.sql.DataSource</res-type>
<res-auth>Container</res-auth>
</resource-ref>

Navedeno je da je ime resursa jdbc/mydb. To ime se koristi kako bi se
pretrazio data source. Postoje dva nacina za pretrazivanje, elegantniji je
resource injection. DeklariSe se polje u okviru a managed bean i oznaci se
kao komentar:

@Resource (name="jdbc/mydb")
private DataSource source;

Kada aplikacioni server ucita managed bean, polje je automatski
inicijalizovano. Ova osobina se izvrSava samo kod aplikacionog servera koji
podrzava standard Java EE 5. Ukoliko se koristi JSF 1.1 ili neki drugi
Tomcat server, mora da se napravi JNDI (Java Naming and Directory
Interface):

try |
InitialContext ctx = new InitialContext ();
source = (DataSource)

ctx.lookup ("java:comp/env/jdbc/mydb") ;
}

catch (NamingException ex) {
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U slede¢em primeru se pokazuje kako se proverava username/password
kombinacija. Prvi ekran je kreiran za logovanje.

| Database Application - Firefox

File Edit Yiew History Bookmarks Tools Help

@ i ¢ @ 3 httpilecalhost:8080/db/index faces
Please enter your name and password.
Mame ?rnaswelt

Password W
Login I

Slika 64. Ekran za logovanje

Ako je username/password kombinacija korektna, onda ¢e se korisniku
prikazati pozdravni ekran.

|a Database application - Firefox

File Edit \iew History Bockmarks Tools Help

@ - gy~ @ o | http:focalhost:2080/dbfindex faces

l\.'\/eicome to |avaServer Faces, troosevelt !

Logout I

Slika 65. Ekran nakon uspesnog logovanja
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U suprotnom se koristi novi pokusaj.

|‘— A Database Application - Firefox

File Edit wView History Bookmarks Tools Help

@ - - @:J [ http:localhost:8080/dbfindex faces M

|
Authentication Error

Sarry, your username/password combination was not found. Please try again.!

Continue

Slika 66. Ekran nakon neuspes$nog logovanja

Kona¢no, ako se u bazi pojavila greska prikazace se korisniku

File Edit Wiew History Bookmarks Tools Help

«--¢

1 http:j/localhost:8080/dbjindex faces | B

|
Internal Error

To our chagrin, an internal error has occurred. Please report this problem to our technical
staff.

Continue

Slika 67. Ekran nakon greske

Navigaciona pravila u okviru fajla faces-config.xml, koriste loginAction 1
logoutAction property-ije UserBean klase. U primeru kod za bazu je
direktno dodat u UserBean klasu. Moguce je da se obezbedi dva sloja
objekta: binovi za komunikaciju sa JSF stranicama i1 podaci koji pristupaju
objektima koji predstavljaju entitete u bazama podataka.
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Kod za pristup bazi je postavljen u odvojenoj metodi:

public void doLogin () throws SQLException

Navedena metoda formira upite ka bazi podataka za username/password
kombinaciju 1 postavlja polje loggedIn na true ako su username i password
korektni. Dugme na index.jsp stranici poziva login metodu UserBean-a.
Upravo u okviru u ove metode poziva se doLogin metodu i vraca se rezultat

u formi Stringa za obradu navigacije. Metoda login

saraduje sa izuzecima

koje doLogin metoda obavestava. Podrazumeva se da je doLogin metoda
fokusirana na bazu podataka, a ne na korisnicki interfejs. Ako se desi
izuzetak, doLogin bi trebalo da obavesti i da ne preduzima nikakve dalje
akcije. Metoda login, sa druge strane, privata izuzetke i vraca kao rezultat

String "internalError" delu za realizaciju navigacije.

public String login () {
try {

doLogin () ;

}

catch (SQLException ex) {

logger.log(Level.SEVERE, "loginAction",

return "internalError";
}

if (loggedIn)

return "loginSuccess";
else

return "loginFailure";

}

ex) ;

Pre pokretanja primera, neophodno je da se startuje baza i kreira tabela koja
se zove Users 1doda jedan ili viSe username/password ulaza:

CREATE TABLE Users (username CHAR(20),
CHAR (20))
INSERT INTO Users VALUES ('troosevelt',
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Sledeca struktura direktorijuma se koristi u primeru.

B buid

B3 web

......

index.jsp

S0Py jsp

E!ED S
E!EB arg
B-C apache

B WEE-TNF

E@ classes

E@ com
E!EZI corejsf

Eﬂﬁ generated
E!&J classes
=

E@ apache
=2

52

G- META-INF

MANIFEST.MF

Eﬂ@ UserBean.class

E@ messages. properties

-fiae Fares-config.xml
sun-web,xml
& web.xml
Error.jsp

[@) index.btml

Slika 68. Struktura direktorijuma aplikacije

Na sledecoj slici se prikazuje 1 mapa navigacije ove aplikacije.

loginSuccess

login  loginFailure

fwelcome. jsp ;

AN ! :

findex_jsp )

login internalErmor login

Slika 69. Mapa navigacije aplikacije
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Kao sto se sa slike moze videti pocetna stranica cele aplikacije je
db/web/index.jsp

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view>

5. <head>
6. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
7. </head>
8. <body>

9. <h:form>

10. <hl><h:outputText
value="4#{msgs.enterNameAndPassword}"/></hl>
11. <h:panelGrid columns="2">

12. <h:outputText value="#{msgs.name}"/>

13. <h:inputText value="#{user.name}"/>

14.

15. <h:outputText value="#{msgs.password}"/>
16. <h:inputSecret value="#{user.password}"/>
17. </h:panelGrid>

18. <h:commandButton value="#{msgs.login}"
action="#{user.login}"/>

19. </h:form>

20. </body>

21. </f:view>

22. </html>

U slucaju uspesnog logovanja korisniku se prikazuje stranica
db/web/welcome.jsp

1. <html>

2. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4., <f:view>

5. <head>

6. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
7. </head>

8. <body>

9. <h:form>

10. <p>

11. <h:outputText value="#{msgs.welcome}"/>
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12. <h:outputText value="#{user.name}"/>!
13. </p>

14. <p>

15. <h:commandButton value="#{msgs.logout}"
action="#{user.logout}"/>

16. </p>
17. </h:form>
18. </body>

19. </f:view>
20. </html>

U sluc¢aju neuspesnog logovanja korisniku se prikazuje stranica
db/web/sorry.jsp

1. <html>

2. <%Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4. <f:view>

5. <head>
6. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
7. </head>
8. <body>

9. <h:form>
10. <hl><h:outputText value="#{msgs.authError}"/></hl>

11. <p>
12. <h:outputText value="#{msgs.authError detail}"/>!
13. </p>
14. <p>

15. <h:commandButton value="#{msgs.continue}"
action="login"/>

l6. </p>

17. </h:form>

18. </body>

19. </f:view>

20. </html>
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U slucaju interne greske (na primer nemogucnost povezivanja sa bazom
podataka) korisniku se prikazuje stranica db/web/error.jsp

1. <html>

2. <%@Q@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core"
prefix="f" %>

3. <%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html"
prefix="h" %>

4., <f:view>

5. <head>
6. <title><h:outputText value="#{msgs.title}"/></title>
7. </head>
8. <body>

9. <h:form>

10. <hl><h:outputText
value="#{msgs.internalError}"/></hl>

11. <p><h:outputText
value="#{msgs.internalError detail}"/></p>
12. <p>

13. <h:commandButton value="#{msgs.continue}"
action="login"/>

14. </p>

15. </h:form>

16. </body>

17. </f:view>

18. </html>

Konfiguracioni fajl je db/web/WEB-INF/faces-config.xml

1. <?xml version="1.0"7?>

2. <faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"

3. xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
4. xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
5. http://Jjava.sun.com/xml/ns/javaee/web-
facesconfig 1 2.xsd"

6. version="1.2">

7. <navigation-rule>

8. <from-view-id>/index.jsp</from-view-id>

9. <navigation-case>

10. <from-outcome>loginSuccess</from-outcome>

11. <to-view-id>/welcome.]jsp</to-view-id>

12. </navigation-case>

13. <navigation-case>

14. <from-outcome>loginFailure</from-outcome>
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15. <to-view-id>/sorry.jsp</to-view-id>

16. </navigation-case>

17. <navigation-case>

18. <from-outcome>internalError</from-outcome>
19. <to-view-id>/error.jsp</to-view-id>

20. </navigation-case>

21. </navigation-rule>

22. <navigation-rule>

23. <from-view-id>/welcome.jsp</from-view-id>
24. <navigation-case>

25. <from-outcome>login</from-outcome>

26. <to-view-id>/index.]jsp</to-view-id>

27. </navigation-case>

28. </navigation-rule>

29. <navigation-rule>

30. <from-view-id>/sorry.jsp</from-view-id>
31. <navigation-case>

32. <from-outcome>login</from-outcome>

33. <to-view-id>/index.]jsp</to-view-id>

34. </navigation-case>

35. </navigation-rule>

36. <navigation-rule>

37. <from-view-id>/error.jsp</from-view-id>
38. <navigation-case>

39. <from-outcome>login</from-outcome>

40. <to-view-id>/index.jsp</to-view-id>

41. </navigation-case>

42. </navigation-rule>

43.

44 . <managed-bean>

45. <managed-bean-name>user</managed-bean-name>
46. <managed-bean-class>com.corejsf.UserBean</managed-
bean-class>

47. <managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
48. </managed-bean>

49.

50. <application>

51. <resource-bundle>

52. <base-name>com.corejsf.messages</base-name>
53. <var>msgs</var>

54. </resource-bundle>

55. </application>

56. </faces-config>
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Konekcija sa bazom podataka i1 provera unetih podataka se obavlja u okviru

klase db/src/java/com/corejsf/UserBean.java
1. package com.corejsf;

2.

3. import java.sgl.Connection;

4. import java.sgl.PreparedStatement;
5. import java.sgl.ResultSet;

6. import java.sqgl.SQLException;

7. import java.util.logging.Level;

8. import java.util.logging.Logger;

9

10. import javax.annotation.Resource;

11. import javax.sgl.DataSource;

12.

13. public class UserBean {

14. private String name;

15. private String password;

16. private boolean loggedIn;

17. private Logger logger =
Logger.getlLogger ("com.corejsf");

18.

19. QResource (name="7jdbc/mydb")

20. private DataSource ds;

21.

22. /*

23. Ako se koristi Tomcat ili JSF 1.1, treba ukloniti
@Resource liniju i dodati ovaj konstruktor:
24. public UserBean ()

25. {

26. try {

27. Context ctx = new InitialContext();
28. ds = (DataSource)

ctx.lookup ("java:comp/env/jdbc/mydb") ;
29. } catch (NamingException ex) {
30. logger.log(Level.SEVERE, "DataSource lookup failed",

ex) ;

31. }

32. }

33. */

34,

35. public String getName () { return name; }

36. public void setName (String newValue) { name =
newValue; }

37.

38. public String getPassword() { return password; }
39. public void setPassword(String newValue) { password
= newValue; }
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40.
41. public String login () {

42. try {
43. dologin();
44, 1}

45. catch (SQLException ex) {

46. logger.log(Level.SEVERE, "login failed", ex);
47. return "internalError";

48. }

49. if (loggedIn)

50. return "loginSuccess";

51. else

52. return "loginFailure";
53. }

54.

55. public String logout () {
56. loggedIn = false;
57. return "login";

58. 1}

59.

60. public void doLogin () throws SQLException {

61. if (ds == null) throw new SQLException ("No data

source") ;
62. Connection conn = ds.getConnection();

63. 1f (conn == null) throw new SQLException ("No
connection");

64.

65. try {

66. PreparedStatement passwordQuery =
conn.prepareStatement (

67. "SELECT password from Users WHERE username = ?");
68.

69. passwordQuery.setString(l, name);

70.

71. ResultSet result = passwordQuery.executeQuery();
72.

73. if ('result.next()) return;

74. String storedPassword =

result.getString ("password") ;

75. loggedIn = password.equals (storedPassword.trim());
76. }

77. finally {

78. conn.close();

79. '}
80. 1}
81l. }
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