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Sazetak

U edukaciji i obrazovanju se napravio iskorak u nacinu pripreme i izvodenja nastavnog
procesa uvodenjem SMART interaktivnih rjeSenja. Posebnu primjenu u interaktivnom pristupu
u nastavi zauzimaju SMART interaktivne table koje svojim izuzetnim tehni¢kim i softverskim
rjeSenjima podizu kvalitet nastave. Implementacija interaktivne table sa tehnickim dodacima u
U amfiteatrima, istrazivackim centrima i ucionicama fakulteta i univerziteta napravice
okruzenje primamljivo za studente a ujedno ¢e profesorima i asistentima omoguditi bolju
interakciju sa njima. Kako je interaktivna tabla ve¢ uveliko usla u svjetske ucionice vrijeme je
da se i naSi profesori, asistenti i studenti upoznaju sa njenim mogucnostima koje poveéavaju
mo¢ izlaganja nastavnih jedinica. Izuzetno, jednostavno, a doprinosi tako mnogo.

Kljucne rijeci: Interaktivnost, interaktivne table, inovacija, modernizam.

Summary

In higher education a step forward is made in the way of preparation and performance of the
teaching process with implementation of SMART interactive solutions. Special appliance in an
interactive approach in teaching take SMART interactive whiteboards, raising the quality of
teaching by its exceptional technical and software solutions. Implementation of interactive
whiteboard with technical accessories in the amphitheaters, research centers and classrooms of
universities and faculties will create an environment attractive to students and this will also
enable teachers and assistants to have better interaction with them. As the interactive board has
already entered in the world classrooms, the time has come for our teachers, teaching assistants
and students to get familiar with its capabilities that enhance the power of teaching units.
Exceptionally, easy, and contributes so much.
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1. UvOD

Ve¢ uveliko poznati tradicionalni pristup u nastavnom procesu gdje metodickom a tako i
pedagoSkom nacinu oblikavanja nastave, stavlja u fokus osobu koja kreira nastavu. Moderna
nastava podrazumjeva interakciju, kao aktivnu participaciju studenata, njihovu medusobnu
komunikaciju kao i komunikaciju sa profesorima i asistentima koriStenjem medija i
interaktivne tehnologije kojom raspolaze fakultet. [3]

Uvodenjem tehnologije u proces nastave umjesto preoblikovanja postoje¢ih modela
poducavanja doslo je do prenosa klasi¢ne ucionice u virtulenu (interaktivnu). Mladi ljudi
odabiru tehnologiju i rado iskoriStavaju njene prednosti, tako da se moramo usmijeriti na
generacije koje dolaze i iskoristiti sve mogucnosti nove tehnologije i medija i osposobiti
fakultete za izvodenje nastave sa interaktivnim pristupom. Danas studenti biraju fakultete i
univerzitete sagledavaju¢i informacione i teholoske moguénosti fakulteta. Studenti ocekuju
modernu tehnologiju u u¢ionicama.

Takav jedan primjer modernizacije i osposobljavanja univerzitetskih amfiteatara i ucionica je
uvodenje SMART interaktivnih rjeSenja u edukaciji. Takav princip rjeSenja bi se sastojao u
implementaciji SMART interaktivnih (pametnih) tabla i ostalih SMART tehnickih dodataka.
Upotrebom interaktivnih tabli profesori mogu lako da pripreme, izrade i adaptiraju svoje
materijale i predavanja. Izuzetna tehnologija a lako¢a u njenoj primjeni i1 koriStenju
omogucavaju profesorima da se brzo adaptiraju na njihovu upotrebu u nastavi. Ovakav vid
primjene u nastavnom procesu podiéi ¢e nivo nastave i angazovanja studenata u uc¢ionicama,
motiviSu¢i ih stvarajuéi entuzijazam za ucenjem, a fakulteti i univerziteti sa ovakvim
tehnoloskim napretkom ¢e biti primamljivi studentima.

2. SMART INTERAKTIVNA TABLA

2.1 Osnovne karakteristike

Interaktivna tabla radi na DLP tehnologiji (Digital Light Processing) kreiraju¢i povrSinu
aktivnu i osjetljivu na dodir (Touch-Screen). Ta njena karakteristika prepoznavanja dodira ¢ini
je jednostavnom za upotrebu. Njen rad je povezan sa ra¢unarom preko USB prikljucka i
projektorom. U toj interakciji ona postaje aktivna i potpuno funkcionalna. Njeno napajanje
omoguceno je direktno od ra¢unara putem USB kabla za Windows, MAC i Linux platforme.
Njena aktivna povrsina je presvucena tvrdim poliesterom velike otpornosti, optimizovana za
prenos slike sa projektora. Kao posebna veza sa racunarom izdvaja se SMART Notebook
softver koji je prilagodljiv na sve operativne sisteme i predstavlja izuzetno pomagalo u
kreiranju, izradi, adaptiranju i prezentaciji nastavnog materijala.[1]

2.2 Primjena interaktivnih tabli u edukaciji

Njena osnovna primjena na samom pocetku bila je u edukativnim rjeSenjima da bi kasnije
postala i nezamjenjiv dio u korporacijskim, vladinim i vojnim institucijama. S obzirom da
njene Kkarakteristike, funkcionalnost i jednostavnost omogucuju brzu jednostavnu primjenu,
lako i efikasno se uvodi u amfiteatre i ucionice fakulteta i univerziteta. Dovoljan je kratak
trening od strane ovlastenog lica prema korisniku SMART table, koji u veoma brzom roku
uspostavlja kontrolu nad njom i obucava se za dalju primjenu.

Interaktivne table se koriste kao zamjena za tradicionalne Skolske table, flipchart table,
video/multimedijalne dodatke. Interaktivna tabla odgovara potrebama kako vizuelnog tako
kinestetickog studenta. Studenti mogu jasno da vide velike slike, multimedijalne projekcije,
video zapise i ostali nastavni materijal uz fizicki kontakt sa materijalom. Studenti sa posebnim
potrebama lakSe vide, Citaju i koriste se informacijama, $to ih nikako ne iskljucuje iz
efikasnijeg pracenja nastave. Osim toga interaktivne table doprinose i profesorima bolju
pripremu nastave. Profesor priprema materijal za ¢as na racunaru i u sinergiji sa interaktivnom
tablom predstavlja ga studentima. Bitna karakteristike SMRT interaktivne table je njen softver
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koji omogucava i njenu povezanost sa raCunarom a tako i dodatne alate za upravljanje na
samoj tabli. Softver omogucava profesoru da pripremi, prezentuje i u toku nastave adaptira
svoj nastavni materijal koriste¢i sve poznate alatke koje se mogu nac¢i u MS office paketima.
Koriste¢i prst, specijalne pisaljke i1 brisa¢ moguénost snimanja, prepravke, Stampanja
materijala je doveden do vrhunca.

Osim toga SMART Notebook softver ima programski dodatak koji omoguéava kreiranje i
prezentovanje privlacnog i interaktivnog materijala koriste¢i ve¢ postojecu galeriju instaliranu
u softver i mogucnost povezanosti na mrezu ostalih fakulteta i edukativnih institucija kojom se
ostvaruje razmjena materijala.

» SMART Learning Marketplace - Nastavna dodirna tacka preduzeca SMART koje
podrzava Global Grid for Learning, kéerinsko preduzecée izdavacke kuée Cambridge
University Press, je pretplatnicka usluga koja vam omoguéava da brzo nadete i
ukljucite digitalne sadrZaje u vasu nastavu. Dostupnost do preko milion slika, video
sadrzaja, zvuénih snimaka i drugih sadrzaja, na kojima nema autorskih prava. Trazenje
neposredno iz programske opreme Notebook ili sa internetnog portala za trazenje.
Profesionalno postavljanje pripremljenog materijala od strane pouzdanih ponudaca
sadrzaja.

» SMART Exchange — Dostupnost do besplatne web zajednice koja nudi obilje
tehnolosko podrzanih nastavnih materijala. Nastavni materijal je stvoren od profesora
za profesore, i kao takav posve primjenjiv i prilagodljiv u nastavi.[1]

Izdvajaju se neke osnovne i najbitnije karakteristike Interaktivnih tabli u njenoj primjeni u
edukaciji:

» Jednostavna za implementaciju i upotrebu kako studentima a tako i profesorima.

» Olaksava pripremu i izvodenje nastave i izaziva entuzijazam kod profesora u kreiranju
sve boljeg nastavnog procesa.

» Omugucava interakciju i olakSava pracenje nastave prosje¢nim studentima sa razli¢itim
afimitetima, psihickih i fizickih predispozicija, kao 1 studentima sa posebnim
potrebama.

> Nastavni plan i program koji se izvodi koriStenjem interaktivnih tabli moze biti
snimljen i zabiljezen trenutnim Stampanjem i kao takav ponovo upotrebljiv u slede¢im
aktivnostima.

» Uvodenjem SMART interaktivnih tabli u prostore fakulteta i univerziteta, podize se
rejting edukativne ustanove i samim tim se ucvrSuje veza sa starim studentima i
stvara idealno kruzenje za upis novih.

Dixons City Academy na sjeveru Engleske bila je prva edukativna institucija koja je u svoj
prostor za u¢enje implementovala interaktivne table. Interaktivna tabla se sada moze naci u
svakoj ucionici, Skoli, fakultetu.

2.3 Dodatne tehnicke mogucénosti i prate¢a oprema koja pomaze u edukaciji

Osim same interaktivne table veliku primjenu u edukaciji je zauzela i ostala SMART prateca
oprema. Interaktivna tabla je bila samo pocetak u kreiranju interaktivnih ucionica koje sa
ostalim SMART rjeSenjima postaju vrhunski istrazivaki centri i ucionice za osposobljavanje
studenata. Od najbitnije dodatne opreme koja svoju primjenu nalazi u edukaciji izdvojio bi
neke:

» Sympodium interaktivni monitori - omogucavaju ucesnicima, studentima da se aktivno
(fizicki) ukljuce u sam proces nastave. Vise njih spojeni u mrezu sa interaktivnom
tablom omogucuju kako medusobnu komunikaciju sa studentima, tako 1 sa
profesorima.



» SMART Response - je daljinski upravlja¢ u rukama studenata bezi¢no spojen sa
interaktivnom tablom. Pomoc¢u njega studenti odgovaraju na ankete, kvizove i testove
biraju¢i odgovore pod A,B,C ili T (true-ta¢no) i F (false-netacno). Moguénost
anonimnih odgovora.

» SMART document kamera — omogucuje direktna prikaz pisanog materijala, objekta,
eksperimenata kako dinamickog tako i statickog karaktera. Nudi prikaz sve vrste
sadrzaja digitalno prezentovan u realnom vremenu.

> Airliner - pomoc¢u ove ploce studenti ostvaruju bezi¢nu vezu sa interaktivnom tablom
ili sympodium-ima na udaljenosti do 16 m. Bezbaterijska olovka i ploc¢ica
omogucavaju upravljanje bilo kojom aplikacijom, pisanje biljezaka 1 isticanje
informacija pomocu digitalnog markera.

» Smart Audio - zahvaljuju¢i SMART audiu mozete biti sigurni da ¢e vasi studenti
uhvatiti svaku izgovorenu rije¢ u ucionici. Ovaj sistem pojacala raspodjeljuje zvuk
jednoliko po ucionici, tako da studenti mogu jasno ¢uti bez obzira gdje sjedili. Sistem
ukljuCuje zvucnike, bezi¢ne mikrofone za studente i profesora, prijemnik i
senzore.[2]

3. ZAKLJUCAK

Uvodenje 1 Sto efikasnija upotreba inovativne tehnologije u edukaciji znatno ¢e povecati
kvalitet nastave i podi¢i nivo osposobljavanja studenata. Uvodenjem SMART interaktivne
table i ostalin SMART rjeSenja znatno ¢e olaksati pripremu i sam tok nastave, bilo da se radi o
drustvenim, prirodnim ili tehnickim fakultetima, a svakako ¢e doprinjeti i samim
informaciono-tehnoloskim zahtjevima u visokom obrazovanju sadasnjice. Fakulteti i
Univerziteti koji budu bili u moguénosti da ovedu ovakav inovativni sistem u svoje prostorije
bice van konkurencije i pribliziti ¢e se visokim standardima Evropskih edukativnih institucija.
Potvrda toga ¢e sti¢i sama od sebe, studenti ¢e htjeti da upiSu bas Vas fakultet.
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