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PREGLED ZAKONSKE REGULATIVE
ZAKON O PATENTIMA
I OSNOVNE ODREDBE
Clan 2.

Pronalazak se §titi patentom ili malim patentom.
Patent je pravo kojim se Stiti pronalazak koji predstavlja novo tehni¢ko reSenje
odredenog problema, koje ima inventivni nivo i koje je primenljivo.

I PREDMET I USLOVI ZASTITE
1. Predmet pronalaska
Clan 3.

Ne smatraju se pronalascima:

1) naucna otkri¢a, naucne teorije i matematicke metode;

3) planovi, pravila i postupci za obavljanje intelektualnih delatnosti, za igranje
igara ili za obavljanje poslova, kao i programi racunara;
("Sluzbeni list SRJ", br. 15/95 od 24.03.1995. godine)

UREDBA

O POSTUPKU ZA PRIZNANIJE PATENTA,
ODNOSNO MALOG PATENTA
Clan 10.

Opis pronalaska sadrzi:
2) Oblast tehnike na koju se pronalazak odnosi (uz navodenje oznake po
Medunarodnoj klasifikaciji patenata);

Clan 11.

Ako se pronalazak odnosi na postupak, moraju se navesti sve njegove bitne
karakteristike, tako da se izvodljivost postupka moZze sagledati u celini, a dokazuje se
primerima izvodenja.

("Sluzbeni list SRJ", br. 7/96 od 9. februara 1996. godine)



ZAKON O AUTORSKOM I SRODNIM PRAVIMA

II AUTORSKO PRAVO
1. Autorsko delo
Clan 2.

10) racunarski programi (u izvornom, objektnom i izvr§nom kodu)
("Sluzbeni list SRI", br. 24/98 od 15. maja 1998. godine)

2.5.2.8. Racunarski programi

70 Racunarski program je "niz instrukcija koje, su, po njihovom fiksiranju na neki,
za masinu Citljivi, materijalni nosac¢, sposobne da na masinu za obradu podataka deluju
tako da ona izrazi, izvede ili postigne odredenu funkciju ili zadatak ili rezultat" (114)

114) WIPO: Model propisa za zastitu racunarskog softvera, Industrial Property
1977, str. 265
(preuzeto iz knjige prof. dr Slobodana M. Markovi¢a "Autorsko i srodna prava", "Sluzbeni
glasnik" Beograd, 1999.)

SEKCIJA

15. MKP (Medunarodna klasifikacija patenata) obuhvata sve oblasti znanja koje se mogu
smatrati pogodnim za dobijanje patentne zastite za izum.

(Savezni zavod za intelektualnu svojinu - Medunarodna klasifikacija patenata - Uputstvo
za kori$¢enje - Sesto izdanje - knjiga 9, Beograd, 1999. godine)

ANALIZA SUSTINE SOFTVERA

Programi racunara, raCunarski programi, softver, iako je decidno naveden u ¢lanu 3
tacka 3 Zakona o patentima da se ne mogu smatrati pronalascima, u slu¢aju da su novi, u
potpunosti ispunjavaju ¢lan 2 stav 2 Zakona o patentima, jer predstavljaju "novo tehnic¢ko
reSenje odredenog problema, koje ima inventivni nivo i1 koje je primenljivo". Softver ove
uslove ispunjava "per se", §to znaci da je po svojoj sustini patentibilan. Novi softver ucitan
u operativhu memoriju ra¢unara delimi¢no ili u potpunosti poniStava prethodno ucitani
softver, pri ¢emu sastavne delove operativne memorije, "i", "ili", "ni", "nili" kola
elektronska povezuju na novi nac¢in u novu konstrukciju rada izvrSenja Bulovih operatora,
odnosno logickih funkcija, radi izvrSenja - razreSenja postavljenog zadatka. Znac¢i novim
softverom je stvoren novi hardver operativne memorije kojim je reSen postavljen problem.
Ocigedno proizilazi da je novi softver novo tehnicko resenje (nova hardverska povezanost
operativne ali 1 drugih memorija i terminala, koja je reSenje) odredenog problema, koje ima
inventivni nivo, (softver sam po sebi zahteva visok inventivni nivo sistem ili softver
inZenjera) i koji je primenljiv.

Istovremeno novi softveri pisani u razli¢itim programskim jezicima koji reSavaju
isti algoritamski zadatak, odnosno dijagram toka postupka, u patentibilnom smislu
predstavljaju na razli¢ite nacine prikazan isti genericki izvorni softver racunara, jer kada se
izvr$i njihovo dekodiranje u izvr$ni kod, dobijaju se u najve¢em delu dekodiranih
programa identi¢ne deonice izvrSnog programa.
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Zapravo, mogucnost legalne zaStite softvera prijavom patenta se nazire ve¢ od
1996. godine pojavom 6. redakcije Medunarodne klasifikacije patenata, a u 7. redakciji,
posebno u podklasama G 05 B, G 06 F i G 06 K prostim ¢itanjem navedenih grupa i
podgrupa se jasno sagledava da se radi o zastiti softvera u njegovom najc¢istijem obliku. Tu
je Cak decidno naveden softver za zaStitu matematickih metoda kao $to su: . kompleksne
matematicke operacije, .. za reSavanje jednacina, .. simultanih jednacina, ... diferencijalnih
jedncina, .. Furier-ove, Walsh-ove ili transformacije iz analognih oblasti, i .. izratunavanje
korelacija funkcija.

Ovde se u raspravu uvodi slede¢i problem: veéina dijagrama tokova postupka
reSavanja navedenih matematickih problema je za stru¢njake iz oblasti notorno poznata iz
fakultetskog nastavnog programa "Numericka analiza I 1 II". Za softver ili sistem inZenjera
je izrada prigodnog softvera na osnovu tih poznatih dijagrama rutinska stvar bez
inventivnog nivoa. lako je softver sam po sebi za pojedine metode nov, on ne bi smeo da u
ovom slucaju bude patentibilan, jer predstavlja ocekivano reSenje za poznati algoritam. Tu
se mora posebno definisati $ta i kako je merilo za uporedivanje dva softvera koji reSavaju
isti zadatak 1z navedene oblasti.

Jedno od mogucih reSenja za navedeni ali i druge probleme uporedivanja dva
softvera je da se umesto zastite softvera kao takvih, u mnogim slucajevima izvrsi patentna
zaStita postupka programske obrade podataka, odnosno programskog upravljanja ili
regulisanja procesa, to jest zastita njihovih algoritamskih dijagrama tokova postupka, pri
¢emu priloZzeni softver sluzi kao dokaz izvodljivosti i primenljivosti. Na taj nacin se
zaStitom programskog toka postupka, de facto, Stite 1 svi softveri koji se iz njega generisu,
bez obzira u kome su programskom jeziku izrazeni. Naravno, kao dokaz primenljivosti uz
softver moraju biti prikazani ulazni podaci u program, i posle obrade, dobijeni podaci.



(NE) MOGUCNOSTI ZASTITE SOFTVERA
PRIJAVOM PATENTA

APSTRAKT

U ¢lanu 3 stavu 3 tacka 3 Zakona o patentima je jasno napisano da se programi
raCunara ne smatraju pronalascima. U praksi je medutim, zbog najbolje zakonske zastite,
odredene vidove softvera preporucljivo zastititi saglasno odredbama Zakona o patentima.

(IN) POSIBILITIES OF SOFTWARE PROTECTION
BY PATENT APLICATION

SUMMARY

It is clearly stated in Article 3. Paragraph 3. Item 2. of the current Patent Law that the
Computer Programs shall not bi considered as inventions. However, due to the most officient legal
Protection, in Practice it is advisable to protect certain Types of Software in accordance to the
Patent Law.



NEKI PRIMERI SOFTVERA U MKP(7)

G 05 UPRAVLJANIJE; REGULISANJE

GO05B

SISTEMI UPRAVLJANJA ILI REGULISANJA UOPSTE;

19/00 Sistemi sa programskim upravljanjem

19/04 .

19/042 . .
19/045 .

19/05 . .

19/18 .

19/4069
19/4093

19/41

19/4155

19/418 .

19/42 .

GO6 F

. programsko upravljanje drugacije od numeri¢kog upravljanja, npr. u
sekvencijalnim upravljackim uredjajima ili u logi¢kim upravljackim uredjajima
. koriS¢enjem digitalnih procesora
. . koris¢enjem logickih maSina, koje se sastoje samo od memorijskog ili
programabilnog logickog uredjaja koje sadrzi logiku za masinu kojom se
upravlja i u kojem njegov izlaz zavisi od njegovog ulaza ili delom od njegovog
sopstvenog izlaza, npr. binarni upravljacki uredjaji, konacni upravljacki
uredjaji
. logicki regulatori koji se mogu programirati, npr. simuliSu¢i logicke
medjuveze signala prema stepenastim dijagramima ili Semama funkcija
. numericko upravljanje (NC) pomocu programskih podataka u numerickom
obliku
. simulacija procesa obrade na ekranu
. . . karakterisano delimi¢nim programiranjem (part programming), npr.
unosSenjem geometrijske informacije kao da je uzeta sa tehnickog crteza,
kombinovanjem iste sa informacijom o obradi i informacijom o materijalu
da bi se dobila upravljacka informacija, nazvana delimi¢ni program (part
program), za NC masine
. . karakterisano interpolacijom, npr. racunanjem srednjih tacaka izmedju
krajnjih programiranih tacaka da bi se definisala putanja koja treba da se
prati i brzine duz te putanje
. . . karakteristicno po izvrSenju programa, tj. delimi¢nog programa (part
program) ili izvrSenju masinske funkcije, npr. izboru programa
. totalno upravljanje proizvodnjom, tj. centralno upravljanje sa viSe masina, npr.
direktno ili distribuirano numeri¢ko upravljanje (DNC), fleksibilni proizvodni
sistemi (FMS), integrisani proizvodni sistemi (IMS), kompjuterski integrisana
proizvodnja (CIM)
. sistemi za registrovanje i reprodukciju, tj. u kojima se program snima polazeci
od ciklusa operacija, npr. ciklus operacija upravljan ruc¢no, posle ¢ega se taj
snimak reprodukuje na istoj masini

ELEKTRICNA DIGITALNA OBRADA PODATAKA

11/00 Otkrivanje greske; ispravljanje greske; za kontrolu zapisa

11/07
11/08 .

11/10 .

. odgovor na pojavu greske, npr. tolerancija geske

. otkrivanje greske ili ispravljanje greSke pomocu suvisnosti u predstavljanju
podataka, npr. pomoc¢u kodova za ispitivanje
. . dodavanjem posebnih bitova ili simbola kodiranoj informaciji, npr. kontrola



11/14 .

11/18

11/20

11/22

11724 .

11/25
11/26
11/263
11/36
12/00

12/02

12/04 .
12/06 .

12/08 .

sistemi
12/10

12/12 . .

12/14
12/16

13/00

13/10
13/14

13/16 .
13/18 . ..
13/20 .
13/22 . .
13/24 . .
13/26 . . .
13/36 .
13/362. . .
13/364 . .

13/366 .
13/368 . . .
13/37 . .
13/372 . .

pariteta, isklju¢ivanje devetki ili jedanaestica
. otkrivanje i ispravljanje gresaka u podacima pomocu suviSnosti u operaciji, npr.
koriS¢enjem razlicitih sekvencija operacije koji vode istom rezultatu
. . . koris¢enjem pasivnog maskiranja gresaka, npr. pomoc¢u ucetvoravanja ili
pomocu
kola za majoritetne odluke
. . . koriS¢enjem aktivnog maskiranja greSaka, npr. isklju¢ivanjem pogresnih
elemenata
. otkrivanje ili odredjivanje polozaja neispravnog hardvera ispitivanjem za vreme
rezervne operacije ili tokom vremena rada bez opterecenja, npr. , npr. ispitivanje
pustanja u rad
. ispitivanje pod grani¢nim uslovima
. ispitivanje logickih operacija, npr. sa logi¢kim analizatorima
. . funkcionalno ispitivanje
. . . generisanje testa ulaza, npr. test vektora, uzoraka ili nizova (sekvenci)
. sprecavanje greske ispitivanjem ili pronalazenjem greske softvera
Pristupanje, adresovanje ili rasporedjivanje u okviru sistema ili arhitekture
memorije

. adresovanje ili rasporedjivanje; premestanje

. adresovanje reci ili delova reci promenljive duzine

. adresovanje fizickog bloka mesta u memoriji, npr. osnovno adresovanje,
modulno adresovanje, adresa Sirine razmaka, dodeljivanje memorije

. u hijerarhijski struktuiranim memorijskim sistemima, npr. stvarni memorijski

. . . promena adresa

. upravljanje zamenom

. zaStita od neovlas¢ene upotrebe memorije
. zastita od gubitka sadrzaja memorije

Medjuveza ili prenos informacija ili drugih signala izmedju memorijskih uredjaja,
izlazno-ulaznih uredjaja ili centralnih procesora

. programsko upravljanje za periferne uredjaje

. pozivi za rukovanje medjusobnom vezom ili prenosenjem

. za pristup putu prenosa memorije

sa prioritetnim upravljanjem

. za pristup izlazno-ulaznom putu prenosa

. kori§¢enjem uzastopnog ispitivanja, npr. pozivanje

. koris¢enjem prekida

. sa prioritetnim upravljanjem

. za pristup zajedni€kom putu prenosa ili sistemu prenosa

sa centralizovanim upravljanjem pristupa

. . koris¢enjem nezavisnih zahteva ili odobrenja, npr. kori§¢enjem odvojenih
zahteva 1 dozvola za linije

. . . koris¢enjem centralizovanog pozivnog arbitra

sa decentralizovanim upravljanjem pristupa

. . kori$¢enjem prioriteta zavisno od fizickog polozaja

. . koriS¢enjem prioriteta zavisno od vremena, npr. pojedinacno opterecena
brojaca vremena ili intervala vremena
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13/374 . . . . koriS¢enjem automatskog izbora metode sa komparatorom prioritetnog koda

13/376 . . . . koriS¢enjem metode za reSavanje konkurentnog sadrzaja, npr. detekcija
kolizija, izbegavanje kolizija

13/378 . . . . koris¢enjem metode paralelnog poziva

13/38 . prenoSenje informacija, npr. na putu prenosa

13/40 . . struktura puta prenosa

13/42 . . protokol prenoSenja putem prenosa, npr. potvrda o uspostavljenoj vezi,

sinhronizacija

15/16 . kombinacija dva ili viSe digitalnih racunara od kojih svaki ima najmanje jednu
aritmetic¢ku jedinicu, programsku jedinicu i registar, npr. za istovremenu obradu
nekoliko programa

15/163 . . medjuprocesorske komunikacije

15/167 . . . koje koriste zajedni¢ku memoriju, npr. posta (mailbox)

15/18 . ukojoj je program izmenjen u zavisnosti od iskustva stecenog u samom racunaru u
toku kompletnog ciklusa; masine za ucenje

17/00 Uredjaji ili postupci za digitalno raCunanje ili obradu podataka, posebno
prilagodjeni za specifi¢ne funkcije

17/10 . kompleksne matematicke operacije

17/11 . . zareSavanje jednacina

17/12 . . simultanih jednac¢ina

17/13 . . . diferencijalnih jednacina

17/14 . . Fourier-ove, Walsh-ove ili transformacije iz analognih oblasti

17/15 . . izraCunavanje korelacija funkcija

17/16 . . izraCunavanje matrica ili vektora

17/17 . . reSavanje funkcija aproksimativnim metodama, npr. inter- ili ekstrapolacijom,
izjednacavanjem, metodom kvadrata najmanje srednje vrednosti

17/18 . . zaizraCunavanje statistiCkih podataka

17/20 . obrada podataka o jeziku
17/21 . . obrada teksta

17/22 . . . manipulisanje (rukovanje) ili registrovanje upotrebom kodova, npr. u
redosledu slova teksta

17/24 . . . uredjivanje, npr. umetanje/brisanje

17/25 . . . automatsko poravnavanje

17/26 . . . automatsko crtanje

17/27 . . . automatske analize, npr. analize reci recenice, korekcije pravopisa

17/28 . . obrada ili prevod sa nekog jezika

17/30 . skladistenje informacije; stuktura baze podataka za to

17/40 . dobijanje i utvrdjivanje podataka

17/50 . projektovanje pomocu racunara

17/60 . administrativne, komercijalne, poslovne, kontrolne-upravljacke ili svrhe
predvidjanja

19/00 Digitalno racunanje ili uredjaji i postupci za obradu podataka, specijalno podeseni
za specifine primene



G 06 K PREPOZNAVANIJE PODATAKA; PREDSTAVLJANJE
PODATAKA; NOSIOCI ZAPISA; RUKOVANIJE NOSIOCIMA ZAPISA

9/00  Postupci ili uredjaji za Citanje ili prepoznavanje Stampanih ili pisanih znakova 1ili
raspoznavanje geometrijskih figura (patterns), npr. otisci prstiju

9/03 . otkrivanje ili ispravljanje greSaka, npr. ponovnim ispitivanjem geometrijskih
figura
9/18 . koriS¢enjem Stampanih znakova koji imaju dopunske kodne oznake ili sadrze

kodne znake, npr. znak je sastavljen od pojedinac¢nih crtica razliitog oblika, od
kojih svaka predstavlja razlicitu kodnu velic¢inu
9/20 . dobijanje slike

9/30 . . koriS¢enjem automatskih krivuljara

9/32 . . poravnavanje ili centriranje televizijske predajne kamere ili polja slike

9/34 . . segmentacija slika, odnosno geometrijskih figura koje se dodiruju ili preklapaju
u polju slike

9/36 . prethodna obrada slike, tj. obrada informacije slike bez ustanovljenja njene

identi¢nosti

9/38 . . kvantovanje analognog signala slike

9/40 . . filtriranje Suma

9/42 . . normalizacija dimenzija geometrijske figure

9/44 . . izravnavanje ili razredjivanje figure

9/46 . . izvlaCenje detalja ili karakteristika slike

9/48 . . . kodiranjem konture (obrisa) figure

9/50 . . . analiziranjem segmenata koji ¢ine figuru

9/52 . . . dobijanjem matematickih ili geometrijskih karakteristika slike u celini

9/54 . . kombinacije operacija prethodne obrade

9/64 . . koriS¢enjem istovremenih uporedjivanja ili korelacija signala slike sa vise
etalona, npr. rezistorska matrica

9/66 . . . saetalonima, podesivim pomocu adaptivnog postupka, npr. ucenje, obuka

9/68 . . koriS¢enjem postupnih uporedjivanja signala slike sa vise etalona, npr. adresabilna
memorija

9/70 . . . izbor narednog etalona zavisno od rezultata prethodnog uporedjivanja

9/72 . . kori$¢enjem analize konteksta (situacije) zasnovane na privremeno
ustanovljenoj identi¢nosti niza uzastopnih figura, npr. re¢

9/78 . kombinacija dobijanja slike i operacije prepoznavanja

9/80 . kombinacija operacije prethodne obrade slike i prepoznavanja slike



